AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES E
AMBIENCIAS CRIATIVAS EM ESPACOS MAKERS ESCOLARES

Helen Karine Gomes Dantas

Orientadora: Angelina Dias Leao Costa



UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE TECNOLOGIA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

Helen Karine Gomes Dantas

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES E
AMBIENCIAS CRIATIVAS EM ESPACOS MAKERS ESCOLARES

Joado Pessoa/PB
2024



Helen Karine Gomes Dantas

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES E
AMBIENCIAS CRIATIVAS EM ESPACOS MAKERS ESCOLARES

Dissertacdo submetida ao Programa
de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal da Paraiba
para a obtencdo do Grau de Mestre
em Arquitetura e Urbanismo, sob a
orientacdo da Prof2. Dr2. Angelina
Dias Ledo Costa

Jodo Pessoa/PB

2024



Catalogagdo na publicagdo
Segdo de Catalogagdo e Classificagdo

D192a Dantas, Helen Karine Gomes.
Ambientes de aprendizagem inovadores e ambiéncias
criativas em espagos makers escolares / Helen Karine
Gomes Dantas. - Jodo Pessoa, 2024.
goi7g, a3t .

Orientagdo: Angelina Dias Ledo Costa.
Dissertagdo (Mestrado) - UFPB/CT.

1. Ambientes de aprendizagem inovadores. 2. Projeto
centrado no usuario. 3. Ambiéncias criativas escolares.
4. Processo de ensino-aprendizagem. 5. Relagédo
pessoa-ambiente. 6. Arquitetura escolar. 7. Espago
maker. I. Costa, Angelina Dias Ledo. II. Titulo.

UFPB/BC CDU 37:72(043)

Elaborado por CHRISTIANE CASTRO LIMA DA SILVA - CRB-15/865




HELEN KARINE GOMES DANTAS

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES E
AMBIENCIAS CRIATIVAS EM ESPACOS MAKERS ESCOLARES

Trabalho de dissertacéo aprovado em 31 de julho de 2024

BANCA EXAMINADORA

Documentn assinada dgrtmments

V.b ANGELINA DIAS LEAD COSTA
g Data: 4‘,’[“.'1U)4 1006570300

vardigue am nrmps | fualicae. it gov. b

Angelina Dias Ledo Costa
(Orientadora — PPGAU/UFPB)

Documentn assinado dhigtadments

‘Lb VIVIANY SILVA PESSOA
g Data: 00/0K/ 7004 14: 26 380300

Verdique am i) fvalidae i gov.bir

Viviany Silva Pessoa
(Avaliadora Externa - UFPB)

Documenio Asunado degitaiments

‘Lb 1 THAISA FRANCIS CESAR SAMPAID SARMENTO
g DAta 0708/ 2024 10:40-18-0300
Narifgue em hapa: Nalidarin.goy Dy

Thaisa Francis César Sampaio Sarmento
(Avaliadora Externa - UFAL)

Documentn asinada diptadments

ub LARISSA SCARANO PEREIRA NATOS DA SILVA
g Data: 000K/ 2024 10:05 400300
Verdigue am NITRs) /valioe . It gov.br

Larissa Scarano Pereira Matos da Silva
(Avaliadora Externa — SENAI/CIMATECj



Dedico a minha familia e a todos os profissionais que
acreditam na inovacao educacional e nas suas ricas
contribuigbes, e que buscam, incansavelmente, por
uma educacéo de qualidade.



AGRADECIMENTOS

A Santissima Trindade, pela oportunidade concedida, por estarem comigo
durante todo o Mestrado, oferecendo-os cada momento e vivenciando tudo conforme a

vontade dEles. A Eles toda Gléria e Louvor.

A Nossa Senhora, que cuida de mim em todos os momentos, dando-me forga,
auxilio e coragem para seguir, rogando por mim & Deus. Es, méezinha, a minha flor
mais bela. E as minhas santinhas, Santa Rita de Cassia e Santa Terezinha do Menino

Jesus, por estarem comigo, me ajudando quando mais precisei.

Ao meu esposo Yuri e a minha filha Giovanna, por toda paciéncia quando
precisei me ausentar para focar na pesquisa, dando-me ainda mais forcas para

continuar e seguir com o meu sonho, nosso sonho, pois é para nés, por nés. Amo vocés.

A minha mae Edileusa, a primeira professora no qual me inspirei e ao meu pai
Herder, por compreenderem a auséncia dos ultimos meses, por todo amor e oracoes,
vOoCcés sao tudo para mim. Aos meus irmaos, Helton e Maria Eduarda por ficarem felizes
junto comigo, amo vocés. E a dona Carminha, por intensificar os cuidados para com

Gigi nesse periodo. Toda a minha gratidao.

Ao meu tio e padrinho José Flor (in memoriam) e dona Tereza (in memoriam)
minha singela homenagem. A perda de vocés durante a reta final do Mestrado foi

inestimavel.

A minha orientadora Angelina, por todos os ensinamentos e pelas valiosas
trocas de conhecimento, por acreditar em mim, por toda empatia, dedicacdo e por
conduzir essa pesquisa com exceléncia. Aprendi muito com a senhora e que,
certamente, levarei para o resto da vida. A senhora é incrivel, € uma bencéo na vida dos
gue a rodeiam, € inspiragdo. Foi escolhida a dedo por Nossa Senhora para guiar 0s

meus passos. Sou imensamente grata por tudo.

A minha banca examinadora, composta pelas professoras Thaisa, Viviany e
Larissa, meu muito obrigada pelas ricas contribuicbes desde a qualificacéo,

aperfeicoando e amadurecendo ainda mais a pesquisa. Vocés foram essenciais.

As Diretoras, Coordenadoras Pedagdgicas, aos Professores e Alunos das
Escolas A e B pela abertura de portas, por permitirem a que a pesquisa fossem
realizadas e os instrumentos aplicados e pela participacéo e por todo suporte dado, com
certeza enriqueceu a pesquisa e que ira contribuir para uma educacéo inovadora, meu

muito obrigada. E as Instituicfes de ensino por terem permitido a realizagdo das visitas



técnicas, registro também meus sinceros agradecimentos as Diretoras,
Coordenadoras Pedagodgica, Professores e Alunos, certamente as visitas foram
riquissimas, agucando ainda mais o meu olhar para o objeto da pesquisa.

As amigas Sheila, Isaura, Bruna, Ana Cristina e aos amigos Eduardo e Diogo,
vocés foram anjos na minha vida, incentivando-me, ajudando e iluminando a minha
trajetoria e os meus caminhos, para além do universo académico. Aos amigos Aline e
Bruno, por estarem comigo durante todo o processo, Ane e Thulio pela torcida de
sempre, bem como os demais amigos que, direta ou indiretamente ajudaram-me e
contribuiram com essa pesquisa. A todos do Lacesse, que estiveram juntos comigo
durante todo o Mestrado, nas vivéncias de acessibilidade, nas comemoragdes e nos
momentos importantes de alinhamentos e publicacées, vocés sdo maravilhosos.
Obrigada por toda acolhida e carinho. Sou muito grata por ter vivido momentos incriveis

com VOcCeés.

As minhas intercessoras, iniciando com a minha mae Edileusa, minha rainha,
minha primeira intercessora de vida, meu muito obrigada por todas as oracdes, por ser
minha guia, minha fortaleza. Desejo-te cura e muita saude, para que possas continuar
a rezar e interceder por mim, te amo muito. A Uires, Fatima, Vania, Padre Paulo e a
todos do grupo da consagracao e da Pastoral Familiar da Paroquia Sao Francisco de

Assis, obrigada pelas oracdes e intercessbes, vocés sdo especiais para mim.

Ao Programa de PG4s-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal da Paraiba, pela oportunidade do Mestrado, foi uma experiéncia
incrivel. A Alinildo e Rodrigo por todo suporte e ajuda durante esse tempo enquanto
mestranda, meu muito obrigada. A todos os Professores do programa, e amigos feitos,
mestrandos e doutorandos, no qual tive a honra de conhecer e aprender juntos, meu

singelo agradecimento.

A Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES
pela bolsa de estudos concedida, que viabilizou a realizacéo e a dedica¢do ao curso de
Mestrado no PPGAU/UFPB.



“Nao haveria criatividade sem a curiosidade que nos
move e que nos pde pacientemente impacientes
diante do mundo que nao fizemos, acrescentando a
ele algo que fazemos.” (Paulo Freire)



RESUMO

O contexto educacional nas ultimas décadas vem passando por transformacdes
no processo de ensino-aprendizagem. A escola tradicional rende-se aos poucos
aos modelos de escolas inovadoras, com metodologias centradas nos alunos,
visto que o conhecimento se d& através da construcdo de pensamento na qual
o aluno passa a ser ativo e produzir o seu préprio conhecimento. Todavia, 0s
elementos construtivos e dos mobiliarios desses ambientes, pouco mudaram,
predominando na maioria das escolas a sala de aula tradicional, com cadeiras
enfileiradas, de frente ao quadro e com pouca interacao entre os alunos. Nessa
perspectiva, esta pesquisa objetiva compreender como os ambientes de
aprendizagem inovadores contribuem potencialmente para o processo de
ensino-aprendizagem de criangas. Para isso, foram escolhidas duas escolas da
rede privada de ensino do municipio de Jodo Pessoa/PB, que trazem como
proposta abordagens tedrica-metodolégicas inovadoras. Constitui-se de uma
pesquisa descritiva, exploratéria e qualitativa, com abordagem metodolégica
multimétodos e utilizacdo de diversas abordagens e ferramentas para coleta. A
metodologia foi dividida em 4 etapas: 1 — Revisao da Literatura, através da
Revisdo Sistematica da Literatura; 2 - Ambiente Construido, a partir de 3 fases
inter-relacionadas, sendo a Fase 1 - Selecdo do Ambiente de Aprendizagem,
com a visita e a selecdo de um ambiente de aprendizagem inovador por escola;
a Fase 2 - Andlise Ambiental, através do walkthrough e da Entrevista
Semiestruturada com as pessoas chave; e a Fase 3 - Identificacdo da
Configuracdo Espacial, com base nas Diretrizes Ergondmicas Gerais e
Especificacdes Técnicas do Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem -
MCAA de Sarmento (2017); 3 — Percepcao do Usuario, com a aplicacdo do Mapa
Comportamental (centrado no lugar) e da Selecéo Visual com os professores; e
por fim, a 4 — Andlise dos dados e discussdes, trazendo um panorama geral dos
ambientes analisados, evidenciando as principais descobertas na Matriz de
Descobertas e a elaboracdo das Diretrizes Projetuais para Ambientes de
Aprendizagem Inovadores do tipo Espacos Makers, a partir do cruzamento entre
0os Ambientes de Aprendizagem Inovadores e as Ambiéncias Criativas, e das
visitas técnicas realizadas em outras instituicdes. Nos resultados, compreendeu-
se que os Espacos Makers analisados sdo bastante ricos para o processo de
ensino-aprendizagem, como também os espacos das instituicbes visitadas,
levando em consideracdo os ambientes de aprendizagem inovadores e as
ambiéncias criativas, gerando as DPAAI-EM, de modo a contribuir na concepc¢éao
de projetos voltados para esses espacos. Conclui-se que ambientes de
aprendizagem inovadores, a exemplo os Espacos Makers, nas escolas,
proporcionam diversos estimulos e ambiéncias criativas que potencializam o
processo de ensino-aprendizagem de forma significativa.

Palavras-chave: Ambientes de Aprendizagem Inovadores; Projeto Centrado no
Usuario; Ambiéncias Criativas Escolares; Processo de Ensino-Aprendizagem;
Relacdo Pessoa-Ambiente; Arquitetura Escolar; Espaco Maker.



ABSTRACT

In recent decades, the educational context has undergone transformations in the
teaching-learning process. The traditional school gradually surrenders to the
models of innovative schools, with student-centered methodologies, since
knowledge occurs through the construction of thought in which the student
becomes active and produces his own knowledge. However, the construction
elements and furniture of these environments have changed little, with the
traditional classroom predominating in most schools, with chairs in a row, facing
the board and with little interaction between students. From this perspective, this
research aims to understand how innovative learning environments potentially
contribute to the teaching-learning process of children. For this, two schools from
the private education network of the municipality of Jodo Pessoa/PB were
chosen, which propose innovative theoretical-methodological approaches. It
consists of a descriptive, exploratory and qualitative research, with a multi-
method methodological approach and the use of several approaches and tools
for collection. The methodology was divided into 4 stages: 1 — Literature Review,
through the Systematic Literature Review; 2 - Built Environment, based on 3
interrelated phases, Phase 1 - Selection of the Learning Environment, with the
visit and selection of an innovative learning environment per school; Phase 2 -
Environmental Analysis, through the walkthrough and the Semi-Structured
Interview with key people; and Phase 3 - Identification of the Spatial
Configuration, based on the General Ergonomic Guidelines and Technical
Specifications of the Conceptual Model of the Learning Environment - CMLE by
Sarmento (2017); 3 — User Perception, with the application of the Behavioral Map
(centered on the place) and Visual Selection with the teachers; and finally, 4 —
Data analysis and discussions, bringing an overview of the environments
analyzed, highlighting the main findings in the Discovery Matrix and the
elaboration of the Design Guidelines for Innovative Maker Spaces Learning
Environments, based on the intersection between Innovative Learning
Environments and Creative Environments, and the technical visits carried out in
other institutions. In the results, it was understood that the Maker Spaces
analyzed are very rich for the teaching-learning process, as well as the spaces of
the institutions visited, taking into account the innovative learning environments
and the creative ambiences, generating the DGIMSLE, in order to contribute to
the conception of projects aimed at these spaces. It is concluded that innovative
learning environments, such as the Maker Spaces, in schools, provide several
stimuli and creative environments that enhance the teaching-learning process in
a significant way.

Keywords: Innovative Learning Environments; User-Centered Design; Creative
School Ambiences; Teaching-Learning Process; Person-Environment
Relationship; School Architecture; Maker Space.
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1. INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, os estudos cientificos demonstram cada vez mais
a relacdo da arquitetura com a saude humana, tanto nos aspectos mentais
(Jorge, 2019; Nicolau, 2021), quanto fisica (Leitner; Pina, 2020; Silva; Holanda,
2021), até mais do que os projetistas possam imaginar (Villarouco et al., 2021).
Tanto a arquitetura quanto o design possuem papel importante quando se refere
a diversidade humana e ainterpretacdo de suas a¢des, no tocante a estruturacao
de propostas visando a melhoria e a minimizagao das dificuldades decorrentes
da incompatibilidade do ambiente construido e das necessidades das pessoas
gue nelas estao inseridas (Costa; Livramento da Silva, 2018).

O contexto educacional nos ultimos anos vem passando por
transformacgdes na forma do ensino e, consequentemente, na aprendizagem. O
ambiente de aprendizagem tradicional vem se rendendo aos poucos aos
modelos de ambientes de aprendizagem inovadores, em relagcdo as suas
metodologias inovadoras, sendo o que outrora era conhecimento repassado e
adquirido de forma sistematizada, com os novos modelos esse conhecimento se
da através da construcdo de pensamento na qual o aluno passa a ser ativo e
produzir o seu proprio conhecimento. Todavia, quanto aos aspectos fisicos,
pouco mudaram, predominando na maioria das escolas cadeiras enfileiradas, de
frente ao quadro e com pouca interacdo entre os alunos (Santos; Signor; Bins
Ely, 2022). Nesta perspectiva, Nair, Doctori e Elmore (2020) recomendam que o
termo “sala de aula” seja substituido pelo termo “ambiente de aprendizagem”,
uma vez que, com as abordagens inovadoras, 0s alunos sao livres para escolher
a variedade de modalidades de aprendizagem, com estudo independente,
colaboracdo em equipe, tutoria entre pares, recebendo uma paleta mais robusta
de oportunidades de ensino e aprendizagem, do que seria em espacos de design

tradicional.

Para compreender a influéncia do ambiente construido nas atividades de
aprendizagem, é importante levar em consideracdo a complexidade das relacdes
humanas a luz de varias outras ciéncias que influenciam na adequacao dos
espacos construidos (Cruz, 2006). Com isso, sob a otica da Relagdo Pessoa-

Ambiente e Relagdo Ambiente-Comportamento, segundo Kowaltowski (2011)
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cada idade do ser humano tem as suas caracteristicas comportamentais, sendo
que tal comportamento se relaciona com o0 ambiente construido no seu dia a dia
e quando se refere ao ambiente escolar, € importante levar em consideracao as
interagcbes interpessoais, 0S seus comportamentos e aprendizados
(Kowaltowski, 2011).

Nisto, o meio fisico tem impacto tanto simbélico quanto direto, facilitando
ou até mesmo inibindo o comportamento do usuario, uma vez que atua de modo
nao-verbal. Quando se trata do ambiente escolar e as suas condi¢cdes
(disposicao do mobiliario, acustica, temperatura, iluminacao, ventilacao), podem

refletir-se de modos diversos, seja frente a sociabilidade do usuério, seu

desempenho académico e até mesmo na sua saude (Elali, 2003).

Com as mudancas e inovacbes constantes, tanto social, quanto
tecnolégico, tem-se imposto de maneira especial aos professores, a
necessidade de repensar a maneira de se fazer educagéo (Martinelli et al., 2022).
Neste sentido, “o planejamento desse espaco deve estar a par das mudancas
nas formas de ensinar e de aprender, assim como das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo — TDIC’s, que vém sendo inseridas nas salas de
aula” (Costa, 2020, p. 24).

Desse modo, ao longo dos anos até os dias atuais, ha transformacdes
frente as abordagens pedagdgicas e dos paradigmas contemporaneos com
abordagens metodologicas inovadoras. Corroborando, Alvares (2016) afirma
gue com 0s avangos na educacao quanto ao processo de ensino-aprendizagem,
a abordagem tradicional de ensino passou a ter como missdo a insercado de
outras propostas metodoldgicas, impulsionando o surgimento de diferentes
métodos de ensino-aprendizagem, levando em consideracdo as teorias de
aprendizagem e as TDIC’s.

De acordo com o Censo Escolar 2023%, com dados divulgados ainda na
versao preliminar no més de fevereiro de 2024, o Brasil conta com 178,5 mil
escolas da educacédo basica, nas esferas federal, estadual, municipal e privada,
sendo que, desse total, houve um aumento de 4,7% das matriculas na rede

privada, passando de 9 milhdes para 9,4 milh6es. Tratando-se do ensino

1 Os dados acerca dos recursos no Censo 2023 ainda nédo haviam sidos divulgados até a
finalizagcdo dessa pesquisa.
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fundamental, foram registrados 26, 1 milhdes de matriculas nestas instituicbes
de ensino. O numero de matriculas nessa etapa chegou a 1,8 milhdes de
matriculas em 2023, um aumento de 41,6% comparado a 2019, e 0 numero
maior se concentra no ensino fundamental, com 62,9% dessas matriculas (INEP,
2023). Quanto aos recursos relacionados a Tecnologia e a Infraestrutura
disponiveis nas escolas, de acordo com o Censo Escolar 2022, apenas a
educacdo infantii contempla as questbes inerentes a infraestrutura, como
biblioteca, patio (coberto e descoberto), banheiro, parque infantil, dentre outros,
enquanto as etapas subsequentes, como o ensino fundamental (anos iniciais e
finais) e ensino médio, apresentam apenas 0s dados relacionados aos recursos
tecnoldgicos.

Todavia, a tecnologia por si s6 ndo € a base do processo de ambientes
de aprendizagem inovadores, mas parte desse processo, uma vez que O
ambiente de aprendizagem so6 se torna inovador quando se adota metodologias
e abordagens que enfoquem nos meétodos ativos de aprendizagem e que haja
participacao proativa no processo de ensino-aprendizagem (Junior et al., 2022),
tendo o aluno como protagonista no processo.

Nos ambientes de aprendizagem inovadores € essencial levar em
consideracao diversos fatores, dentre eles a configuracdo do espaco para um
processo inovador, de modo a oportunizar a criatividade dos alunos, a sua
motivacado para se efetivar ideias, o conhecimento e 0s recursos possiveis, assim
como a reflexdo-acdo docente (Camargo; Daros, 2018). Nesse sentido, as
ambiéncias criativas dos ambientes de aprendizagem inovadores relacionam-se
aos atributos potenciais que estimulam a criatividade dos alunos, fazendo com
gue se sintam criativos (Souza; Silva, 2021, Elali, 2022).

Nesse sentido, sendo o processo de ensino-aprendizagem essencial no
sistema educacional, como também a metodologia adotada, os seus usuarios
(professores e alunos) e o ambiente fisico como facilitador ou ndo desse
processo, sabendo que o ambiente € um componente importante nesse sistema,
podendo impactar na qualidade do desenvolvimento cognitivo e comportamental
dos usuérios, indagamos: Como os ambientes de aprendizagem inovadores
podem estimular e contribuir no processo de ensino-aprendizagem de criancas?

Esta pesquisa estd sendo desenvolvida em 2 escolas inovadoras em

Jodo Pessoa/PB, ambas pertencentes a Rede Privada de Ensino, e terdo como
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participantes pessoas chave (diretoras e coordenadoras pedagogicas),

professores e de modo n&o-participativo alunos do Ensino Fundamental 1.

A pesquisa se estrutura em 4 etapas para a sua analise, sendo:

Revisao da Literatura: com o levantamento bibliogréafico a partir da Revisao
da Literatura tradicional e Revisao Sistemética da Literatura;

Aspectos do Ambiente Construido: busca-se conhecer os ambientes e o0s
atributos dos ambientes de aprendizagem analisados;

Percepcédo do Usuério: compreender, a partir da andlise das percepcdes
dos professores e alunos, seus desejos e comportamentos no ambiente de
aprendizagem em que esta inserido;

Analise dos dados e discusséo: serarealizada a analise dos dados obtidos
nas etapas 2 e 3 com suas respectivas discussdes e 0 cruzamento entre 0s
Ambientes de Aprendizagem Inovadores e as Ambiéncias Criativas, e das

visitas técnicas, gerando diretrizes projetuais.

Com a composicdo desta metodologia, faz-se necessario saber a

importancia de cada etapa neste processo, a fim de gerar analises e resultados

consistentes. Com isso, chegar-se-a a resultados que serdo apresentados no

decorrer dos capitulos, objetivando compreender a relagdo do ambiente

construido e o processo de ensino-aprendizagem, respondendo a questéo desta

pesquisa.

11

1.1.

Para a compreensao dessas questdes, tem-se 0s seguintes objetivos:

Objetivos

1 Objetivo Geral

A pesquisa teve como objetivo geral compreender como 0s ambientes de

aprendizagem inovadores contribuem potencialmente para o0 processo de

ensino-aprendizagem de criancas.

Para isso, conta-se com 4 objetivos especificos, vistos a seguir:
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1.1.2 Objetivos Especificos

I.  Conhecer acerca dos ambientes de aprendizagem inovadores e 0s
seus principais atributos, especialmente os Espagos Makers;

II. Investigar a configuragdo dos ambientes de aprendizagem
inovadores de escolas de Jodo Pessoa/PB para o processo de
ensino-aprendizagem;

lll.  Identificar as percepcdes dos usuarios frente ao ambiente
construido de aprendizagem;

IV. Reconhecer as Ambiéncias Criativas e gerar Diretrizes Projetuais

considerando a inovagao nos ambientes de aprendizagem.

1.2 Justificativa e relevancia do tema

O ambiente construido comunica-se com 0S seus usuarios e através da
sua percepcao pode-se adotar posturas diferentes em espacos diferentes, uma
vez que o ambiente é cercado de significados e cada pessoa o0 percebe de forma
singular, ndo sendo diferente no ambiente escolar. Uma sala de aula bem
projetada pode transmitir a0os seus usuarios uma mensagem importante de que
0 processo de ensino-aprendizagem tem valor e que o seu futuro é promissor
(Araujo, 2020).

Ambiente escolar que nao desperta a criatividade pode tornar-se barreira
para promover a integracdo, a diversidade e as potencialidades dos seus
usuarios (Souza, 2018). Nisso, percebe-se a importancia de pesquisas voltadas
para o ambiente de aprendizagem a fim de compreender as necessidades,
complexidades e expectativas dos usuarios nele inserido, podendo apresentar
resultados que contribuam quanto a reformulacédo desses espacos, tornando-os
adequados para atender as demandas dos usuarios, as propostas pedagogicas-
metodolégicas e atividades neles desenvolvidos, além de contribuir com os
projetistas, como arquitetos e designers, visando o planejamento frente a
concepcao e a adequacdo dos ambientes de aprendizagem. Todavia, estudos
gue relacionam o discurso arquitetdnico acerca da concepcdo de ambientes
construidos educacionais e a relacdo entre 0s seus usuarios ainda sdo pouco

explorados.
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Posto isso, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, € um documento
gue aborda um conjunto organico e progressivo das aprendizagens essenciais e
gue todos os alunos devem desenvolver-se ao longo das etapas e modalidades
da Educacéo Basica, em consonancia com o Plano Nacional de Educacgdo — PNE
(Brasil, 2018, p. 07). As aprendizagens essenciais definidas na BNCC precisam
assegurar aos alunos o pleno desenvolvimento de dez competéncias gerais que
unificam os direitos de aprendizagem e desenvolvimento no contexto escolar.
Essas competéncias definem-se como “a mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (préticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2018,
p. 08) e que, de acordo com a publicacdo, as dez competéncias gerais da
educacéo basica séo:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcédo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de préaticas diversificadas da
producdo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
libras e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag®es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relacdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacg8es confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decistes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
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emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base
em principios éticos, democrdticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios (Brasil, 2018, p. 09-10).

Nessa perspectiva, das dez competéncias apresentadas, que s&o
sumamente importantes, destacam-se os pontos 2, 5, 6 e 10 que ratificam a
guestédo levantada nesta pesquisa, de que as abordagens proprias das ciéncias,
gue envolvem as metodologias adotadas, devem estimular a investigacao, a
reflexdo, a criatividade, formular e resolver problemas; devem criar e utilizar
Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicacdo de modo a produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva; valorizar a diversidade de saberes e vivéncias, dos
conhecimentos e experiéncias, de forma que se compreenda o mundo, com
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade; e o agir pessoal, com
autonomia e responsabilidade, como exposto anteriormente, mas
complementando com a resiliéncia, a flexibilidade, a determinacédo, dentre
outros.

Desse modo, a BNCC recomenda que as decisdes pedagogicas devem
ter como base as competéncias supracitadas, entretanto, as transformacdes
educacionais vao além disso, demandando mudancas frente a formacao de
professores, ao desenvolvimento de experiéncias inovadoras para os alunos, a
insercdo de recursos didaticos-pedagdgicos e tecnoldgicos, bem como a
reconfiguracao dos espacos fisicos de aprendizagem.

Na Educacdo Infantii de escolas brasileiras, podemos encontrar
ambientes de aprendizagem mais dinamicos e estimulantes, entretanto,
percebe-se que ha uma ruptura, quando muda-se para o Ensino Fundamental 1,
levando os alunos a ambientes estéaticos, configurando-se com o modelo
tradicional de ensino, onde apenas o professor é protagonista, entendendo-se
para o Ensino Superior e P0s-Graduacédo. Apesar de alguns documentos como

o do Censo Escolar, ressaltar a importancia da insercdo dos recursos
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tecnologicos no ambiente escolar e apresentar dados que contemplam tais
recursos, bem como as recomendacdes da BNCC, a infraestrutura de diversas
escolas ainda permanece com formato engessado.

Todavia, ao se tratar do ambiente construido de aprendizagem, ainda,
nos dias atuais, pouco se é discutido e inserido em documentos importantes da
educacéo brasileira, uma vez que foi percebido que o Censo Escolar deixou de
apresentar, desde 2020, dados inerentes a infraestrutura escolar, informando
atualmente apenas na educacdao infantil, e as etapas subsequentes com enfoque

apenas nos recursos tecnoldgicos (Tabela 1).

Tabela 1: Disponibilidade (%) de recursos tecnolégicos nas escolas de ensino fundamental por
dependéncia administrativa, segundo o recurso — 2022

|__Total | _Pdblica | _Federal | _Estadual | Municipal | Privada |

Internet 84,8% 81,3% 100,0% 92, 7% 78,1% 98,7%
Internet banda larga 72,7% 67,7% 100,0% 80,0% 64,2% 92,8%
Internet p/ alunos 43,4% 40,6% 93,6% 69,3% 32,6% 54,5%
Internet p/ uso adm. 81,3% T7,7% 100,0% 91,5% 73,8% 95,7%
Internet p/ ensino e aprendizagem 58,4% 54,7% 89,4% 77,0% 48,5% 72,7%
Lousa digital 14,9% 14,8% 55,3% 27,3% 11,3% 15,2%
Projetor multimidia 63,1% 60,6% 97,9% T7,4% 55,9% 72,9%
Comput. de mesa p/ alunos 51,4% 47,5% 97,9% 76,3% 39,4% 66,8%
Comput. portatil p/ alunos 38,9% 35,2% 59,6% 53,1% 30,2% 53.3%
Tablet p/ alunos 14,9% 11,7% 34,0% 16,7% 10,3% 27,4%

FONTE: Elaborado pela Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar (INEP, 2022).

No entanto, ndo adianta possuir todos 0s recursos tecnoldgicos, se 0s
ambientes de aprendizagem permanecerem com as mesmas configuracdes
tradicionais de ensino e os professores ndo se sentirem e/ou ndo serem
preparados através de uma formacao para atuar utilizando esses recursos e as
diversas metodologias, pois, os ambientes de aprendizagem precisam estar
condizentes com as propostas pedagogicas-metodologicas e tecnoldgicas
disponibilizadas, visto que com as constantes mudancas e inovacoes, seja social
ou tecnoldgica, as escolas precisam repensar e se adequar a essa realidade, na
busca da qualidade educacional, com ambientes flexiveis que abrace diversas
praticas pedagodgicas, que estimulem o aprendizado de maneira efetiva e que o

aluno seja protagonista no processo de ensino-aprendizagem, pois, como afirma
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Paulo Freire (1996, p. 70), “ensinar exige a convicgdo de que a mudancga é

possivel”.

E visivel a necessidade de atualizar os ambientes de aprendizagem
para que estejam compativeis com 0s recursos tecnolégicos atuais,
mesmo em escolas que prezam pela inovagdo e que incorporam
recursos digitais de aprendizagem (Sarmento; Villarouco; Gomes,
2020, p. 366).

De acordo com Camargo e Daros (2018), € importante levar em
consideracao os fatores diversos que visem a configuracdo no tocante as
propostas inovadoras, que oportunizem a criatividade dos alunos, a sua
motivacdo para se efetivar ideias, os conhecimentos possiveis e 0s recursos
disponiveis, assim como a reflexdo-acao docente.

Embora os 6rgéos gestores pensem que as escolas precisam manter os
padrdes adequados no que se refere a sua infraestrutura, de modo a oferecer
aos alunos condicdes e instrumentos que facilitem e que colaborem com o seu
desempenho, melhorem o seu rendimento e que o ambiente seja agradavel,
ainda ha desafios quanto a configuragcdo minimamente satisfatoria considerada
nas escolas do Brasil (Sarmento, 2017). Todavia, os manuais do Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educacédo — FNDE, sugerem recomendacdes e critérios
minimos referente ao dimensionamento do espaco e especificacdes técnicas dos
mobiliarios e suas instalacdes, no entanto, os “aspectos da acessibilidade e de
conforto ergonémico e psicoldgico, que impactam na qualidade de edificacdes
escolares, precisam ser mais bem estudados” (Sarmento; Villarouco; Gomes,
2020).

Considerando os fatores supracitados, esta pesquisa justifica-se pela
grande relevancia social, no apoio a promoc¢ao de ambientes de aprendizagens
inovadores e que valorizem a qualidade educacional, em seus aspectos
espaciais, metodoldgicos, sociais e culturais, visando ambientes humanizados,
criativos, flexiveis, acessiveis e centrados nos usuarios, uma vez que nesta
pesquisa reforcara a premissa de que o ambiente de aprendizagem pode
influenciar no comportamento e no desempenho dos alunos no processo de
ensino-aprendizagem, por meio das discussdes no tocante as 4 etapas
metodolégicas desta pesquisa, mas com enfoque nos aspectos do ambiente

construido, na percepcdo do usuario e na analise dos dados e discussdes que
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sera evidenciada na Matriz de Descobertas e nas Diretrizes Projetuais
elaboradas.

Também justifica-se pela sua relevancia académica, acerca do ineditismo
e do estudo do ambiente de aprendizagem de escolas inovadoras em Joao
Pessoa/PB, contemplando areas de conhecimento como, Arquitetura, Educacédo
(Pedagogia e Psicopedagogia), Psicologia, Design de Interiores, Relacéo
Pessoa-Ambiente, dentre outras, com abordagem interdisciplinar, na busca da
gualidade do ambiente construido em espacos educacionais como facilitador do
processo de ensino-aprendizagem. Compreender a relacéo entre o ser humano
e 0 ambiente de aprendizagem pode colaborar significativamente, visando a
melhoria da qualidade da educacao, assim como entrelacar ciéncias e superar

paradigmas na busca de novos conhecimentos.

1.3 Estrutura da pesquisa

A dissertacao esta dividida em 8 capitulos. Na sequéncia da introducéo,
gue apresenta-se as principais questdes que envolvem a tematica, a justificativa
e arelevancia da pesquisa, 0s objetivos, a constru¢cdo metodoldgica da pesquisa
e as suas limitagdes, seguem os demais capitulos a saber:

O segundo capitulo trata do arcabouco tedrico, abordando conceitos e
discussdes acerca da tematica, referente a influéncia do ambiente de
aprendizagem no comportamento humano, sendo dividido em 4 partes: o
ambiente de aprendizagem e o processo de ensino-aprendizagem, abordando
como ocorre a aprendizagem; a transformacéo das abordagens pedagogicas,
trazendo as principais teorias de aprendizagem; os ambientes de aprendizagem
inovadores, abordando as principais metodologias adotadas pelas escolas
inovadoras, bem como a Relacdo Pessoa-Ambiente e Relacdo Ambiente-

Comportamento, sob a perspectiva da Psicologia Ambiental.

O terceiro capitulo denominado atributos dos ambientes de aprendizagem
inovadores, sendo este dividido em 3 partes: 0s principais atributos dos
ambientes de aprendizagem inovadores, apresentando alguns atributos
arquiteténicos e ambientais como layout, flexibilidade, ergonomia, acessibilidade

e o0 conforto ambiental; os aspectos construtivos dos ambientes de
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aprendizagem inovadores, frente as especificagdes técnicas; e as ambiéncias
criativas educacionais, com 0s conceitos e principais ambientes criativos. O
guarto capitulo aborda os procedimentos metodolégicos adotados, as suas
respectivas etapas e os métodos e instrumentos utilizados para a coleta e andlise
dos dados. O quinto capitulo apresenta a caracterizacdo dos ambientes
estudados das escolas selecionadas. O sexto capitulo traz os principais
resultados dos ambientes de aprendizagem inovadores selecionados, com 0s
dados da aplicacéo dos instrumentos utilizados. O sétimo capitulo apresenta as
analises dos dados e as suas respectivas discussdes, com o panorama geral
dos ambientes analisados, a Matriz de Descobertas a partir das interpretacdes
obtidas no capitulo anterior, as visitas técnicas realizadas a outras instituicbes
de ensino e a apresentacao das Diretrizes Projetuais geradas. E, por fim, o oitavo
capitulo traz as consideracdes finais, respondendo a questao desta pesquisa e
as percepcoes frente aos resultados obtidos, de maneira a contribuir e direcionar

pesquisas futuras.
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2. A IMPORTANCIA DO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM E NO COMPORTAMENTO
HUMANO

2.1 Ambiente de Aprendizagem e o Processo de Ensino-Aprendizagem

Diante dos paradigmas da educacéo, surgem diversas necessidades,
dentre elas, acomodar os alunos que passam o dia na escola e para isso, 0
ambiente escolar precisa atender, bem como permitir o acesso de todos (Filho,
2020). Para Aratjo (2020), a importdncia do ambiente para as atividades
educacionais vai além do conforto, pois uma infraestrutura adequada e
planejada, levando em conta as atividades nela desenvolvidas e o acesso a um
ambiente digno, incide sobre a formacédo de identidade de uma geracdo que
formara o pais no futuro.

Nesse sentido, Souza (2019) afirma que € necessario conhecer as
necessidades dos usuarios, levando em consideracéo a diversidade humana e
suas especificidades fisicas, cognitivas, sensoriais, emocionais, entre outros, a
fim de que o ambiente construido possa ser por ele usado na sua totalidade.

Os recursos pedagogicos podem influenciar no éxito do desempenho
educacional, todavia, o ambiente construido parece interferir no processo de
ensino-aprendizagem caso nao estejam adequadas aos fatores humanos,
levando em consideracao as medidas antropométricas dos alunos e professores,
utilizacdo dos mobiliarios e equipamentos projetados, bem como os fatores
ambientais como a iluminacdo, a ventilacdo, a temperatura, entre outros
(Santana, 2010). A autora ainda enfatiza que os ambientes de aprendizagem
possuem valores implicitos que podem ou né&o influenciar na formacédo de
sentimento de pertencimento, identidade e de lacos afetivos, constituindo em um
lugar de possibilidades ou de limites (Santana, 2010).

Sanoff (1994) afirma que o processo de aprendizagem consiste na
mudanca acerca do comportamento humano, no tocante as suas experiéncias e
a organizacao espacial, dificultando ou ndo esse processo. Para compreender a
aprendizagem humana, necessita-se entender acerca do Desenvolvimento
Humano, visto que é um campo que estuda os processos de mudancas e

estabilidade do desenvolvimento durante todos os periodos do ciclo da vida, bem
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como 0s seus trés principais dominios ou aspectos do eu, tais como:
desenvolvimento fisico: o crescimento do corpo e do cérebro, as capacidades
e percepcOes sensoriais (paladar, tato, audicdo, visédo, olfato, vestibular —
equilibrio e movimento -, proprioceptivo — consciéncia corporal -, interoceptivo —
sinais fisiolégicos do corpo), as habilidades motoras e a saulde;
desenvolvimento cognitivo: aprendizagem, memodria, atencdo, linguagem,
criatividade, pensamento, raciocinio etc.; desenvolvimento psicossocial:
emocoOes, relagbes sociais, personalidade, identidade, pertencimento, etc.;
todavia, mesmo sendo divididos esses aspectos, eles estdo inter-relacionados,
pois cada aspecto afeta o outro (Papalia; Feldman, 2013).

“O desenvolvimento psicossocial pode afetar o funcionamento
cognitivo e fisico. De fato, sem conexdes sociais significativas, a salde
fisica e mental tera problemas. A motivacdo e a autoconfianca séo
fatores importantes para 0 sucesso na escola, enquanto emocdes
negativas como a ansiedade podem prejudicar o desempenho”
(Papalia, Feldman, 2013, p. 38)

No estudo do Desenvolvimento Humano, apresenta-se os periodos do
ciclo da vida, nos quais estao divididos em 8 periodos: Periodo Pré-natal (da
concepcao ao nascimento); Primeira Infancia (do nascimento aos 3 anos);
Segunda Infancia (dos 3 aos 6 anos); Terceira Infancia (dos 6 aos 11 anos);
Adolescéncia (dos 11 a aprox. 20 anos); Inicio da Vida Adulta (dos 20 aos 40
anos); Vida Adulta Intermediéaria (dos 40 aos 65 anos); e Vida Adulta Tardia (dos
65 em diante). Na Terceira Infancia, por exemplo, acerca do Desenvolvimento
Fisico das criancas, 0 seu crescimento torna-se mais lento, entretanto, a sua
forca fisica e as habilidades atléticas aumentam. Nesse periodo do
desenvolvimento, sdo comuns as doencas respiratorias, mas de um modo geral
a sua saude é melhor do que em qualquer outra fase do ciclo de vida. Ja o
Desenvolvimento Cognitivo, diminui-se nesse periodo o egocentrismo, as
criancas comecam a pensar com ldgica, porém concretamente. As habilidades
de memdria e linguagem aumentam consideravelmente. Com esses ganhos
cognitivos, permite-se a crianca beneficiar-se da instru¢do formal na escola e é
nesse periodo também que algumas criancas demonstram necessidades
educacionais e talentos especiais. JA& o Desenvolvimento Psicossocial, o

autoconceito das criangas torna-se mais complexo, afetando a sua autoestima.
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A corregulacédo reflete um deslocamento gradual no controle dos pais para a
criangca e 0s seus colegas assumem importancia fundamental na sua vida
(Papalia; Feldman, 2013).

Por conseguinte, Papalia e Feldman (2013, p. 39) destacam que é durante
a Terceira Infancia que “o controle sobre o comportamento aos poucos se
desloca dos pais para os filhos”, demonstrando mais autonomia acerca do seu
préprio comportamento, no desenvolvimento cognitivo ha ganhos cognitivos que
permitem maior instrucao formal na escola e € também neste periodo em que as
criangas apresentam as necessidades educacionais, como 0s transtornos,
disturbios e dificuldades de aprendizagem e o0s seus talentos especiais.

Nessa perspectiva, llleris (2018, p. 15) criou um modelo acerca dos
processos fundamentais da aprendizagem (Figura 1), enfatizando que toda
aprendizagem implica “a integracdo de dois processos muito diferentes,
nomeadamente um processo de interacdo externa entre o aluno e o seu
ambiente social, cultural ou material, e um processo psicolégico interno de

elaboracao e aquisicao”.

Figura 1: Processos Fundamentais da Aprendizagem
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FONTE: llleris (2018) adaptado pela autora (2023)

Nesse processo, 0 autor ressalta que o ambiente € a base geral, por isso
inserido na parte inferior, e o individuo que representa o aluno, colocado no topo.
A aquisicao psicoldgica esté inserida no polo superior do processo de interacao

e é composta por duas dimensdes, sendo uma o contetdo da aprendizagem (diz
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respeito ao que é aprendido — opinides, insights?, comportamentos, métodos,
estratégias, etc. — frente as habilidades e capacidades dos alunos) e a outra a
funcdo do incentivo (que produz energia mental necessaria para que 0 processo
de aprendizagem aconteca — sentimentos, emoc¢des, motivacéo, etc. — visando
o equilibrio mental continuo do aluno e a sua sensibilidade pessoal) e que estédo
sempre envolvidas uma com a outra, de forma integrada (llleris, 2018).

“E necessario um regresso a compreensdo da “aprendizagem”, e o
recente desenvolvimento da “Ciéncia da Aprendizagem” e o
entusiasmo em relacionar a neurociéncia, a psicologia cognitiva e a
educacdo prometem um futuro valioso. Saber quais estratégias de
aprendizagem funcionam ou ndo é a ciéncia da aprendizagem; saber
guando, onde e em que combinacdo usa-los para qualquer aluno
individual é a arte de ensinar” (Hattie; Donoghue, 2018, p. 161).

Com isso, complementando a afirmacéo dos referidos autores, inserir o
olhar e a contribuicdo da arquitetura neste desenvolvimento, € imprescindivel,
uma vez que o ambiente de aprendizagem pode favorecer o processo de ensino-
aprendizagem. Como afirma llleris (2018), o ambiente é a base fisica frente ao
processo de aprendizagem, portanto, sdo saberes que se complementam e que
precisam caminhar juntos para que ocorra, de fato, uma aprendizagem
significativa.

De acordo com Kowaltowski (2011), a infraestrutura dos ambientes de
aprendizagem é essencial, uma vez que na fase de idade escolar inicia-se o
processo de socializacdo do individuo e, por este motivo, o ambiente podera
favorecer o processo de ensino-aprendizagem, seja por fatores fisicos (Servilha;
Delatti, 2014; Silva; Brasil; Rola, 2023; Silva, 2018) ou por fatores percebidos
dos usuarios (Frelin; Grannas, 2020; Nyabando; Evanshein, 2022; Young;
Cleveland; Imms, 2020).

Logo, vé-se a escola como um “ambiente fisico que propicia um contexto
dindmico para os seus usuarios e por meio dele varias coisas mudam, como 0s
pensamentos, sentimentos, interacdes sociais e o bem-estar fisico e subjetivo”
(Araujo et al., 2016, p. 378). Corroborando essa afirmacédo, Kowaltowski (2011)
ressalta que, o tipo de escola, o programa educacional adotado e os respectivos

problemas subjetivos de cada ambiente de aprendizagem, como a sala de aula,

2 Insights — é a subita percepgdo das relagbes que envolvem os elementos a uma situagdo problematica
(Ostermann; Cavalcanti, 2011)
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pode afetar de forma direta ou indireta a sociabilidade, de acordo com a
metodologia pedagogica adotada pela escola, sendo ela aberta ou tradicional,
interferindo e mostrando diferentes resultados. Para compreender acerca do
ensino tradicional e tecnicista, Libaneo et. al. (2012) explica que:

“A pedagogia tradicional e a tecnicista sdo mais convencionais e
politicamente conservadoras. A primeira centra-se na mera
transmissado de conteddos e na autoridade do professor, tendo ainda
forte presenca nas escolas de todos os niveis de ensino, tanto publicas
qguanto privadas. A pedagogia tecnicista, parente proxima da
tradicional, estd também associada a transmissédo de contetdos, mas
pde um peso forte no desenvolvimento de habilidades praticas, no
saber fazer” (Libaneo et al., 2012, p. 244).

No Brasil, ainda predomina nos ambientes escolares, salas de aula
tradicionais que ndo acompanham as mudancas quanto as novas metodologias
e 0s aspectos sociais dos ultimos anos. Por conseguinte, a educacao tradicional
foi, por muitos anos, a forma de transmissao de conhecimento, tendo o aluno a
responsabilidade de ouvir, decorar e reproduzir os conteudos abordados em sala
de aula, sendo descontextualizada no processo de ensino-aprendizagem
(Deitos, 2017).

“E necessario considerar que o processo de ensino-aprendizagem é
algo extremamente complexo, possui carater dindmico e ndo acontece
de forma linear, exigindo acdes direcionadas, para que os alunos
possam se aprofundar e ampliar os significados elaborados mediante
sua participagao” (Camargo; Daros, 2018).

Esse modelo tradicional de ensino centrado no professor, € compreendido
como limitado e obsoleto, de modo que n&o contribui com o desenvolvimento
pleno dos alunos, tampouco com suas habilidades e necessidades, na formacao
critica e criatividade, uma vez que este ser esta inserido em um mundo global e
dindmico (Sarmento, 2017). A configuracao tradicional de ensino (Figura 2) tem
como centro o professor e cadeiras voltadas para o quadro negro, como

podemos ver a seguir:
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Figura 2: Configuracéo tradicional de ensino centrado no professor

FONTE: https://www.gazetadigital.com.br/editorias/cidades/professor-muito-alem-da-sala-
de-aula-e-do-quadro/493653

Nos espacos de ensino tradicionais, segundo Fenwick (2003), os alunos
nao tem a oportunidade de desenvolver uma aprendizagem ativa, pois as
informagbes que |Ihe sdo apresentadas sdo efetivamente passivas, mesmo
estando diretamente envolvidos no processo de aprendizagem no ambiente
educacional. Nesse sentido, Silva (2020) destaca que o aluno, ao se envolver no
processo de aprendizagem, deve ter consciéncia de que isso é benéfico a si
préprio, com estratégias de ensino-aprendizagem diversificadas que envolvem a
interacdo, a criatividade, a iniciativa e a participacdo ativa nos ambientes de
aprendizagem. Diante disso, Santana (2019) destaca que € urgente a criacao de
ambientes de aprendizagem inovadores e incomuns, com praticas que renovem
as relacdes no processo de ensino-aprendizagem, rompendo-se com 0S
modelos tradicionais de ensino, de modo a oferecer mudancas significativas e
gualitativas, e com posicionamento critico.

Dessa forma, com as mudancas e inovacdes constantes, seja social ou
tecnoldgico, tem-se imposto aos professores a necessidade de repensar a
maneira de se fazer educacao (Martinelli et al., 2022). Nessa perspectiva, Costa
(2020, p. 24) ressalta que “o planejamento desse espaco deve estar a par das
mudancas nas formas de ensinar e de aprender, assim como das tecnologias
digitais, que vém sendo inseridas nas salas de aula”.

No tépico a seguir, serd evidenciado as principais transformacfes das

abordagens pedagogicas com praticas inovadoras.

38



2.2 Transformacgado das Abordagens Pedagdgicas

A transmissdo de conhecimento esta presente na vida do ser humano
desde o0s tempos antigos, entretanto, tal transferéncia permeia por
transformagBes ao longo dos anos, na historia do individuo e na sociedade
(Silva, 2018). Com o passar dos anos, o modelo tradicional de ensino-
aprendizagem passou a ser questionado e diversos pesquisadores surgiram com
trabalhos que propunham abordagens pedagdgicas alternativas e que
‘comecam a dividir espaco com o modelo tradicional, cada uma com suas
especificidades, relacionadas as teorias de seus pesquisadores” (Costa 2020).
As teorias de aprendizagem, segundo Souza (2018) trata dos processos de
desenvolvimentos dos individuos e da sua relagdo com o meio através dos
aspectos neuroldgicos, emocionais e ambientais, sob a perspectiva do conceito
gerado por um determinado autor.

John Dewey (1859 -1952) questionou vigorosamente o modelo
tradicional de ensino, principalmente a énfase dada a memorizacao, surgindo a
Nova Escola, que tinha como principio a atuacdo escolar como instrumento para
a edificacdo da sociedade, valorizando a individualidade de cada individuo. Foi
fildsofo e pedagogo norte-americano, e, em sua teoria, aprecia o processo de
ensino-aprendizagem baseado na experimentacdo, pois destacava que o
conhecimento se torna significativo quando adquirido através da vivéncia
(Pereira et al., 2009). Os autores afirmam que Dewey propunha ainda uma
aprendizagem investigativa através de problemas e situacdes que valorizem as
experiéncias concretas, a fim de estimular o desenvolvimento cognitivo
(capacidade de analisar, levantar hipoteses, comparar, avaliar, entre outros) e
motivar quanto a escolhas e solucdes criativas.

Dewey imaginou ambientes que incorporassem a dimensdo social as
atividades didaticas, para além das salas de aula, com oficinas voltadas as
atividades do dia-a-dia, em jardins, cozinhas e marcenarias, como também
influenciou o projeto da Hillside Home School (Figura 3), projetado por Frank
Lloyd Wright em 1902, com espacos que seguem a proposta pedagogica de
Dewey, como laboratérios, salas multiuso, ateliés de arte e espagos externos,
destinados ao desenvolvimentos das habilidades e visando a convivéncia dos
alunos (Costa, 2020).
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Figura 3: Sala de aula - Hillside Home School
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FONTE: https://insideinside.org/project/wright-hillside-home-school-taliesen-spring-green-
wisconsin/

Jean Piaget (1896- 1980) foi bidlogo, psicologo e epistemdlogo suico,
desenvolveu a teoria dos estagios cognitivos, com visdo organicista do
desenvolvimento como produto dos esfor¢os das criangas para compreender e
proceder em seu mundo. Essa teoria® abrange trés processos inter-relacionados:
organizacao, adaptacdo e equilibracdo, assim definidos (Papalia; Feldman,
2013):

e Organizacado: é a tendéncia de criar categorias, com estruturas
cognitivas complexas, chamadas esquemas, que sdo modos de
organizar as informacdes acerca do mundo, com controle de como
a crianca pensa e se comporta diante das situacoes;

e Adaptacdo: é o termo utilizado de como a crianca lida com
informacdes novas a luz do que ja se sabe, ocorrendo mediante a
dois processos que complementam, a assimilacéo (que absorve as
novas informacées e as incorpora as estruturas cognitivas
existentes) e a acomodacdo (ajusta as proprias estruturas

cognitivas para inserir as novas informacoées);

3 Apesar de propor a sua ideia desde a década de 30, a teoria de Piaget apenas conquistou os espacos
educacionais na década de 80, com o declinio do comportamentalismo (Ostermann; Cavalcanti, 2011)
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Equilibrac&o: € o esforgo constante para atingir o equilibrio e
estabelece a passagem da assimilacdo para a acomodacao, de
modo a operarem juntas para produzir o equilibrio.

Piaget descreveu que o desenvolvimento cognitivo acontece em quatro

estagios universais. Os estagios vao desde a primeira infancia até a

adolescéncia, com as operagbes mentais evoluindo da aprendizagem em

atividades sensoério-motora para o pensamento abstrato, como detalhado abaixo
(Papalia; Feldman, 2013):

Sensoério-motor (do nascimento aos 2 anos): as criangas
aprendem sobre si mesmos e sobre 0 mundo frente as atividades
motoras e sensoriais (explora o mundo pelos sentidos);
Pré-operatério (dos 2 anos aos 7 anos). ainda ndo estao
preparadas para se envolver em operagfes mentais l6gicas como
estardo no estagio seguinte, utilizando o pensamento simbdélico
(faz de conta, egocentrismo);

Operatorio-concreto (dos 7 anos aos 11 anos): as criancas fazem
uso de operacdes mentais para resolver problemas concretos, com
pensamento logico, porém limitado (conservacdo, pensamento
|6gico);

Operatorio-formal (dos 11 anos até a idade adulta): conseguem
pensar abstratamente e lidar com situacdes hipotéticas (l6gica

abstrata e raciocinio moral).

Com isso, a teoria construtivista de Piaget, no seu entendimento

epistemoldgico, “é elaborado por meio de uma “constru¢ao continua”, isto €, ele

nao se encontra pronto e acabado, nem no meio exterior nem no sujeito do

conhecimento” (Rizzon, 2010, p. 04). Esta teoria ajuda os profissionais e 0s pais

a entenderem, bem como o que esperar de cada crianca em varias idades, de

modo a planejar curriculos e espacos apropriados aos seus niveis de

desenvolvimento.
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Lev Vygotsky (1896 - 1934), psicologo e fildsofo russo, concebeu a teoria
sociointeracionista, que, assim como a teoria de Piaget que enfatiza o
envolvimento ativo das criancas com o seu ambiente, Vygotsky enxergava o
crescimento cognitivo como um processo colaborativo, aprendendo por meio da
interacdo social. Para Vygotsky, os adultos ou colegas mais desenvolvidos
devem ajudar a direcionar e organizar a aprendizagem (como mediador) para
gue as criangas possam dominar e internalizar efetivamente, sendo eficaz para
ajudar a atravessar a Zona de Desenvolvimento Proximal - ZDP, distancia entre
0 que ja é capaz de fazer sozinha e o que pode fazer com suporte (Papalia;
Feldman, 2013) como podemos ver na Figura 4:

Figura 4: Zona de Desenvolvimento Proximal de Vygotsky
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FONTE: Desenvolvido pela autora (2023).

Para Vygotsky (1991), a crianca nasce com as fun¢cdes psicologicas
fundamentais, e a partir das interacbes sociais, tornam-se em funcdes
psicologicas superiores e que a influéncia de outras pessoas, como pais,
professores e colegas, é essencial para o seu desenvolvimento. Nesta
perspectiva, considera o ambiente escolar propicio para o desenvolvimento, uma
vez que tanto o desenvolvimento, quanto a aprendizagem estéo interligados, e
sdo consequéncias da apreensdo dos conteudos e das relacfes interpessoais
no decorrer do processo de ensino-aprendizagem (Vygotsky, 1988). Nos
ambientes de aprendizagem, sob a perspectiva sociointeracionista, Carla Leite,

Elaine Leite e Prandi (2009) ressaltam que esses ambientes devem proporcionar
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as interagfes, as vivéncias e a vida coletiva de todos os envolvidos, além das
trocas de experiéncia, informacdes, valores e aprendizagens neles adquiridos.

Maria Montessori (1870-1952), foi médica e pedagoga, inspirou-se em
filésofos como Johann Heinrich Pestalozzi, Jacques Rousseau e Friedrich
Froebel, que destacavam a crianga com poder inato em si existente e 0 ambiente
como meio de liberdade e amor (Battaini, 2023). Para Montessori, cada criangca
traz consigo competéncias intrinsecas e o seu método visa desenvolvé-las frente
as suas capacidades intelectuais, fisicas, emocionais e espirituais, enfatizando
0 respeito pelas individualidades de cada crianga, para alcancar a sua auto
independéncia no processo de aprendizagem (Montessori, 1988). Nisto, propos
uma arquitetura para a liberdade e a cooperagéo, com espacos flexiveis e livres
(Figura 5).

Figura 5: Sala de aula Montessoriana

FONTE: https://escolainfantiimontessori.com.br/blog/ambiente-preparado-montessori/

Rudolf Steiner (1861 —1925), educador e fildsofo austriaco, desenvolveu
a pedagogia e a arquitetura Waldorf, proveniente da antroposofia, ciéncia que
defende o homem como um estado elevado da natureza, visa formar criangas
em seus dominios cognitivos, fisicos, sociais, emocionais e espirituais, além de
fornecer diversas atmosferas ambientais, a fim de ensinar através dos sentidos,
da integracéo social e do contato com a natureza (Oliveira; Imai, 2016). Destacou

gque o autodesenvolvimento e a autoeducacdo sao responsaveis por
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proporcionar ao individuo maior liberdade, contribuindo desta forma, para o seu
pleno desenvolvimento (Costa, 2020).

Figura 6: Sala de aula Waldorfiana

FONTE: https://www.archdaily.com.br/br/935704/como-projetar-escolas-e-interiores-
baseados-na-pedagogia-waldorf

As salas de aulas Waldorfianas (Figura 6) sao, segundo Oliveira e Cunto
(2018), espacos de vivéncia, configuradas de maneira aconchegante e simples,
proporcionando condi¢cbes para o aprendizado, para o desenvolvimento livre
guanto a socializacdo, como também a criatividade e o pensamento critico. As
escolas adotam uma arquitetura diferenciada e que tem como base uma
arquitetura organica e o seu ensino teorico € acompanhado pelo pratico, com
enfoque nas atividades corporais, artesanais e artisticas, correspondente a idade
dos aprendentes (Kowaltowski, 2011).

Carl Rogers (1902 — 1987), foi psicélogo estadunidense, desenvolveu a
Teoria Humanista que trata da abordagem centrada na pessoa, que se estendeu
para diversas areas de conhecimento, dentre elas a educacéo, a comunitaria e
a organizacional, com enfoque nas relagfes interpessoais, pois enfatiza que
deve-se “[...] desenvolver a pessoa do aprendiz, a forma de aprender a viver
como individuo em processo” (Rogers, 1969). Devido a necessidade de se obter
uma aprendizagem significativa, o professor tem um papel fundamental de incluir
uma postura receptiva, de compreensdo e de aceitagdo dos seus alunos e

consequentemente dos seus sentimentos, desenvolvendo uma relagéo
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interpessoal, uma vez que tanto o professor quanto o aluno sdo corresponsaveis
por essa aprendizagem (Kowaltowski, 2011). Tendo em vista tal teoria trazer
uma abordagem que centra-se no ser humano, uma das escolas selecionadas
para essa pesquisa tem como proposta pedagogica a Teoria de Rogers, bem
como metodologias ativas no tocante ao processo de ensino-aprendizagem.
Para Rogers (1983), a estrutura psicologica do individuo e a formacéo de
si mesmo ocorre da relacdo e da inter-relacdo pessoal desde o inicio da vida,
independente do ambiente em que esteja inserido, pois cada qual é responséavel
pela construcéo do seu percursos e mudangas ao longo da vida. Rogers teceu
criticas ao ensino tradicional e afirma que o professor deve colocar os recursos
a disposicao dos alunos, gerando um clima de liberdade e atento as suas ideias,
sentimentos e criatividade, pois para ele os recursos didaticos, as metodologias,
as técnicas e os mais variados materiais pedagogicos sao instrumentos
importantes no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem. (Oliveira
et al., 2021). Nesta perspectiva, na otica de Rogers, a relacéo interpessoal entre
o professor e o0 aluno devem caminhar juntos, para se obter um aprendizado
significativo, em um constante aprendizado um com o outro (Oliveira et al., 2021).
Seymour Papert (1928-2016) foi matematico e educador, pioneiro no
desenvolvimento das tecnologias educacionais e da inteligéncia artificial. Criou
a teoria do construcionismo, sendo pautada na teoria de Jean Piaget, e baseia-
se na construcdo de estruturas de conhecimento, sendo estas independentes
das situacdes de aprendizagem (Papert; Harel, 1991). Defensor do uso do
computador como ferramenta de aprendizagem, acreditava que o individuo
constroi 0 seu proprio conhecimento por intermédio do computador e na
interacdo aluno-objeto “[...] a melhor aprendizagem ocorre quando o aprendiz
assume o comando [...]" (Papert, 2008, p. 37). Nesta perspectiva, o autor afirma

que:

“A educacdo tradicional codifica 0 que pensa que os cidadaos
precisam saber e parte para alimentar as criangas com esse “peixe”. O
construcionismo é construido sobre a suposicdo de que as criancas
fardo melhor descobrindo (“pescando”) por si mesmas o conhecimento
especifico de que precisam” (Papert, 2008, p. 135).

Massa, Oliveira e Santos (2022), ressaltam que mesmo Papert

considerando a tecnologia essencial no processo de aprendizagem, o seu foco
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central ndo € a maquina em si, mas sim o cognitivo dos aprendentes, de como
elas pensam e de como elas aprendem a pensar. Com isso, Papert juntamente
com a sua equipe, desenvolveram a programacéo LOGO, pois entendia que o
computador exerce uma influéncia ativa sobre a mente e a maneira de pensar e
gue poderia, dessa forma, implicar de maneira positiva na vida dos aprendentes
(Papert, 1985). Ainda de acordo com Massa, Oliveira e Santos (2022), o
processo de aprendizagem no ambiente LOGO possibilita o aprendente a
aprender com o erro, corrigindo-os, sendo esse um processo denominado
debbugging. A LOGO ainda possibilita a realizacao das mais variadas atividades,
todas ricas em descobertas, permitindo uma aprendizagem autbnoma, mediante
a resolucédo de problemas e envolvendo os mais diversos saberes. Seymour
Papert é referéncia na discussao de varios outros temas frente a educacgéo na
atualidade, como as metodologias ativas, a educacdo Maker, a aprendizagem
criativa e a aprendizagem significativa.

David Kolb (1939 — presente), professor universitario de Harvard e tedrico
educacional norte-americano, concebeu uma teoria integradora e holistica da
aprendizagem, correlacionando a cognicdo, a percepcdo, a experiéncia e o
comportamento do ser humano, originando-se a partir dos trabalhos de Lewin,
Piaget e Dewey, denominada como a Teoria da Aprendizagem Experiencial
(Kolb, 1984). Essa teoria evidencia que o conhecimento deriva da transformacao
das experiéncias captadas pela sensa¢éo ou conceituacao em situacdes do dia-
a-dia onde sao vivenciadas, significadas, refletidas e reaplicadas por meio da
reflexdo-acao, com processo continuo. A Aprendizagem Experiencial € formada
por quatro estagios, sendo um ciclo de interacGes, permitindo a Experiéncia
Concreta (este estagio visa a valorizacao entre as pessoas em situacdes do dia-
a-dia), a Observacao Reflexiva (busca-se compreender os ideais a partir de
varios pontos de vista), a Conceitualizacdo Abstrata (a partir do resultado
obtido na observacao reflexiva com a experiéncia captada, possibilita o aprendiz
de criar esquemas, teorias e interpretacdes abstratas) e a Experimentacao
Ativa (os esquemas, as teorias e abstracdes construidas nas conceitualizactes
sdo aplicadas narealidade do ser humano com o intuito de altera-la ou influencia-

la) como explicitado na Figura 7.
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Figura 7: Ciclo de Aprendizagem Experiencial de Kolb
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FONTE: Kolb (2015)

Com isso, a aprendizagem somente efetiva-se quando associa-se ao
estagio de um eixo interligando ao estagio de um outro eixo, em um circulo
continuo, que se inicia na Experiéncia Concreta e se encerra na Experimentacéo
Ativa. Em consonancia com esses estagios, dois a dois, em sequéncia, tem-se
guatro Estilos de Aprendizagem, que sdo: Adaptador, Divergente, Assimilador e
Convergente (Kolb, 1984).

Desse modo, com os avancos ha educacao frente ao processo de ensino-
aprendizagem, a abordagem tradicional de ensino passou a ter como misséo a
insercdo de outras propostas metodoldgicas, frente as teorias supracitadas e o
avanco das TDICs, impulsionando o surgimento de diferentes métodos de
ensino-aprendizagem (Alvares, 2016) e ambientes de aprendizagem inovadores,

COmo veremaos no item a seguir.
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2.3 Inovacédo nos Ambientes de Aprendizagem

Em pleno Século XXI ainda pode-se observar que nas instituicbes de
ensino predomina-se as configuracdes tradicionais de ensino, idénticas as do
Século XVIII, em que os alunos estéo diante do professor como protagonista do
processo de ensino e também dispostos em carteiras enfileiradas (Squaiella,
2019). Segundo Kowaltowski (2011), no ambito escolar, deve-se existir a certeza
de que o ambiente de aprendizagem contribui positivamente de modo que se
crie um ambiente adequado, estimulante e confortavel para uma producao
académica significativa.

Ainda na metade do século XX uma nova configuracdo de sala de aula
comecou a ser implantada na escola Island School em Winnetka, Illinois/EUA e
foram as primeiras experiéncias em formato L, hoje conhecida como Learning
Studio (Estudio de Aprendizagem) com configuracdo mais flexivel, fugindo no
modelo retangular, definido por uma area ativa, um espacgo central flexivel e uma
area de descanso na lateral, permitindo diversos arranjos de mobiliarios e maior
flexibilizacdo de uso do ambiente (Nair, 2005).

Ha décadas que se sabe, gracas a psicélogos cognitivos e
neurocientistas, que os individuos dependem de metaforas para dar sentido as
realidades dificeis do dia a dia e resolucbes de problemas, assim como as
metéaforas tem varias funcdes, dentre as mais importantes esta a capacidade de
fazer simplificac6es deliberadas e simbdlicas de modo a disponibilizar dessas
simplificagcbes como guias para a compreensdo e acao (Nair; Doctori; Elmore,
2020). Neste sentido, no fim do século XX, David Thornburg (1999) citado por
Sarmento (2017) concebeu sua metafora acerca da aprendizagem, de que, um
ambiente de aprendizagem bem projetado possibilitaria os alunos a
experimentarem 4 modos de aprender (Figura 8): o Campfire (aprendizagem
com um especialista); Watering Hole (aprendizagem com os pares); Cave

(aprendizagem individual); Life (aprender fazendo).
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Figura 8: Configuracdo espacial dos 4 modos de aprendizagem de Thornburg

Watering Hole

FONTE: Nair, Doctori e Elmore (2020)

Nesta perspectiva, tem sido demonstrado nos ultimos anos, através das
novas metodologias de ensino, que os ambientes de aprendizagem na
atualidade devem possibilitar grande variedade de configuracdo o processo de
ensino-aprendizagem (Avila, 2020; Byers; Imms; Young, 2018; Kowaltowski,
2011; Nyabando; Evanshein, 2022; Sarmento, 2017; Young; Cleveland; Imms,
2020). De acordo com Squaiella (2019), “é preciso pensar o ensino com bases
renovadas, inseridas dentro do contexto atual, com contetudo e didatica que
estimulem o aprendizado de maneira efetiva”. Destaca ainda que isso pode exigir
pensar em novas configuracbes nos ambientes de aprendizagem e que sejam
flexiveis de modo que se adaptem a futuras mudancas. Neste sentido, é
necessario levar em consideracao os fatores diversos que visem a configuracao
para um processo inovador, proporcionando a criatividade dos alunos, a sua
motivacdo para se efetivar ideias, 0 conhecimento e recursos possiveis, assim
como a reflexdo-acao docente (Camargo; Daros, 2018).

Logo, “um processo de inovagao € bastante analogo ao processo de
aprendizagem. Para aprender, € preciso ter a oportunidade de criar, testar,
implementar, avaliar e pesquisar diferentes solucfes para o problema” (Pereira,
2022, p. 30). Nessa perspectiva, segundo Camargo e Daros (2018), inovar € uma
palavra derivada do latim in+novare, cujo o significado é renovar, fazer-se novo,
alterar a ordem das coisas, assim como ter novas ideias ou ainda aplicar uma
ideia existente em um outro contexto. E inovar nos ambientes de aprendizagem
cria a possibilidade de determinar relacfes significativas entre as diferentes

areas de conhecimento e diferentes saberes. Para Nunes et. al. (2015), a
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inovacao educacional define-se como uma acao pedagogica considerada nova,
gue viabiliza melhorias quanto ao processo de ensino-aprendizagem, sobretudo,
considerando os diversos contextos educacionais, assim como as necessidades

e os interesses dos alunos.

“Criar condigbes de ter uma participagao mais ativa dos alunos implica,
absolutamente, a mudanca da pratica e o desenvolvimento de
estratégias que garantam a organizacdo de um aprendizado mais
interativo e intimamente ligado com as situagdes reais” (Camargo;
Daros, 2018).

Nesse contexto, € preciso a insercdo de novos métodos de ensino para a
construcdo de ambientes criativos, flexiveis e adequados visando o
desenvolvimento das habilidades do individuo e levando em consideracdo a
sociedade em constante evolucao (Avila, 2020). As metodologias de ensino, que
visam apoiar a aprendizagem do aluno, baseiam-se nas teorias de
aprendizagem e nos estilos de aprendizagem, inserindo filosofias politico-sociais
das instituicbes de ensino, com metodos diretos, a partir da dinamica do
professor e dos debates em formato presencial, e indiretos, através de
embasamentos tedricos e do ensino a distancia (Kowaltowski, 2011). Nérice
(1987) define metodologia de ensino como um conjunto de procedimentos
psicologicamente ordenados, utilizada pelos professores para conduzir o aluno
a adquirir habilidades, técnicas e conhecimento, englobando atitudes e ideais,
podendo ser de forma individual, em grupo, coletivo e socializada-

individualizante, de modo a efetivar o processo de ensino-aprendizagem.

“E visivel a necessidade de reconfiguracdo dos ambientes de
aprendizagem para que estejam compativeis com as atualizacbes
tecnoldgicas e a efetiva aplicacdo de pardmetros projetuais minimos
de qualidade ambiental. Esta caréncia distancia o sistema educacional
do Brasil de outros paises mais avancados na questdo da qualidade
do ambiente escolar (Sarmento, 2017, p. 25-26).”

Nos ambientes de aprendizagem inovadores, as tecnologias sao
essenciais e imprescindiveis para tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais dinamico, entretanto, a tecnologia por si s6 ndo € a base desse processo.
Logo, segundo Junior et. al. (2022), o ambiente de aprendizagem so se torna

inovador quando se adota metodologias e abordagens que enfoquem o0s
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métodos ativos* e que haja participacéo proativa no processo de aprendizagem.
Com isso, surgiram metodologias de ensino que visam uma aprendizagem ativa
e que tem o aluno como protagonista no processo de ensino-aprendizagem, bem
como aspectos construtivos que facilitam a insercao dessas metodologias (que
serdo descritos no capitulo seguinte, no item 3.1).

As escolas finlandesas sédo reconhecidas mundialmente pela sua
qgualidade educacional (PISA, 2023) e, de acordo com Pereira (2022, p. 21), a
educacao finlandesa é:

“bastante valorizada e o objetivo central & proporcionar a todos os
cidadaos igualdade de oportunidades. A regra basica é de que toda
crianga e jovem tem o direito a receber ensino de alta qualidade, a
despeito de sua aptiddo inicial. A todos os cidadaos,
independentemente de sua origem étnica, idade, condicdo econbmica
ou moradia, sdo disponibilizadas as mesmas chances de
escolarizagdo, sendo assim, o ensino é gratuito em todos os niveis, da
pré-escola ao ensino superior” (Pereira, 2022, p. 21).

Constituem-se por planos abertos (open plan), flexiveis e modificaveis,
informais e transformadores (Figura 9), transformando-se em espacos
multimodais com divisrias méveis e transparentes, e mobiliarios como sofas,
puffs, entre outros, com abordagens centradas nos alunos e em fenémenos, com
multiplos olhares acerca de um determinado tema. A remodelacao dos curriculos
das escolas da Finlandia com espacos que permitem o uso flexivel e versatil nos
formatos de ensino € vista como facilitadora frente as habilidades do processo
de ensino-aprendizagem do século XXI, oportunizando o pensamento critico, a

criatividade, a lideranca e a resolucdo de problemas (Niemi, 2021).

4 As Metodologias Ativas contemporaneas como préatica pedagdgica e matrizes conceituais surgiram no
inicio do século XX (Camargo; Daros, 2018)
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Figura 9: Conceito de Plano Aberto nas escolas da Finlandia
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FONTE: https://www.bbc.com/portuguese/internacional-41422377

De acordo com Niemi (2021) a aprendizagem baseada em fendbmenos
permite uma investigagdo mais aprofundada em areas de interesse, com
contribuicdo de recursos tecnoldgicos, proporcionando a autonomia dos alunos
e o0 desenvolvimento das escolas como comunidades de aprendizagem.
Entende-se como comunidade de aprendizagem o espaco fisico, lugar onde
aprendizado, aprendizes e conhecimento se entrelacam, bem como o encontro
do espaco fisico com o social, proporcionando engajamento, reforco de valores,
missado social e ideais, que promova oportunidades igualitaria para professores
e alunos, oportunizando o desenvolvimento de si mesmo e do ambiente social
(Alvares, 2016).

Com o aumento das atividades colaborativas e com a Aprendizagem
Baseada em Projetos, cada vez mais 0s alunos necessitam de competéncias
para permanecerem comprometidos quanto aos objetivos, assim como refletirem
acerca dos processos de aprendizagem e reconhecerem as situacfes que
dificultam esse processo e a sua interacdo (Niemi, 2021). Neste sentido, a autora
afirma que os ambientes de aprendizagem abertos por si sé ndo garantem uma
aprendizagem ativa, mas que dependem também do apoio instrucional do
professor, das capacidades de cada aluno e dos recursos disponiveis para que

ocorra a producédo e a regulacdo da aprendizagem, como descritos na Figura 10.
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Figura 10: Conceitos centrais que contribuem para uma aprendizagem eficaz e
colaborativa em qualquer tipo de ambiente de aprendizagem (traducédo nossa)
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FONTE: Niemi (2021) adaptado pela autora.

Logo, o Project-Based Learning (Aprendizagem Baseada em Projetos)
€ um método de ensino que “estimula a aprendizagem dos conteldos
programaticos por meio do envolvimento dos alunos em situacdes reais e
desafiadoras” (Oliveira; Siqueira; Roméao, 2020) instigando os alunos a gerarem
suas proéprias hipéteses e ideias, aplicando-as na pratica e aprendendo fazendo.
A Aprendizagem Baseada em Projeto define-se pela “utilizacdo de projetos
auténticos e realistas, baseados em uma questéo, tarefa ou problema altamente
motivador e envolvente, para ensinar conteudos académicos aos alunos no
contexto do trabalho cooperativo para a resolucédo de problemas” (Bender, 2014,
p. 15). O desenvolvimento desta metodologia baseia-se nas teorias de Dewey,
que se “aprende mediante o fazer”, valorizando, contextualizando e
guestionando o modo de pensar dos alunos para a resolucdo de problemas reais
a partir de métodos experimentais, refletindo também o construtivismo e o
construcionismo (Masson, 2012).

Na Vega School, localizada em Nova Delhi, capital da india, ha
instalagbes inovadoras e a sua filosofia de ensino é a aprendizagem baseada

em projetos. Os ambientes de aprendizagem sdo projetados sem paredes
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(Figura 11), se distanciando das salas de aula tradicionais, assim como ha areas
de fuga por toda a parte e nenhum corredor.

Figura 11: Configuracdo espacial da Vega School

- - !

FONTE: Nair, Doctori e Elmore (2020)

Os alunos da Veja School sao tratados como parceiros e participam da
definicdo das metas, uma vez que séo apresentados os trabalhos que fardo ao
longo do semestre e recebem ferramentas para medir o seu préprio progresso,
buscando o desenvolvimento das suas habilidades interpessoais de resolucéo
de problemas complexos e o pensamento critico, juntamente com outras
habilidades como a inteligéncia emocional e a empatia (Nair; Doctori; Elmore,
2020).

Além desta, o Project-Based Problem (Aprendizagem Baseada em
Problemas) também bastante utilizada na Finlandia e em outros paises
mundialmente, visa ampliar o conhecimento e desenvolvimento das habilidades
dos alunos para os trabalhos coletivos, colaborativos e cooperativos, a partir de
situacBes-problemas hipotéticas e proximos de situacdes que encontrem no seu
dia-a-dia (Borochovicius; Tassoni, 2021). Ambos estimulam os estudantes a
refletirem sobre uma situacdo-problema com posterior resolugdo, de carater
formativo, sendo a Aprendizagem Baseada em Projetos com solucdes reais
praticos e a Aprendizagem Baseada em Problemas com resolucédo de forma

tedrica (Cocco; Kozloski, 2020).
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Outra metodologia bastante utilizada mundialmente é o Flipped
Classroom (Sala de Aula Invertida) que consiste na inversao das acdes que
ocorrem dentro e fora da sala de aula, considerando as discussoes, a
compreensao e a assimilacdo dos conteudos, uma vez que o aluno deixa de ser
0 expectador e atua ativamente e o professor se posiciona proximo ao aluno,
auxiliando-o, sendo necessario que o professor disponibilize com antecedéncia
0S materiais, objetivando tornar as discussdes presenciais mais enriquecedoras
(Schneiders, 2018). Com isso, hd nos Estados Unidos uma organizacdo
denominada Flipped Learning Network - FLN, que divulga conteddos sobre a
aprendizagem invertida (flipped learning) e a sala de aula invertida (flipped
classroom), que neste Ultimo, ndo necessariamente leva a aprendizagem
invertida. Segundo a organizacéo, os professores precisam praticar os 4 pilares
do FLIP, que representam as iniciais dos pilares e foram descritos pelos
membros do conselho da FLN, e esses consistem em: ambiente flexivel (flexible
environment): fornecendo ambientes flexiveis de aprendizagem, com o aluno
como protagonista e escolhendo onde e como aprender; cultura da
aprendizagem (learning culture): substituindo o foco no professor para o aluno,
sendo ativamente envolvidos na construcdo do conhecimento; conteudo
intencional (intentional content) competindo ao professor definir os contetdos e
0S materiais que 0s alunos irdo acessar por conta propria; educador profissional
(professional educator) implicando ao professor uma postura diferente dos
professores dos modelos tradicionais, sendo mais tolerantes, conectados e
suscetiveis a criticas (Flipped Learning Network, 2014).

O Blended Learning (Ensino Hibrido) tem como ideia a aprendizagem
compartilhada, com vasto acesso a informacédo em qualquer periodo de tempo,
com o conhecimento compartilhado e produzido através das TDIC’s, gerando
assim, transformacdo dos papéis executados pelos professores e alunos

(Sarmento; Villarouco; Gomes, 2020).

“O modelo hibrido ¢ tradicional no sentido de que n&o derruba paredes,
ndo se afasta do ensino com o professor presencial nem muda
drasticamente o fluxo de programacéo do aluno. Ao mesmo tempo €
novo porque usa o ensino online como forma de transmitir contetdo. A
Rotacdo por Estacdes, o Laboratério Rotacional e a SAI apresentam
essa combinacao” (Horn; Staker, 2015, p. 71-72).
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De acordo com Santos, Almeida e Mercado (2020), € uma metodologia
propensa a novas dimensfes didaticas-pedagogicas, uma vez que integra
multiplos espacgos, recursos, conteudos, alternando e invertendo os papéis em
determinados momentos, dos professores e alunos, flexibilizando dessa forma o
processo de ensino-aprendizagem, bem como possibilitando o
redimensionamento dos espacos de aprendizagem com o0 uso das TDICs em
contextos educacionais multifuncionais. Ainda de acordo com os autores, “O
blended learning é constituido por modelos sustentados (rotacédo por estacoes,
laboratério rotacional e SAl) e disruptivos (rotacdo individual, flex, a la carte
virtual enriquecido)” (Santos; Almeida; Mercado, 2020).

O Makerspace (Espago Maker) convida ao “faga vocé mesmo” ou “mao
na massa” (Figura 12), que, de acordo com Gonzaga (2023) contribui com a
criacdo, o desenvolvimento tecnolégico, a vivéncia dos alunos no mundo real,
criando solucdes para problemas reais, integrando conhecimento de diversas
areas de modo a ressignifica-los, atribuindo funcdo social através de uma
aprendizagem significativa e da construcao de suas habilidades, competéncias,
valores e atitudes. Considerando que esse espaco traz uma proposta que
envolve a criatividade dos seus usudrios, ambas as escolas selecionadas
possuem Espaco Maker como um ambiente inovador, tornando-se o objeto de

estudo dessa pesquisa.

Figura 12: Espaco Maker

s il

. 4 ‘v!’
i 1M

il

i %
Wd

T —

FONTE: https://noticias.portaldaindustria.com.br/noticias/educacao/espaco-maker-
conheca-a-novidade-do-sesi-para-preparar-os-alunos-para-o-futuro/
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Esse modelo metodoldgico segue a linha de pensamento de Dewey e
Freinet, propondo que essa abordagem se dé através de projetos investigativos
de situagcbes do dia-a-dia dos alunos, de modo colaborativo, conhecendo a
realidade, refletir acerca dela e transforma-las visando atender as suas
necessidades e da comunidade (Gonzaga, 2023).

Zanoni, Gongalves e Silva (2022) ressaltam que “a Cultura Maker pode
ser aplicada em todas as disciplinas e niveis de formacdo, bastando a
criatividade, capacitacdo dos professores envolvidos e acesso aos recursos” e
que tal processo colabora frente a curiosidade dos alunos, ao desejo de aprender
a controlar a propria aprendizagem e transformar-se através das vivéncias
experienciais realizadas.

A INNOPEDA® é uma Estratégia Finlandesa de ensino, e também um
exemplo de Metodologia Ativa, que propde que as aulas sejam planejadas de
modo a ativar os alunos, com atividades centradas nos alunos, frente as
competéncias da inovacdo Innopeda®, como a criatividade, o pensamento
critico, o trabalho em equipe, a iniciativa e o networking, visando os 9 pilares da

pedagogia da inovacéo (Pereira, 2022), tais como:

“orientacdo para a vida profissional, curriculos flexiveis,
multidisciplinaridade, renovacdo do papel do professor e do aluno,
integracdo de pesquisa e desenvolvimento com estudos, avaliagdo
versétii e voltada para o desenvolvimento, empreendedorismo,
internacionalizacéo e ativagdo de novos métodos de aprendizagem e
ensino” (Pereira, 2022, p. 26-27).

Nisso, Pereira (2022) enfatiza que a aplicacdo dos 9 pilares da
pedagogia da inovacao visa as necessidades quanto ao desenvolvimento da
educacéo atual e do futuro. Esse método tem como objetivo criar sucesso no
trabalho e na vida dos alunos, assim como para as instituices de ensino e para
a sociedade que o cerca (Kairisto-mertanen; Putkinen, 2019). Essa estratégia de
ensino faz parte da proposta pedagdgica de uma das escolas selecionadas para
a presente pesquisa.

Para se compreender tal complexidade diante dos ambientes de
aprendizagem inovadores que apoiam-se nas teorias e metodologias

supracitadas e a sua relagdo com os usuarios, bem como visando projetos de
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espacos escolares com qualidade, arquitetos e designers precisam recorrer a
outras areas de conhecimento (Alvares, 2016), com exemplo das areas que
contemplam a Relagdo Pessoa-Ambiente e a Relacdo Ambiente-

Comportamento, como veremos a segulir.

2.4 Relacdo Pessoa-Ambiente e Relacdo Ambiente-Comportamento

O ser humano é compreendido essencialmente como um ser relacional,
interligado ao ambiente, sem pensar-se de modo descontextualizado e nem
separado do contexto em que se encontra (NObrega; Elias; Ferreira, 2018).

De acordo com Gunther e Elali (2018), nés, seres humanos, subsistimos
em parceria com o ambiente durante toda a vida, onde quer que estejamos e
gue para se compreender a pessoa, 0 ambiente e as suas rela¢des entre ambos,
€ necessario integrar perspectivas tedricas de modo a esclarecer o dialogo entre
eles. Nisso, as autoras destacam que dois elementos precisam ser
compreendidos: os atributos das pessoas, que indicam a capacidade funcional
do individuo, tanto a saude fisica quanto as suas habilidades sensorio-motoras,
sensoriais, cognitivas e perceptivas que utilizam na realizacdo das suas
atividades do dia-a-dia, assim como adaptar-se a diferentes situacdes; e 0s
atributos do ambiente, seja fisico ou social, caracterizados como presséo
ambiental (environmental press) e podem ser divididos em 5 categorias

(Gunther; Elali 2018) como visto a seguir:

1) Ambiente Pessoal — as pessoas sdo significativas na vida do
individuo;

2) Ambiente Grupal — pressao sobre o individuo provenientes de outras
pessoas inseridas no contexto em que se encontra, porém, nao
necessariamente das pessoas significativas;

3) Ambiente Suprapessoal — 0s elementos que agregam as demais
pessoas ao redor do individuo;

4) Ambiente Sociocultural — as caracteristicas culturais, legais e
sociopoliticas relacionadas ao contexto onde o individuo esta

inserido;
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5) Ambiente Fisico — caracteristicas do ambiente fisico, seja construido
ou natural, que podem ser mensuradas como: iluminagéo, insolagéo,

ventilagdo, qualidade e quantidade dos mobiliarios, entre outras.

A influéncia do ambiente sobre a pessoa pode ser variada, em fung¢ao do
individuo, com exemplo das criancas de diferentes idades, ou em funcédo de
pequena, média ou larga escala, uma vez que cada nivel se modifica a
apreensédo acerca do ambiente (Pinheiro, 2018). Nesta perspectiva, Barrett
(2013) afirma que tanto o ambiente fisico quanto os elementos nele inseridos
transmitem a funcionalidade do espaco, influenciando no comportamento e bem-
estar dos seus usudrios, uma vez que necessita-se corresponder de forma
eficiente as necessidades dos alunos da atualidade, considerando o tempo que,

desde criangas, passam na escola.

“Embora ja admitamos que o meio fisico ndo sirva apenas de cenario
para nossas acoes, ainda ndo conhecemos muito do quanto o desenho
dado ao ambiente importa ao comportamento. Ha, contudo, que se
concordar que o ambiente fisico é deveras importante para as
interagdes sociais” (Kuhnem, 2009)

O ambiente de aprendizagem pode proporcionar ou nado aos Seus
usuarios, através dos recursos e estrutura dos espacos de aprendizagem, uma
percepcao de ambiente agradavel. Justifica-se a importancia da percepcéo do
ambiente de aprendizagem na maneira como 0s usuarios lidam com o ambiente
e as suas demandas, sendo esta influenciada pela estrutura fisica da escola,
pela convivéncia diaria, como também pelas relacdes afetivas neste local
(Amorim et al., 2018). A percepgao ambiental “exerce papel fundamental nos
processos de apropriagdo e de identificacdo dos espagos e ambientes”
(Kuhnem, 2011, p. 250). Com isso, segundo Thibaud (2018), o ato de perceber
nao consiste apenas em distinguir objetos dos ambientes, mas em experienciar
0 estado de um meio em determinado momento dado, como enfatiza também
gue a percepcao é estreitamente ligada a acéo, e isso mobiliza os atributos do
ambiente.

Kowaltowski (2011) afirma que € importante levar em consideracdo no
ambiente de aprendizagem as intera¢cdes dos alunos com os comportamentos e

aprendizados, uma vez que cada idade tem as suas caracteristicas
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comportamentais e que este se relaciona também com o ambiente construido
onde sao desenvolvidas as suas atividades do cotidiano, sendo esta relacao
ambiente construido e comportamento humano estudada na Teoria da
Arquitetura e na Psicologia Ambiental.

Nesse sentido, Campos-de-Carvalho et al. (2011), ressalta que a
Psicologia Ambiental estuda as interrelagcdes entre as pessoas e 0s ambientes e
qgue se influenciam de forma reciproca continuamente. As autoras trazem
também a contribuicdo de Moser (2009), afirmando que Gibson considera o
ambiente (affordances) vasto em oportunidade, com diversos recursos que
proporcionam possibilidades de acdo e/ou de comportamento, mas que
precisam ser percebidas pelo individuo em determinado contexto ambiental. O
autor afirma que o conceito de affordance® resulta na compreenséo da relagdo
entre o ambiente e 0 organismo, seja pessoa, animal, completando-se, e que ao
mesmo tempo em que é fisica e objetiva, também € subjetiva e psicoldgica, pois
envolve tanto o ambiente quanto o observador. Tal palavra foi criada pelo
psicélogo James J. Gibson.

Ja Kuhnem (2009, p. 17) afirma que, a psicologia ambiental “pressupde o
homem ndo apenas como uma existéncia psiquica e social, mas também como
fisica, que ocupa um lugar, um espaco com propriedades especificas onde vai
desenvolver as suas atividades”, sendo o ambiente rico em significados no qual
o ser humano desenvolve-se. Nesta perspectiva, a psicologia ambiental coloca
o individuo como centro da sua preocupacao, bem como analisa como a pessoa
avalia e percebe o ambiente e como pode estar sendo influenciada ou ainda
influenciando-o, ou seja, como o individuo reage a determinadas condi¢cbes
ambientais e como atua neles (Raymundo; Kuhnem, 2009). Na pesquisa de
Gleice Elali, define que os ambientes com o qual a crianca tenha contato direto
necessitam ter 6 pontos de partida, visando a promocado da otimizacdo das

relacdes infantis (Elali, 2002):

“1) promover as fung¢des bésicas do desenvolvimento infantil, como
formagédo da identidade pessoal, promoc¢do de oportunidades de
interacdo social e privacidade, e encorajamento as competéncias e
aptiddes individuais;

®> A palavra affordance se refere aos miltiplos estimulos proporcionados pelos ambientes ao
organismo que nele interage (Ginther, 2011).
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2) reconhecer que o meio fisico tem impacto tanto direto quanto
simbdlico sobre as criangas, facilitando e/ou inibindo comportamentos
e, sobretudo, comunicando a ela as intenc6es e os valores dos adultos
(que, na maioria das ocasifes, sdo as pessoas que 0s controlam);

3) valorizar o contexto sociocultural na andlise da relagdo crianca-
ambiente, pois ha variacdo individual e cultural no uso e na
interpretacdo do meio ambiente;

4) usar uma perspectiva multi-setting na discusséo da interface entre
ambiente construido e desenvolvimento infantil, pois, embora a
experiéncia humana seja acumulativa, o transporte de ideias de um
lugar a outro pode néo ser, hecessariamente, apropriado;

5) possibilitar que as criancas participem do planejamento e arranjo dos
locais onde convivem;

6) reconhecer que, em ambientes planejados para as criancas,
também ha usuarios adultos, os quais precisam ter suas necessidades
atendidas” (Elali, 2002, p. 51-52).

De acordo com Campos-de-carvalho (2014), o comportamento das
criancas sao influenciados pelo ambiente fisico e social, fornecido e organizados
pelos adultos, segundo os objetivos pessoais, sejam implicitos ou explicitos,
tendo como base as suas expectativas socioculturais, inserido em um contexto
socio-historico especifico, que, por outro lado, as criancas participam ativamente
do seu desenvolvimento para esses contextos ambientais, onde “a crianga
explora, descobre e inicia acdes em seu ambiente; seleciona parceiros, objetos
e areas para suas atividades, mudando o ambiente através de seus
comportamentos” (Campos-de-Carvalho, 2014, p. 207).

A psicologia ambiental compartilha com outras areas de conhecimento “o
esforco de tentar entender as relacdes entre propriedades dos ambientes fisicos
e modos com que as pessoas reagem a ela via percepcao” (Pinheiro, 2018, p.
96). Neste sentido, Elali e Peluso (2011) afirmam que a Psicologia Ambiental
valoriza a interdisciplinaridade, a fim de integrar diversas visées oportunizadas
por suas pesquisas, como forma estratégica, pois a cooperacao entre as areas
pode nos levar a novos patamares de conhecimento.

Este capitulo abordou acerca dos ambientes de aprendizagem e como
ocorre 0 processo de ensino-aprendizagem, sob a 6tica do desenvolvimento
humano. Também foram apresentadas as transformacdes das abordagens
pedagodgicas ocorridas ao longo dos ultimos anos, bem como acerca dos
ambientes de aprendizagem inovadores e suas respectivas metodologias que
alicercam esses ambientes e, por fim, a Relacdo Pessoa-Ambiente e Relacéo
Ambiente-Comportamento, trazendo contribui¢cées da psicologia ambiental como

fonte de estudos.
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3. AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES

3.1  Principais atributos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores

A Organizagao para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdomico -
OCDE (2013) define os ambientes de aprendizagem inovadores como espagos
de aprendizagem multimodais, flexiveis e com tecnologias, mais centradas e
sensiveis as necessidades dos alunos do século XXI, do que a sala de aula
tradicional. Com isso, esses ambientes estdo diretamente ligados a expectativa
de que seré&o utilizados ndo somente como espagos sociais de aprendizagem,
mas também visando o ensino colaborativo (OCDE, 2013).

De acordo com Fernandes (2018), os ambientes de aprendizagem
inovadores precisam ser flexiveis e reconfiguraveis para que possam acontecer
diferentes tipos de atividades em um mesmo espaco, inerentes as metodologias
e as tecnologias utilizadas. Dessa forma, segundo Alvares e Kowaltowski (2015),
os ambientes de aprendizagem inovadores devem estar em consonancia com
as metodologias e teorias adotadas, pois, 0 ambiente construido, o arranjo
espacial e os signos neles inseridos produzem estimulos nos usuarios,

orientando-os e direcionando-os a determinadas praticas.

“Os atributos do espago fisico tem o potencial de alterar o cérebro,
melhorando o processo de formagdo da memoria, cognicdo, entre
outros. Quanto mais multissensorial for o ambiente, melhor é a
identificagdo dos estimulos, aprendizado, cognicdo e reacao
muscular.” (Hommerding, 2019, p. 03)

Desse modo, a prética inovadora busca, além dos atributos do espaco
fisico, alavancar as competéncias cognitivas, a capacidade de raciocinio, senso
critico, cidadania, criatividade, autonomia, reflexdo e colaboracao, e, com isso,
fica evidente a importancia que os ambientes de aprendizagem inovadores tem
em “romper com o velho paradigma fabril, tradicional, que ndo mais satisfazem
a necessidade de aprendizagem e sustentam-se unicamente na instrucao”
(Fernandes, 2018, p. 61)

Nisto, alguns autores (Byers, Imms E Hartnell-Young, 2018; Martin, 2002
apud Frelin; Grannas, 2020; Nyabando; Evanshen, 2021) reforcam a

necessidade dos professores conhecerem esses atributos, assim como a
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necessidade da formacdo para atuarem nesses espacos, a fim de facilitar e
contribuir no processo de ensino-aprendizagem: Para Nyabando e Evanshen
(2021), os professores precisam conhecer os elementos ambientais que ajudam
os alunos a aprender, bem como o que eles preferem ou ndo, concebendo assim
ambientes propicios a aprendizagem, despertando nos alunos sentimento de
pertencimento. Neste contexto, nos estudos realizados por Martin (2002) citado
por Frelin e Grannas (2020), descobriu que os professores inseridos em
ambientes com “elevado grau de flexibilidade e espagos amplos, tendiam a
utilizar pedagogias mais centradas nos alunos, e que em espacos inflexiveis e
lotados, 0 ensino era mais propenso a ser centrado no professor” (Frelin;
Grannas, 2020, p. 03, traducdo nossa). Entretanto, Byers, Imms e Hartnell-
Young (2018) destacam que os layouts diferenciados dos ambientes de
aprendizagem inovadores desafiam os professores frente as suas competéncias,
uma vez que recebem pouca ou nenhuma formacgéo as operacoes e formas de
atuar dentro desses espacos, por vezes nao possuindo capacidades inerentes
para evoluir em suas praticas nesses ambientes.

Nesta perspectiva, alguns estudos dos trabalhos selecionados na Revisao
Sistematica da Literatura (detalhado no item 4.1), trata da importancia de
envolver professores e alunos no processo de concepc¢ao de projetos voltados
para os ambientes de aprendizagem inovadores, assim como péde-se identificar
0s principais atributos arquitetdnicos e ambientais estudados pelos autores dos
trabalhos analisados, sendo esses sintetizados e organizados em ordem
decrescentes no Quadro 7 do item 6.1. Os atributos estudados foram: layout,
flexibilidade, mobiliarios, ergonomia, acessibilidade, recursos tecnoldgicos,
equipamentos diversos, conforto ambiental (iluminacao, acustica e temperatura),
cores, dimensionamento, adequabilidade, materiais e revestimentos, instalacdes
elétricas, seguranca e acerca da subjetividade (percepcdo ambiental,
affordances, conforto emocional e fisico). Esses atributos foram identificados
tanto em ambientes de aprendizagem de forma geral como também em
ambientes de aprendizagem inovadores, todavia, esses atributos ndo se
distinguem entre um ambiente ou outro, muito pelo contrario, eles
complementam-se. Logo, os atributos que foram mais utilizados pelos autores

serao detalhados a sequir:
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a) Flexibilidade

Sarmento (2017) ressalta que a flexibilidade no uso dos espacos de
aprendizagem que levassem em consideragdo as diferentes metodologias
adotadas deveria ser um critério projetual priméario, desde a fase da elaboracéo
do programa de necessidades, exigindo apenas um pequeno aumento na area
atil, pois, dessa forma, permitiria acomodar atividades variadas nos ambientes
de aprendizagem e melhora consideravel no bem-estar e nas condicbes de
conforto dos usuérios. “E importante que a organizagdo espacial seja flexivel,
permitindo uma facil e rapida transformacéo do espaco, e que contenha areas
indefinidas, para que as préprias criangas as estruturem a seu modo” (Campos-
de-Carvalho, 2011, p. 77)

“A criacdo de ambientes com usos diversificados e arranjos espaciais
nédo rigidos, que se acomodam e se organizam as atividades a serem
realizadas, permitem que os alunos se apropriem do espaco com maior
seguranca. Além disso, nestes espacos a diversidade de arranjos
fisicos aumenta perceptivelmente a integracdo entre seus usuarios, 0
que favorece a socializacdo” (Sarmento et al., 2013, p.08).

Os ambientes de aprendizagem flexiveis proporcionam uma gama de
opcbes de mobiliarios e de layouts que, somando com as metodologias
centradas nos usuarios, sao percebidos de forma positiva pelos seus usuarios
(Sagaz, 2019). Todavia, segundo Nair, Doctori e ElImore (2020), o ambiente de
aprendizagem flexivel vai além do espaco fisico, pois envolve muito mais que a
planta fisica ou a escolha dos moveis, uma vez que também abordam outros
elementos, tais como a forma como os alunos sdo agrupados durante a
aprendizagem, assim como o tempo utilizado de forma flexivel durante o dia,

gerando ambientes de aprendizagem modernos e flexiveis (Figura 13).
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Figura 13: Ambiente de aprendizagem flexivel na Singapore American School
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FONTE: Nair, Doctori e Elmore (2020)

b) Layout

O layout, segundo Campos-de-Carvalho (2011), organizar o espaco de
diferentes maneiras é relevante neste ambito, uma vez que oferece suporte para
varias formas de organizacdo e reorganizacao continua. Para a construcdo do
layout em espacos de aprendizagem, o mobiliario € um elemento essencial e
de apoio no processo de ensino-aprendizagem, com isso, Kowaltowski (2011)
ressalta que apesar das particularidades de cada ambiente de aprendizagem, os
moveis sdo classificados em trés tipos distintos e comuns a qualquer tipo de

ambiente escolar:

e Superficie de trabalho e assentos: mesas individuais ou
coletivas;

e Suportes de comunicac¢édo: quadros de giz, quadro de canetas,
mural, etc;

e Mobiliario em geral: guarda de utensilios, material em uso e
concluidos, suportes para maquinas ou aparelhos como televisao,
projetor e outros equipamentos;

e Mobiliario especificos: para laboratérios, oficinas, teatro, entre

outros.

Kowaltowski (2011) destaca ainda que os mobiliarios adequados podem

permitir tanto o trabalho individual quanto em grupo, atendendo as abordagens
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pedagdgicas adotadas e cada vez mais dinamicas, assim como devem estar em
conformidade com a estatura e a faixa etéria dos usudérios nos ambientes de
aprendizagem. Os mobiliarios ndo promovem o ensino e a aprendizagem, mas
os condicionam, assim como autorizam ou ndo determinadas iniciativas e até
mesmo certas liberdades (Grosson; Tixier, 2021). A NBR 14006 (ABNT, 2022) —
Moveis escolares — cadeiras e mesas para conjunto aluno individual, € uma
norma técnica que estabelece requisitos referente aos aspectos dimensionais,
de ergonomia, de estabilidade, de resisténcia, de durabilidade e de seguranca,
e métodos de ensaio, composto de mesa e cadeira, para instituicdes de ensino

em todos os niveis.

c) Ergonomia

A ergonomia do ambiente construido aprofunda-se na avaliacdo das
caracteristicas ambientais quando se refere as acdes e propésitos frente aos
objetivos humanos, levando em conta a percepcdo e o comportamento do
usuario (Albugquerque; Costa Filho 2020). De acordo com Silva, Souza e Santos
(2022), a ergonomia para o desenvolvimento infantil € um fator indissociavel,
para que o aprendizado seja, de fato, eficaz e que a interacdo com o ambiente
de aprendizagem seja saudavel.

Nos espacos de aprendizagem, a ergonomia busca proporcionar
condi¢cBes ambientais que sejam favoraveis na realizacéao de tarefas, pois torna-
se essencial nos aspectos de ensino, uma vez que reforca o comprometimento
dos fatores fisicos do ambiente e o seu reflexo no processo de ensino-
aprendizagem, assim como quando ajustavel ergonomicamente propicia uma
maior eficacia na relacdo professor-aluno, como também na transmissdo de

conhecimento (Santos; Signor; Bins Ely, 2022).

d) Acessibilidade

Ja a acessibilidade refere-se a “possibilidade e facilidade de alcance e
acesso aos diversos ambientes por parte de todas as pessoas, sem distingdo”
(Silva et al., 2015, p. 35). Um espaco “livre de barreiras” ndo contempla apenas
0 conjunto de aspectos em torno do ambiente construido, mas € preciso
considerar as dimensfes propostas por Sassaki (2009), citado por Costa et. al.

(2020), tais como: comunicacional, instrumental, metodoldgica, programatica e
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atitudinal. A NBR 9050/2020 (ABNT, 2020) é a norma técnica brasileira vigente
gue estabelece critérios e parametros técnicos a serem observados quanto ao
projeto, construcdo, instalacdo e adaptacdo do meio urbano e rural, e de
edificacbes as condi¢des de acessibilidade.

Segundo Santo e Lobo (2023), no ambito escolar, ha falta de
acessibilidade arquitetbnica, de mobilidrio e material didatico-pedagdgico
adequados as necessidades dos alunos com deficiéncia, sendo esses desafios
ainda enfrentados pela maioria das escolas nos dias atuais.

e) Conforto ambiental

No conforto ambiental, Kowaltowski (2011) afirma que é uma parceria
entre 0 ambiente fisico e os usuarios dos espacos, cujo comportamento esta
entrelagado, pois as condi¢gdes do ambiente influenciam os ajustes dos niveis de
conforto, uma vez que o desempenho insatisfatério do conforto térmico, por
exemplo, pode alterar a percepcdo dos usuarios acerca dos demais itens
(acustico, luminoso e ergondmico). E comprovado cientificamente que
elementos como ruido, luminancia, ventilacdo e temperatura tem impacto
consideravel no desempenho dos alunos (Castilla et al., 2023; Nyabando;
Evanshen, 2022; Sarmento, 2017; Servilha; Delatti, 2014).

Em relacéo a vertente do conforto luminico, a maioria dos estudos sobre
conforto e ambiente escolar demonstram que os novos edificios proporcionam
iluminacdo natural de boa qualidade (Kowaltowski, 2011). A iluminacdo das
diversas unidades que compdem o ambiente de aprendizagem devem
proporcionar um ambiente visual confortavel e estar em consonancia com as
atividades que serdo desenvolvidas, pois quando adequadas tornam os
ambientes amigaveis e estimulantes, permitindo assim desenvolver as suas
atividades sem exigir dos usuarios o esforco excessivo da visdo (Lucena, 2015).
O Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo — FNDE (2023) traz um
resumo com 0S principais requisitos e critérios aplicaveis ao desempenho
luminico, tanto natural, quanto artificial.

Na vertente do conforto térmico, Noda et. al. (2020) destacam que 0s
ambientes de ensino possuem relacao casual entre as condices térmicas e o

desempenho dos alunos, pois o desconforto térmico causados pelas altas
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temperaturas nos ambientes de aprendizagem reduz a capacidade dos alunos
na realizacdo das atividades escolares. De acordo com a FNDE (2023):

A edificagdo escolar deve reunir caracteristicas que atendam as
exigéncias de desempenho térmico, considerando-se as zonas
bioclimaticas definidas na ABNT NBR 15220-3 [...] Para a avaliacao de
edificacbes escolares, assume-se 0 nivel de desempenho
intermediario (I) condi¢cdes de verdo, e minimo (M) para as condi¢cdes
de inverno, constantes da ABNT NBR 15575-1, pautado has exigéncias
do usuério e na natureza das atividades desenvolvidas, em especial
para as salas de aula (creches, pré-escola e multiuso)” (FNDE, 2023,
p. 26).

Uma andlise acerca das condicbes térmicas e a sua influéncia no
individuo, requer o conhecimento de 4 parametros ambientais basicos: a
temperatura do ar, a temperatura média radiante, a velocidade do ar e a umidade
absoluta, entretanto, além dessas variaveis, ha ainda a resisténcia térmica das
vestes, bem como o tipo de atividade desenvolvida (Aguas, 2000 apud Filho et
al., 2007). De acordo com Filho et al. (2007), o excesso de calor pode dificultar
a concentracao dos alunos, gerar inquietacédo e ainda afetar o seu desempenho
académico, além da umidade, que pode causar sonoléncia e aumento da
transpiracdo. Tais fatores, segundo os autores, nem sempre sao diagnosticados,

causando estresse e até mesmo doencas mais complexas.

No conforto acustico, Kowaltowski (2011) enfatiza que, quando nao
adequado, afeta diretamente a comunicacao verbal, sendo este inerente no
processo de ensino-aprendizagem, além do ruido externo que pode atrapalhar o
desenvolvimento das atividades no interior dos ambientes, especialmente as
escolas proximas a vias de transito ou rota de avides. A exposi¢cao ao ruido em
espacos de aprendizagem de forma prolongada pode gerar prejuizos para a
saude auditiva de todos os usuarios e provocar doencas nas cordas vocais dos
professores, interferindo diretamente no processo de ensino-aprendizagem
(Filho et al., 2007). Dessa Maneira, as vedacdes verticais e a cobertura da
edificacdo escolar devem “apresentar isolamento acustico adequado no que se
refere a ruidos aéreos provenientes do exterior da edificacdo e a ruidos aéreos
gerados no interior da edificacéo (isolacdo entre ambientes)” (FNDE, 2023, p.

27). A FNDE traz ainda requisitos e critérios visando o desempenho acustico.
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Quanto ao conforto ergonémico, se caracteriza pela percepcao
individual referente ao espaco e a qualidade, sendo influenciadas pelos valores
de conveniéncia, de adequacao, do prazer, da comodidade e expressividade,
englobando suas varidveis e interferéncias, como também a os fatores
comportamentais sécio culturais, ambientais, fisicos e psicolégicos, embasando
acOes projetuais que visam o conforto (Kronka Mulfarth, 2018)

Visando a elaboragdo dos projetos, “a FNDE possui extensa lista de
documentos técnicos, atualizados, com diversas orientacdes que demonstram
compromisso e constante busca por melhorias de infraestrutura e conforto nos
edificios (Souza; Kowaltowski, 2019, p. 3095) que sera detalhado no item a
seguir (3.2), juntamente com as normas vigentes especificas de cada topico
elencado quanto ao conforto ambiental e a acessibilidade.

f) Affordance

Uma affordance é a relacdo entre quem percebe e o que € percebido
frente aos significados e possibilidades de acdo que o objeto ou o ambiente
percebido tem para a pessoa que o0 percebe, nisto, 0 sujeito que percebe e o
aspecto percebido, seja de um ambiente ou material, SGo necessarios para que
a affordance material latente seja encenada (Frelin; Grannas, 2020). Os autores
destacam trés condi¢cbes salientes quando se abordam as affordances em

ambientes educacionais, tais como:

1) Propdsito — convidam ao significado e a acdo, educativas ou ndo, sendo
também positivas ou negativas, porém sdo carregadas de valor;

2) Significado social — ao entrar no ambiente, o individuo percebe-o e
essas percepc¢des moldam o seu comportamento;

3) Adequacédo — considerar os ambientes de aprendizagem na perspectiva
da relac&o entre o ser humano e as coisas, como uma coeréncia de um

todo.

Ao tratar das affordances, Frelin e Grannas (2020) ainda destacam trés
tipos de recursos: 0s recursos materiais (acerca de onde a educacao ocorre,
levando em consideragdo as configuragdes fisicas de um ambiente, como

dimensdo do espaco e dos artefatos como moveis); 0S recursos
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organizacionais (ao tamanho do grupo de pessoas inseridas no contexto
educacional, pois a atividade educativa s6 pode ser realizada se a organizagao
espacial permitir o acesso de todos); e os recursos educacionais (atividades
gerais, como palestras ou trabalhos individuais, ou especificas do conteudo,
como trabalhos nos laboratorios, dangas, etc.).

g) Recursos tecnolégicos

Ja os recursos tecnoldgicos na educacdo (Figura 14) podem impactar
significativamente no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que a atual
geracao de alunos se encontram imersos no mundo digital, e que, inseridos no
ambientes de aprendizagem aprende-se a lidar com a abrangéncia, a
diversidade e a rapidez de acesso as informacdes, assim como novas
possibilidades de interacdo e comunicacao, proporcionando novas formas de se

aprender, ensinar e construir conhecimentos (Pereira; Araujo, 2020).

Figura 14: Recurso tecnoldgico educacional — Realidade Virtual

FONTE: https://escoladainteligencia.com.br/blog/conheca-as-principais-tendencias-de-

tecnologia-na-educacao/

A questdo da integracao da tecnologia na educacéo tem sido uma area
de interesse continua de investigacdo e essa integracao pelos professores tem
sido uma preocupacao central em relacdo a utlizacdo dos ambientes de
aprendizagem inovadores (Campbell, 2019). Essa questdo também envolve o
debate de se saber “como as tecnologias sao alinhadas as “novas” pedagogias
relacionadas com o desenvolvimento das competéncias do século XXI”

(Campbell, 2019, p. 06, traducao nossa).
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‘O uso da tecnologia na Educagdo pode sinalizar novos
encaminhamentos e posturas docentes e discentes, atendendo tanto
exigéncias de carater pedagoégico, como condi¢cbes técnicas e
financeiras de diversas realidades educacionais. Este processo
provoca, sobretudo, a reavaliacdo de inimeras metodologias que
podem transformar a pratica educativa em atividades fortemente
interativas e de cunho investigativo, afastando-se da mera
apresentacdo de conteddos simplesmente empregando um meio
diferente” (Pereira; Aradjo, 2020).

As TDIC’s tornam-se grandes impulsionadoras da flexibilidade no
ambiente de aprendizagem, e, com isso, as salas de aulas precisam ser
concebidas para acomoda-las, visando as novas possibilidades no processo de
ensino-aprendizagem (Alvares, 2016). Segundo Moran (2012), as tecnologias
digitais na atualidade sdo acessiveis, instantdneas, que podem auxiliar na
aprendizagem, sendo utilizadas a qualquer tempo, lugar e de multiplas formas,
e que, se colocadas nas maos de professores, gestores e estudantes de mente
aberta e criativa, sdo capazes de inspirar, sonhar e encantar, através dos
celulares, tablets e notebooks, visando acessar as informagdes, desenvolver
projetos, a dialogar de diversas maneiras, compartilhar conhecimentos,
participar de discussdes, dentre outros. Caso contrario, ndo adianta tantas
tecnologias se o professor nao tiver entendimento para “utiliza-las, para media-
las, para incentiva-las, ver que € um processo necessario a ser realizado com os
alunos, mas requer treinamento, planejamento por parte do professor” (Junior et
al., 2022).

h) Aspectos subjetivos

Acerca dos aspectos subjetivos, que integram os Dominios do
Desenvolvimento Humano (Papalia; Feldman, 2013), como o fisico, cognitivo e
psicossocial, sao inter-relacionados, pois cada aspecto afeta o outro, e em
interacdo com o ambiente, seja construido ou natural, representa uma continua
reorganizacdo da unidade tempo-espaco, que executa o nivel “das acoes,
percepcdes, atividades e interagdes do individuo com o seu mundo, sendo
estimulado ou inibido por meio das interacbes com diferentes participantes do
ambiente da pessoa” (Dessen; Guedea, 2005).

No dominio Fisico, tem-se as capacidades sensoriais, a percepcao e as
habilidades motoras, por exemplo, uma vez que na terceira infancia continuam

a avancgar, pois no desenvolvimento motor as criangas neste periodo do
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desenvolvimento humano conseguem executar com facilidade qualquer
exercicio de salto, conseguem correr em média 5 metros por segundo e tem
forca de preenséo de aproximadamente 5 quilos. J& o dominio Cognitivo, visa
a aprendizagem, a memoria, a atencéo, as fungbes executivas, o0 pensamento,
gue, na terceira infancia encontra-se no estagio operatorio-concreto de Piaget, e
gue conseguem pensar logicamente, levando em consideracao varios aspectos
de uma determinada situacdo, todavia, esse pensamento ainda é limitado. E o
dominio Psicossocial, destaca-se, por exemplo, as emoc¢des, a autoestima, a
motivacédo, a identidade, o sentimento de pertencimento, dentre outros, que, na
terceira infancia, as criancas desenvolvem conceitos mais complexos e
compreendem e controlam as suas emogdes.

Papalia e Feldman (2013) enfatizam que, segundo a perspectiva
contextual, o desenvolvimento humano pode ser entendido apenas dentro de um
contexto social, pois, os contextualistas veem o individuo como uma entidade
integrada ao ambiente, como parte inseparavel desse Ultimo. A Teoria
Bioecolégica de Bronfenbrenner (1979, 1986, 1994) aborda cinco niveis de
influéncia ambiental, sendo do mais intimo ao mais amplo (Papalia; Feldman,
2013): microssistema (ambiente do dia a dia no lar, na escola, na vizinhanca, no
trabalho); mesossistema (entrelacamento de varios microssistemas, como
vinculo entre o lar e a escola, entre familia e grupos de colegas); exossistema
(vinculos entre um microssistema e sistemas de instituicdes externas, como o
transito de uma comunidade, midias de massa, hierarquia religiosa);
macrossistema (sistema econémico, politico, crencas e ideologias dominantes);
cronossistema (mudanca das condi¢des sociais e pessoais ao longo da vida).

Essa teoria foi proposta para nortear as pesquisas acerca do
desenvolvimento humano, considerando o desenvolvimento uma acomodacao
progressiva e mutua entre o individuo e as mudancgas do ambiente no qual esta
inserido durante a vida e que o0 seu processo de desenvolvimento é afetado pelas
relacdes entre os entornos imediatos e 0s contextos sociais de forma ampla,
tanto formais quanto informais (Dessen; Guedea, 2005).

Posto estes atributos e relacionando-os a qualidade do ambiente
construido, Sarmento (2017) ressalta que tal discussdo ndo deve-se restringir a
uma unica abordagem tedrica-cientifica, mas faz-se necessario uma abordagem

multidisciplinar, com olhares mdultiplos, e que incluam reflexdes acerca dos
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elementos envolvidos no processo educacional, sob a perspectiva do aluno, do
professor, da area de conhecimento, da organizacdo grupal, das teorias e do
material pedagdgico e da escola — como instituicdo e como lugar. Nesta
perspectiva, Costa (2018) defende que cada area profissional e/ou de
conhecimento pode contribuir para a construcao de um olhar mais holistico sobre
o individuo, sobretudo, no processo projetual.

Corroborando com as afirmac¢des das autoras acima, Martinelli (2022)
afirma que o olhar frente as interacdes nos ambientes de aprendizagem, seja
com os pares, com o0s professores ou com o objeto de conhecimento, devem ser
priorizados no processo de concepcao e avaliacdo desses ambientes, uma vez
gue a dinamica dessas interacdes pode ser considerada cerne desse processo.

Nesta perspectiva, no capitulo a seguir serdo abordados os aspectos

construtivos dos ambientes de aprendizagem inovadores.

3.2 Aspectos Construtivos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores

A edificacdo escolar na contemporaneidade apresenta complexidade
projetual para atender diversos integrantes, sendo assim, sabe-se que a
arquitetura tem o dever de conectar o uso e o0s usuarios envolvidos no ambiente
de aprendizagem, com o objetivo de proporcionar espacos eficientes e que
influenciem positivamente na qualidade educacional (Brasil; Silva, 2018).
Kowaltowski (2011) afirma que a composicao de um ambiente escolar depende
da conjuntura politica, econdmica, culturais e sociais, e que, para que ocorra a
atividade pedagogica escolhida pelo sistema, professores e alunos, necessita-
se de material didatico, mobilidrios e equipamentos adequados, como também
um ambiente em que todos os envolvidos se sintam bem acomodados.

“A concepgao arquitetdnica dos prédios escolares, principalmente em
paises em desenvolvimento, depende da situacdo socioeconémica e
politica, mas deve se preocupar com 0s conceitos educacionais e de

conforto, necessarios para atingir a qualidade do sistema
ensino/aprendizagem” (Kowaltowski, 2011, p. 63).

O pedagogo Anisio Teixeira (1960) evidencia o seu ponto de vista quando
afirma que ndo ha outro elemento tdo fundamental, no complexo do ambito
educacional, depois do professor, quanto o prédio e as suas instalacdes. Nesta

perspectiva, Bezerra e Choas (2016) destacam que o reconhecimento das
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necessidades especificas do espaco e a sua reinterpretacdo ao ser projetado
exigem dos profissionais como arquitetos, engenheiros e designers
conhecimentos para além das informagdes técnico-construtivas, pois, a sua
atuacdo envolve continuo processo de tomada de decisbes em resposta aos
problemas concretos, considerando o tipo de atividade que € desenvolvido no
espaco.

Nisto, a luz de outros tedricos, como Thornburg (1999), Nair e Fielding
(2005), Nair et al. (2013) e Nair (2014), que estabeleceram parametros de projeto
aplicando o conceito de patterns que abarcaram quatro campos da experiéncia
humana: espacial, psicolégico, fisiolégico e comportamental, visando enriquecer
a experiéncia humana no ambiente escolar, bem como concepcao de projeto de
ambientes educacionais saudaveis e funcionais, Kowaltowski (2011) elaborou

parametros (Quadro 1) visando atender os aspectos especificos do projeto

escolar brasileiro, como apresentados no quadro a seguir:

Quadro 1: Sintese dos Parametros de Projeto

Parametros de Projeto

1. Salas de aula, ambientes
de ensino e comunidades
peguenas de aprendizado

Especificacdo

Visa relacionar o espaco fisico de aprendizagem ao curriculo
escolar e a sua filosofia de ensino, uma vez que os ambientes
de aprendizagem devem possibilitar a diversificacdo de
configuracGes de aprendizagem frente as novas metodologias
de ensino.

2. Entrada Convidativa

Sugere que seja convidativo a entrada da escolar e que
transmita para o aluno a mensagem de que sao bem-vindos,
assim como estar integrado aos aspectos de seguranca e de
protecao.

3. Espacos de exposicéao
dos trabalhos dos alunos

Destaca-se a importancia da previsao projetual de espacos
para exposicao dos trabalhos dos alunos, para que sintam-se
valorizados.

4. Espaco individual para
armazenamento de
materiais

Apresenta a importancia de se ter um espaco para cada aluno
guardar os seus materiais, em lugar seguro.

5. Laboratérios de Ciéncias
e Artes

Destaca a importancia desses espacos visando o aprendizado
na prética e aplicabilidade da base teorica aprendida.

6. Arte, Mlsica e Atuagéao

Enfatiza que essas areas devem oportunizar os alunos a
inserirem objetos artisticos e criacdo de obras de artes no
ambiente escolar.

7. Area de Educacéo Fisica

Sugere espacos que sejam realizadas atividades continuas
pés-académicas, incluindo, dessa forma, diversas atividades
nos curriculos das escolas, visando o bem-estar dos alunos.

8. Areas casuais de
alimentacéo

Sugere a inclusdo de elementos estéticos, considerando
alguns fatores importantes no que se refere ao refeitorio, como
a apresentacdo da comida e também o espaco fisico.
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9. Transparéncia

Abertura e espacos livres as dependéncias da escola,
apresentando conceito de que a aprendizagem € visivel na
escola.

10. Vistas interiores e
exteriores

Ressalta a importancia de se oferecer horizontes externos nos
ambientes de aprendizagem e vistas internas instigantes.

11. Tecnologia distribuida

Destaca que a tecnologia ndo pode ser ignorada no ambiente
escolar e que néo deve restringir-se apenas ao laboratorio ou
sala de computacao.

12. Conex&o entre espagos
externos e internos

Afirma que o projeto deve propiciar aos alunos espagos
externos amplos e diversas possibilidades de uso.

13. Mobiliario macio para
sentar

Apresenta a importéncia de se levar em consideracdo a
ergonomia e a maciez das superficies dos mobiliarios,
especialmente as cadeiras.

14. Espagcos flexiveis

Evidencia a importancia de espagos flexiveis e multifuncionais
frente as diversificadas atividades, com modificacéo de layout
e suas funcgdes.

15. Campfire

Metafora que relaciona a maneira de se ensinar através de um
contador de historias, que compartilha seu conhecimento com
os alunos. Enfatiza que o ambiente construido deve estar
adequado para o desenvolvimento do Campfire, ressaltando
algumas observacdes.

16. Watering hole space

Sao espacos de aprendizagem mais informais e para esse tipo
de atividade, sugere que seja desenvolvido em areas
especificas, com algumas observacées.

17. Cave Space

Metafora que relaciona o espaco de uma caverna, com
espacos externos de carater individual, quieto e de estudo,
importante para o aprendizado.

18. Projeto para
Inteligéncias Multiplas

Ressalta que o0s espagos precisam ser
adequadamente e com caracteristicas especificas.

planejados

19. lluminacé&o natural

A luz natural é essencial para o bem-estar fisioldgico e
psicoldgico dos individuos, que estardo confinados, por muitas
horas, em espacos internos ou fechados. Traz algumas
observacdes frente a iluminacdo natural e os seus beneficios.

20. Ventilagéo natural

A ventilacdo natural reduz a quantidade de toxinas no ar,
provenientes, muitas vezes, dos préprios materiais de
construcdo. Destaca-se pontos que S&80 necessarios para
assegurar a ventilacdo natural.

21. lluminacéo, cor e
aprendizagem

Enfatiza que a iluminacéo e as cores devem estar condizentes
com as atividades desenvolvidas no espaco.

22. Elementos de
sustentabilidade

Aborda alguns aspectos necessarios referente a arquitetura
sustentavel e a importancia dessa pratica para o planeta.

23. Assinatura local

A linguagem arquitetbnica deve expressar a pedagogia e
valores da escola, com elementos que destaque-os.

24. Conexao com a
comunidade

Cita aspectos que criam uma integracdo entre a escola e a
comunidade.

25. O patio, aimplantacéo
da escola e a adequacédo
dos espacos livres

Ressalta a importancia de introduzir parametros que gerem
reflexdo acerca da implantagcdo do projeto, com solugdes
inovadoras para esses espacos.

26. Incorporacédo da quadra
de esportes no volume da
edificacdo

Trata da relagdo da quadra com os demais ambientes de
aprendizagem e 0s prejuizos acusticos.

27. Fechamento da area

Destaca que as escolas precisam ser fechadas de modo
adequado, sem apresentar-se feias esteticamente ou
transmitir sensacao de prisao.
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28. Integracao externa entre | Discute as particularidades da integracéo de varios espagos
0S espacgos volumétricos implantados no lote da escola.

29. Dimensionamento de Destaca que a funcionalidade é baseada na quantidade de
aspectos funcionais area (til por aluno nos ambientes de aprendizagem, mas que
nao se leva em conta os arranjos diversos quanto a variedade
de atividades.

30. Conforto acustico Reflete acerca do conforto aclstico e que este deve ser
tratado de forma integrada.

31. Acessibilidade Aborda a acessibilidade nos ambientes de aprendizagem a
partir de conceitos do Desenho Universal.

32. Sintese dos Parametros | Enfatiza a busca por solucées no tocante aos ambientes de
aprendizagem, com criatividade e adequados ao seu contexto.

FONTE: Kolwaltoski (2011) baseado em Nair e Fielding (2005) adaptado pela autora (2023).

Sabendo que o ambiente construido deve estar em consonancia com as
metodologias de ensino adotadas, sendo essa a principal proposta dos
ambientes de aprendizagem inovadores, pode-se observar que, no Parametro
de Projeto 3, ressalta-se a importancia da exposicéo dos trabalhos dos alunos e
o Espaco Maker, por exemplo, proporciona esse espacgo para exposicdo, seja
nas mesas amplas inseridas em seu ambiente, ou nas paredes para uma
apresentacao criativa, a fim de valorizar os trabalhos realizados pelos alunos,
sendo esse um dos aspectos pedagogicos importantes nesses ambientes.

No Parametro 5 destaca a importancia da aprendizagem na pratica e a
aplicabilidade da base teorica aprendida, e a Cultura Maker, cujo significado é o
“faca vocé mesmo/mao na massa”, oportuniza aos alunos o aprender na pratica,
de modo que criem e recriem através de projetos com situacdes do dia-a-dia,
induzindo a uma aprendizagem experiencial. No Parametro 11 enfatiza a
importancia do uso dos recursos tecnoldgicos para além das salas de
computacdo, podendo ser utilizados em outros ambientes de aprendizagem,
como o Espaco Maker. J4 o Parametro de Projeto 13 ressalta a importancia da
ergonomia e maciez das cadeiras, sendo esse bastante presente no ambiente
da Cultura Maker, com cadeiras com estofados macios e confortaveis para os
seus usuarios.

Nesta perspectiva, alguns aspectos minimos devem ser levados em
consideracao quanto a funcionalidade do ambiente escolar examinados por uma
Avalicdo PoOs-Ocupacdo — APO, sdo eles: a densidade populacional, a
disponibilidade de ambientes para diversas atividades, locais para

armazenamento e exposi¢cdo de materiais didaticos, os ambientes construidos,
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a adequacdo do projeto ao usuario com dificuldade especificas e a adequacao
dos mobiliarios e equipamentos de acordo com as caracteristicas dos usuérios
das atividades desenvolvidas (Kowaltowski, 2011).

O Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo — FNDE (2023)
concebeu recentemente o Ill Manual de Orientacdes Técnicas acerca da
‘Elaboracéo de Projetos de Edificagbes Escolares: Ensino Fundamental’, como
resultado da revisdo e compilagdo de diversos documentos relacionados a
elaboracdo de projetos de edificacdes para a educacao basica: manuais de
projeto de arquitetura, normas técnicas, cartilhas de recomendacgdes, estudos
técnicos e académicos. O Manual apresenta layouts de diversos ambientes de
aprendizagem (Figura 15) que compdem o ambiente escolar, dentre eles a sala

de aula e a sala multimeios.

Figura 15: Layout sugerido de sala de aula

FONTE: FNDE (2023)

A sala de aula apresentada na Figura 16, visa o Ensino Fundamental 1 —
1° ao 5° ano (alunos de 6 a 10 anos) com ocupacdo maxima de 30 alunos; e
Fundamental 2 — 6° ao 9° ano (alunos de 11 a 14 anos) com ocupac¢édo maxima

de 35 alunos, mostra um ambiente com area recomendada de 1,50 m2 por aluno
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ocupante da sala e pé-direito de 2,70m a 3,0m observando a zona climética. Os
mobiliarios e equipamentos recomendados sdo: mesas para atividades e do
professor de material impermeavel e lavavel (madeira aglomerada revestida),
cadeiras fixas para os alunos e professores com material resistente e de baixa
deformacéo (estrutura em aco, assento e encosto em polipropileno injetado ou
compensado anatdmico revestido em laminado melaminico), prateleiras e/ou
armarios para material de material impermeével e lavavel (aco e/ou madeira
aglomerada revestida), quadro de atividades tipo lousa magnética, ou quadro
negro, compensado com revestimento em laminado melaminico, quadro de
avisos e mural de trabalhos de metal, feltro, cortica, etc., bem como ventiladores

de teto e/ou aparelho de ar-condicionado.

Figura 16: Perspectiva da sala de aula
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FONTE: FNDE (2023)

Quanto a durabilidade e manutenibilidade, a FNDE (2023) recomenda
pisos com material de cor clara, liso, porém nédo escorregadio (porcelanato,
ceramica — PEI = 4, piso vinilico, piso monolitico polido tipo granitina, cimento
gueimado ou outro), paredes Material de cor clara, liso, lavavel e impermeéavel
(porcelanato, ceramica, laminado melaminico, pintura ou outro) até a altura
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minima de 0,90 m (altura do encosto das cadeiras), tetos com material de cor
clara e liso (forro ou pintura) e esquadrias Material de facil manutenibilidade,
resistente e que garanta estanqueidade (vidro, aluminio, PVC, madeira tratada)
com portas de entrada com visores de vidro, portas com abertura no sentido de
saida da sala e janelas com peitoril médio ou alto.

“Séo espacos destinados as atividades pedagogicas, organizados e
divididos segundo a faixa etaria dos alunos e o0s anos correspondentes
do ciclo escolar. Preveem dareas especificamente adequadas as
atividades propostas para cada faixa etaria, com mobiliario e
dimensionamento apropriados, de modo que contribuam para a
vivéncia e incentivem a realizacdo de praticas socioeducativas e
demais atividades. Devem ser planejados como um ambiente
estimulante, confortavel, acolhedor e seguro. Devem ser adequados a
proposta pedagoégica da unidade e apresentar 0 suporte necessario
para a aprendizagem e o pleno desenvolvimento dos alunos [...]”
(FNDE, 2023, p. 80).

O FDNE (2023) também traz a sala multimeio (Figura 17), destinada as
atividades coletivas que necessitem de maior espaco ou interacao entre pares,
da mesma ou diferentes faixas etarias e a sua configuracdo deve apresentar
layout flexivel para atender a pluralidade de atividades pedagdgicas e de
atividades de demandem recursos tecnologicos, atendendo a todos os alunos do

Ensino Fundamental 1 e 2.

Figura 17: Layout sugerido de sala multimeios

FONTE: FNDE (2023)
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As recomendacdes da FNDE (2023) quando a area por aluno ocupante e
0 pé-direito sdo os mesmos recomendados para as salas de aula, bem como os
mobiliarios, com excecdo da bancada (Figura 18) de material impermeavel e
lavavel (aco, madeira aglomerada revestida) e equipamentos acrescidos de
aparelho de som, televisdo, DVD e computadores. O mesmo se da quanto a
durabilidade e manutenibilidade, com as mesmas recomendac¢des das salas de

aula.

Figura 18: Perspectiva da sala multimeios
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FONTE: FNDE (2023)

Os ambientes de aprendizagem inovadores utilizam estratégias e
metodologias ativas centradas nos alunos, com isso, novas configuracdes de
espacos de aprendizagem foram lapidadas ao longo do século XX (Sarmento;
Santiago; Villarouco, 2020). As implementacdes das ideias dos ambientes de
aprendizagem inovadores levariam a uma reviravolta corajosa, ndo somente nas

escolas brasileiras, mas de todo o mundo, no entanto, a mudanca real inicia-se
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com inovagdes em pequenas escalas dentro dos limites da educacdo como ja
conhecemos (Nair; Doctori; EImore, 2020).

Nair, Doctori e ElImore (2020) mostram uma ideia para um “Estudio de
Jovens Empreendedores” pois, segundo os autores, enquanto a sociedade
inova, as escolas do Ensino Fundamental e Médio permanecem estagnadas,
nao formando criadores e pensadores que o mundo necessita. Todavia, as
escolas com ambientes de aprendizagem inovadores devem formar para o

empreendedorismo e fazer pensar de forma criativa e ambiciosa.

“A educacao para o empreendedorismo beneficia estudantes de todas
as origens socioecondmicas porque ensina as criancas a pensar fora
da caixa e estimula talentos e competéncias ndo convencionais. Além
disso, cria oportunidades, garante justica social, inspira confianca e
estimula a economia” (Nair; Doctori; EImore, 2020, p. 139)

Desse modo, o Estudio de Jovens Empreendedores (Figura 19) foi
desenvolvido para ocupar duas salas de aula, com um grande espaco aberto
gue pode ser mudado de forma dindmica, com pequenas divisérias e mobiliarios
adequados, de acordo com o “negdcio” que os jovens empreendedores

escolhem para planejar, iniciar e operar.

Figura 19: Sugestao de Layout para Estudio de Jovens Empreendedores
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FONTE: Nair, Doctori e Elmore (2020)
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Nos dias atuais, a insercdo das TDIC’s e as novas modalidades de
aprendizagem imprimem nos espacos de aprendizagem inovadores a sua
marca, que, embora visando respostas institucionais, pedagodgicas e
arquitetonicas, todos os sistemas educacionais sentiram tal evolugdo, bem como
a modularidade e flexibilidade desses espagos mostram que a aprendizagem
podem ocorrer para além das salas de aula, como os corredores, a midiateca, o
restaurante ou ainda espacos exteriores que cercam o prédio da escola, pois,
essa “desconstrucao” da sala de aula passa a certeza de que todo o prédio
escolar é educador (Musset, 2021).

Nesta perspectiva, a Tese de Sarmento (2017) intitulada ‘Modelo
conceitual de ambiente de aprendizagem adequado a praticas com Blended
Learning para escolas de Ensino Médio’ teve como objetivo desenvolver um
Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem para a Metodologia
Educacional Blended Learning (Ensino Hibrido), considerando a participacao
dos usuarios (professores e estudantes) num processo de design participativo.

Foram gerados 4 produtos componentes do Modelo Conceitual de
Ambiente de Aprendizagem - MCAA, tais como: Conceitos Geradores da
Proposta (ideias subjetivas referente a concepcdo do artefato); Diretrizes
Ergondmicas Gerais (sobre os parametros de ambiente construido, condi¢des
de conforto, layout, mobiliario e tecnologia) e Especificacbes Técnicas (com
descricdes dos elementos construtivos, dos sistemas, do conforto ambiental, do
mobiliario e dos equipamentos); Representacdo do MCAA em 2D e seus
detalhamentos técnicos; e Representacdo do MCAA em 3D e prototipo em
Realidade Virtual.

A proposta de ambiente de aprendizagem “se preocupa com a capacidade
do ambiente em acomodar o niumero de estudantes na realizacdo de diferentes
atividades e de arranjos espaciais” (Sarmento, 2017, p. 164). Com isso, foram
concebidos 4 layouts flexiveis diferentes (Figuras 20 e 21), conjugado dois a

dois, sendo:

e Layout Rotacdo de Estacdes (1) e Layout Atividades Expositivas (2);
e Layout Atividades de Laboratério (3) e Layout Atividades em grupo (4).
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Figura 20: Layouts para Rotacdo de Estactes e Atividades de Laborat6rio
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Figura 21: Layouts para Atividades Expositivas e Atividades em Grupo
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FONTE: Sarmento (2017)

As Diretrizes Ergonémicas Gerais e Especificacbes Técnicas do MCAA
(Quadro 2) é composto por 5 parametros e seus respectivos itens, tais como:
Elementos Construtivos (piso, paredes, teto, portas, janelas, layout e area util,
uso da cor, varanda, banheiro), Sistemas (energia-tomadas, energia-
iluminacao, internet, gestdo e compartilhamento da aprendizagem), Conforto
Ambiental (condicionamento acustico geral, forro acustico, divisorias, controle
ambiental - iluminag&o e condicionamento de ar), Mobiliarios (geral, cadeiras,

mesas, poltronas, armarios, moveis para varanda, cortina) e Equipamentos
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(lousas, projetores, impressora e outros periféricos, laptops, tablets e celulares),

cada qual com as suas especificacdes técnicas.

Quadro 2:; Parte das Diretrizes Ergonémicas Gerais e Especificacbes Técnicas do

Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem

MODELO CONCEITUAL DE AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

ITEM DESCRICAO

ELEMENTOS CONSTRUTIVOS

Piso Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e antiofuscamento. Superficie do piso de baixa
refletdncia - 10 a 50%, e absorvente sonora (IESNA, 2000), (NBR 1SO/CIE 8995-1, 2013).

Material e cores dos revestimentos antirreflexe, antibrilho e antiefuscamento. Superficie de média
refletdncia (30 a 80%) nas laterais da sala, e absorvente sonora (NBR ISO/CIE 8995-1, 2013),

Paredes especialmente na parede de fundo da sala, para reduzir a reverberag3o da voz, de tras para frente (Seep
- et al., 2002); Janelas envidragadas localizadas na parede de fundo para boa visualizagBo para dreas verdes
no exterior, & também para visualizar o corredor (Nair et al., 2013); Paredes laterais 3 lousa ndo paralelas,
com inclinagdo minima de 8%, para evitar eco palpitante. Revestimento alternado entre material
absorvente sonoro — fibra de vidro com tecido, e painéis rebatedores sonoros (Seep et al,, 2002).

Teto Forro sob o teto estrutural, ou telhado, para manter a resisténcia térmica interna, e retirada do ar quente
junto do telhado (Kowaltoski, 2011), (Cannen Design et al., 2010). Altura do forro n3o superior a 3.00 m,
para reduzir a reverberagio da sala.

Dimensdo minima da folha - 0,90 x 2,10 m, para proporcionar acessibilidade & pessoa com deficiéncia.
Material das portas em madeira, ferro, aluminio ou PVC. Maganetas de facil pega, n3o exigindo firmeza
Portas nem torgo de pulso para acionamento, acabamento curve. Altura de instalagio entre 80 a 110 cm do
- piso acabado. Visor transldcide, com dimensdes 20 cm (I) x 60 cm (a) posicionado entre 40 a 90 ¢cm do
piso acabado (ABNT NBR 9050, 2015). Pasicionar portas desencontradas - ndo frontal, e no adjacente,
evitando a propagagde sonora, entre salas de aula (Seep et al., 2002).

Folhas flexiveis e de abertura reguldveis entre dias de verfio e de inverno. Material resistente nas
molduras, em PVC, madeira ou aluminio. Instalar barreiras luminosas, ou visuais em momentos de
Janelas projegdo (Nair, 2013) — cortinas, ou blackouts. Distribuigdo de janelas lateralmente e proximas ao fundo
- da sala (Guidalli, 2012), preferencialmente orientadas em fachadas sul e norte, para evitar insolagio
direta nos ambientes (Kowaltoski, 2011). Altura dos peitoris de até 0,90m, do piso acabado, permitindo
ventilagdo na altura do corpo dos usudrios, e acessibilidade de manuseio a pessoas com deficiéncia. Junto
& lousa ndo terd janelas, para evitar problema de reflexo de luz no quadro (Nair, 2013), (Kowaltoski,
2011).

FONTE: Sarmento (2017) adaptado pela autora (2023)

Os produtos gerados na pesquisa de Sarmento (2017) visam contribuir na
concepcado de novos projetos arquitetdnicos e de design de interiores,
funcionando como referéncia para o dimensionamento, especificacdo de
elementos, de mobiliarios e de equipamentos de ambientes escolares.

As diretrizes do MCAA propostas, mesmo que adequados para 0sS
ambientes de aprendizagem Blended Learning, pode estender-se para outros
ambientes de aprendizagem que contemplem outras metodologias de ensino,
especialmente as que colocam o aluno como centro do processo de ensino-
aprendizagem, pois sdo sugeridos ambientes flexiveis e outros atributos dos
guais fazem parte dos ambientes de aprendizagem inovadores.

Por conseguinte, com a proliferacdo das TDIC’s nas escolas exigira que

0s arquitetos e designers de interiores se envolvam mais estreitamente com o0s
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alunos, professores, profissionais e especialistas em tecnologia para criar
ambientes que apoiem as novas tecnologias nos ambientes de aprendizagem
inovadores (Nair; Doctori; Elmore, 2020).

O carater ativo e flexivel dos ambientes de aprendizagem inovadores,
aberto as relacbes e as interacdes em diversas manifestacdes humanas e
culturais, assim como as distintas formas de aprendizagem do individuo em
vastas situacdes no processo de ensino-aprendizagem, possibilita pensar a
educacdo como um lugar favoravel para que a ambiéncia criativa se manifeste
(Amantea; Rizolli, 2015).

3.3 Ambiéncias Criativas Educacionais

Cada lugar possui a sua ambiéncia propria que o caracteriza da qual a
sua construcdo é recorrente, e tem como base a articulagdo entre diversos
fatores visiveis e invisiveis, definindo a sua identidade e influenciando o
comportamento dos individuos nele inseridos (Elali, 2009), das quais cada
individuo com as suas caracteristicas individuais “percebem, assimilam,
decodificam e interpretam as condi¢des sociais e fisicas ali presentes, atribuindo
significado ao lugar” (Elali, 2022), pois, “a dimensdo sensivel é inerente a
ambiéncia, torna-se impossivel estuda-la sem considerar a presenca do corpo:
€ 0 corpo que sente; sem ele ndo ha percep¢do nem tampouco movimento a ser
considerado” (Duarte, 2013).

Desse modo, compreende-se a ambiéncia como um lugar somado de tudo
gue o envolve, como os cheiros, 0s sons, as cores, 0 movimento das pessoas, a
temperatura, a luz, e muitos outros, como também fatores de ordem ambiental,
todavia, ndo pode ser reduzida a soma de fatores isolados, ja que € a ambiéncia
gue preenche de significados e unifica todo suporte ambiental, pois tudo o que
cerca-nos provém de uma ambiéncia (Duarte; Pinheiro, 2013). As autoras
destacam que, se através da compreensdo da ambiéncia tais espacos passam
a se estruturar com valor peculiar por cada individuo, é através do uso desses

lugares que a experiéncia do dia a dia fundamenta as vastas subjetividades.

“[...]1 as ambiéncias representam o espago, arquitetonicamente
organizado e animado, que constitui um meio fisico e, a0 mesmo
tempo, meio estético ou psicolégico, especialmente preparado para o
exercicio de atividades humanas — que por sua vez constroem um
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processo dinamico de interpretagdo dos espagos” (Duarte; Pinheiro,
2013, p. 05).

Segundo Elali (2022), o conceito de ambiéncia deriva-se dos estudos de
Baudrillard (1988) e que foram retomados pelos pesquisadores como Thibaud
(2004; 2018) e Augoyard (2011). Thibaud (2018, p. 24) ressalta que “[...] a
ambiéncia implica uma concepc¢éo particular da percepg¢éao situada, mobilizando
conjuntamente uma abordagem ecoldgica, praxeoldgica e fenomenolégica da
percepg¢ao”. Uma ambiéncia tem consequéncias sobre a nossa conduta e acerca
do estado do nosso corpo, podendo nos “estimular” ou nos “relaxar”, nos “captar”
ou nos “impelir’, nos “transportar” ou nos “paralisar” e, com isso, a ambiéncia
lembra-nos que o individuo e o seu meio formam uma unidade, podendo
aumentar ou até mesmo reduzir a nossa capacidade de agir (Thibaud, 2018).

Um dos conceitos-chave para o entendimento da ambiéncia é a
percepcao, uma vez que € compreendida como um conjunto de sensacoes,
memorias, experiéncias e sentimentos relacionados ao contexto socio-fisico,
temporal e cultural vivenciado e experienciado pelo individuo em um
determinado lugar (Tuan,1980 apud Elali, 2009). Nessa perspectiva, Tuan afirma
ainda que a percepc¢ao € a resposta dos sentidos aos estimulos externos e que
o0 ser humano percebe o mundo de forma simultanea, através de todos os
sentidos (Tuan, 2015).

Embora compreenda-se que a percepcdo ambiental decodifica aspectos
da ambiéncia, ndo deve-se encara-la como a responsavel principal por ela, mas
sim como um dos possiveis efeitos dessa ambiéncia (Elali, 2009).

Ao incorporar um adjetivo ao conceito visando gerar a expressao
“ambiéncia criativa”, induz-se a necessidade de identificar situacdes e/ou lugares
capazes de estimular a criatividade dos individuos, de modo que essas pessoas
hajam e sintam-se criativa, assim como, a ambiéncia criativa “proporciona
condi¢cBes para que o pensamento convergente seja substituido pelo divergente,
fazendo emergir novas ideias e solugdes para os problemas trabalhados” (Elali,
2022, p. 75).

“Para possibilitar o surgimento de uma ambiéncia criativa é essencial
gue o local em questdo acolha social e fisicamente seus usuarios,
respeite suas necessidades e interesses, e 0s aceite em sua
individualidade e diversidade, a fim de que suas mentes se sintam
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livres para a escolha de caminhos divergentes e para a geragédo de
novas ideias” (Elali, 2022, p. 75).

A criatividade € o resultado da articulacdo entre os aspectos cognitivos,
emocionais, conotativos e ambientais, de modo que cada individuo tem a sua
capacidade de criacdo de forma singular, especifico e evidenciado em sua
producéo em fungéo do contexto em que se encontra (Elali, 2013). Corroborando
com essa afirmagdo, Valenca (2022) ressalta que sao muitos estimulos
utilizados na criatividade, misturando-se com as emocgdes, pensamentos,
memorias, assim como retirar ideias de um lugar para aplica-las em outro lugar
também é estimulante, pois exige uma reconfiguracdo da mente humana e novas
combinagdes entre estimulos, gerando uma “sinergia” (Valenca, 2022). Neste
sentido, Duarte (2013) ressalta que quando a ambiéncia desperta familiaridade
nas pessoas significa que a memoria desses individuos foi capaz de “trabalhar”,
de modo que atribuiu-se significados ao lugar a partir do seu carater
multissensorial, com registros previamente adquiridos pelos mesmos.

Klaus Urban (1995), considerando a estrutura dos componentes-chave da
criatividade (4 P’s de Rodhes ,1961 — Pessoa, Processo, Pressdo ambiental e
Produto), concebeu trés escalas acerca dos fatores ambientes: 1) Meta-
ambiental: inclui-se os desenvolvimentos evolutivos, sociais e historicos do ser
humano; 2) Macroambiental: condicbes da sociedade, culturais e politicas; 3)
Microambiental: fatores locais econbmicas e de interacdo social direta;
determinando o alcance, reconhecimento e existéncia dos problemas a serem
resolvidos de forma criativa (Souza, 2020). E, ao correlaciona-los com as
ambiéncias criativas, é necessario distinguir o macro ambiente em que 0
individuo vive, do micro ambiente, uma vez que no macro ambiente as condi¢des
sdo mais dificeis de serem controladas pelas pessoas e no micro ambiente, por
se tratar do seu espaco imediato, pode ser planejado, alterado e projetado de
modo a afetar de forma positiva as atividades das pessoas e servir de acordo
com as suas necessidades individuais (Csikszentmihalyl, 1996 apud Souza,
2020)

A atividade advinda da criatividade perpassa nos multiplos niveis da agéo
humana, classificada como uma competéncia que precisa ser continuamente

aperfeicoada e desenvolvida aspirando solugbes que proporcionem maior

88



gualidade nos ambitos das nossas vidas (Elali, 2011). De acordo com Hennessey
(2015), ha trés ingredientes necessérios para o desempenho criativo (Figura 22):

Figura 22: Trés elementos essenciais do Desempenho Criativo
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FONTE: Hennessey (2015)

As habilidades do dominio trata do conhecimento ou experiéncia em
determinada area; a motivagao intrinseca da tarefa é a chave para que os alunos
ou qualquer pessoa de qualquer idade tornem-se totalmente imersos em um
problema, envolvendo-se em um aprendizado mais profundo, pois pode surgir
uma ideia criativa, um produto criativo ou um produto ha muito esperado; e a
criatividade ou habilidades de resolucdo de problemas visa a promoc¢ao das
competéncias de resolucdo de problemas alicercada na criatividade (Hennessey,
2015).

Nesta perspectiva, no ambito educacional, as ambiéncias criativas podem
oportunizar as experimentacdes, desprendendo-se dos modelos tradicionais de
ensino. Fatores como aprendizagem, treino e experiéncia podem modificar a
sensibilidade do individuo acerca da identificacdo de diversos aspectos do
ambiente, expandindo, dessa forma, as possibilidades de percepcao referente a
objetos e situacdes (Elali, 2009). De acordo com Nair, Doctori e Elmore (2020),
as escolas tem a obrigacdo de treinar os alunos para que estejam em contato
com o seu lado criativo, assim como proporcionar um espaco literal e metaforico,

a fim de que as competéncias de cada aluno possam emergir de forma plena.
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“Quando o processo cognitivo resultante dos estimulos sensoriais
estabelecem as relagfes entre o eu-no-corpo e o ambiente, da-se um
processo de reconhecimento da realidade local, tornando o local apto
a ser apropriado. Quanto mais multissensorial for a relagdo que a
ambiéncia permite a pessoa, maior sera a atribuicdo de valores —
positivos ou negativos — a ela” (Duarte; Pinheiro, 2013, p. 07).

Nos dias atuais, segundo Sagaz (2019), as escolas que trazem como

proposta as atividades criativas abordam a criatividade e geracao de ideias,

gestao de projetos, futurismo, empreendedorismo criativo, lideranca, design

thinking®,

business design, inovacdo social, dentre outros. Algumas areas

também foram descritas por Nair, Doctori e Elmore (2020) como importantes

visando o desenvolvimento das competéncias nos ambientes criativos escolares:

1)

2)

3)

4)

Musica: envolve mais do que cantar ou tocar um instrumento, uma vez
gue a musica melhora a audicdo, a concentracdo, o desenvolvimento
de pequenas e grandes habilidades motoras e coordenacdo dos
sentidos, assim como o desenvolvimento da linguagem, aumento do
QIl, o cérebro trabalha mais, habilidades espaco-temporais, dentre
outros beneficios. A experiéncia, a criatividade e a originalidade
podem ocorrer com muita naturalidade;

Desempenho: a arte na escola proporciona um modelo rico para a
expressao criativa. Desenvolve-se habilidades para a vida, desperta
expressdo criativa, deixa os alunos bem mais preparados para
enfrentar os desafios do cotidiano, gera habilidades cognitivas,
confianca e habilidade para falar em publico, desenvolve a
comunicacao, inteligéncia emocional, dentre outras;

Belas-artes: enquadra-se nas mesmas categorias da musica e do
desempenho, pois séo, intrinsecamente, meios criativos nos quais 0s
alunos podem expressar-se, entretanto, também proporcionam a
autoestima, motivacao e a consciéncia estética;

Cozinhar e assar: sao atividades inerentemente criativas e que geram
habilidades essenciais que serdo Uteis ao longo da vida dos alunos,
visando também a sensibilizacdo quanto a saude e nutricdo,

aprendendo a viver uma vida saudavel;

5 Abordagem bastante utilizada nos Espacos Makers.
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5) Midia assistida por tecnologia: a tecnologia apresenta
oportunidades e desafios, ligando os alunos a um vasto conhecimento,
informacdes e recursos de aprendizagem da propria escola;

6) Escrita: a escrita criativa € importante nas escolas, pois, gera
diversdo, promove a expressao artistica, explora as funcdes e valores
da escrita, estimula a imaginagdo, esclarece o pensamento, gera
identidade, além de se aprender a ler e a escrever, independente de
ser com o papel e o lapis ou utilizar um dispositivo eletrénico, como
computador, tablet ou até mesmo o celular;

7) Fazendo e construindo coisas: ndo ha melhor maneira de expressar
a criatividade do que fazendo e construindo coisas. Com o crescimento
da cultura maker nas escolas, os alunos tem oportunidade de projetar
e construir suas proprias criacdes utilizando variadas ferramentas,
dentre elas algumas modernas, como a impressora 3D e cortadores a

laser.

Assim sendo, Elali (2020) destaca que incorporar as caracteristicas das
ambiéncias criativas ndo parece ser uma condicdo inerente de espacos
privilegiados, pelo contrario, diversos espa¢cos podem ser ou tornarem-se uma
ambiéncia criativa, desde que insiram as suas qualidades essenciais para esse
reconhecimento.

Por fim, Souza e Silva (2021) destacam que, mesmo o0 ambiente agindo
com um nivel baixo de consciéncia, qualquer pessoa pode ser capaz de
descrever uma ambiéncia devido aos estimulos sensoriais causados e
transmitidos na Relacdo Pessoa-Ambiente.

Este capitulo abordou acerca dos principais atributos dos ambientes de
aprendizagem inovadores, dos aspectos arquitetdnicos, ambientais,
pedagodgicos e subjetivos, assim como dos aspectos construtivos desses
ambientes, trazendo as principais especificacées técnicas, finalizando com as
ambiéncias criativas educacionais, que tratou das ambiéncias a partir do olhar
dos principais pesquisadores, seguido da compreensdo da criatividade e das

ambiéncias criativas no contexto escolar.
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4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De acordo com Marconi e Lakatos (2017), o desenvolvimento de estudos

cientificos caracteriza-se pela utilizacdo de métodos cientificos, pois, segundo

as autoras, nao ha ciéncia sem o emprego de métodos, cujo objetivo € “produzir

conhecimentos validos e verdadeiros, tracando o caminho a ser seguido,

detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista” (Marconi; Lakatos, 2017,

p. 91).

Neste sentido, esta pesquisa pretende analisar os ambientes de

Y

aprendizagem inovadores, frente a fen0menos que visam investigar as

configuracbes desses ambientes e a percepcdo dos usuarios neles inseridos,

como alunos, professores e gestores (diretores e coordenadores pedagogicos).

Para isto, a pesquisa esta classificada (Quadro 3) da seguinte maneira:

Quadro 3: Classificacdo Geral da Pesquisa

Natureza

Basica

Abordagem

Qualitativa

Descritiva

Exploratoria

Métodos

Estudo de Casos Multiplos

Multimétodos

Recortes

Espacial:
Escolas Inovadoras

Territorial:
Jodo Pessoa/PB

Temporal:
2022-2024

Setorial:
Ambientes de  aprendizagem
inovadores (Escola A e Escola B)

Amostragem

Principal:

Alunos e Professores

Secundaria:
Diretoria e

coordenacéo Pedagogica

FONTE: Autora (2023)

Para isto, aspirando atender aos objetivos, bem como analisar os

ambientes de aprendizagem inovadores e a sua relacdo com o processo de
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ensino-aprendizagem, a presente pesquisa contou com a realizagédo de estudo
de casos multiplos, com abordagem qualitativa e exploratdria, como explicitado
abaixo e detalhado no diagrama representado na Figura 25, visando as questdes

ambientais que sao importantes para o processo de ensino-aprendizagem.

Em relagcdo aos seus objetivos, esta pesquisa enquadra-se como
exploratoria, pois, segundo Gil (2009) € um tipo de pesquisa que tem como
objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema; quanto aos
procedimentos adotados, esta pesquisa caracteriza-se como estudo de caso
multiplos, que consiste no estudo de um ou poucos objetos, de modo a permitir
conhecimento amplo e detalhado (Gil, 2009); e, diante das caracteristicas de
investigacdo e aprofundamento desta pesquisa, a mesma configura-se como
gualitativa, uma vez que se explica em profundidade o significado dos resultados
obtidos nas entrevistas (Oliveira, 2007).

Foi desenvolvida e aplicada uma abordagem metodolégica multimétodos,
com a utilizacéo de diversas abordagens e ferramentas que conduziréo a coleta
de informacdes, visando alcancar os resultados e analises detalhadas, sendo

dividido em 4 etapas:

e ETAPA 1. Revisdo da Literatura — com o levantamento
bibliografico a partir da Revisdo da Literatura tradicional e a
Reviséo Sistematica da Literatura;

e ETAPA 2: Aspectos do Ambiente Construido — a partir da
Selecdo do Ambiente de Aprendizagem, Analise Ambiental e da
Identificacdo da Configuracédo Espacial,

e ETAPA 3: Percepcdo do Usuario — com a aplicacdo do Mapa
Comportamental com os alunos e do Poema dos Desejos com 0s
professores;

e ETAPA 4: Andlise de Dados e Discussdo — a partir da analise
dos dados obtidos nas etapas 2 e 3 e das respectivas discussoes,
gue serao evidenciados na Matriz de Descobertas e o cruzamento
entre os Ambientes Aprendizagem Inovadores e as Ambiéncias

Criativas, e das visitas técnicas, gerando as Diretrizes Projetuais.
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Para melhor entendimento, foi elaborado um esquema gréfico,
apresentado na Figura 23, detalhando cada etapa e, logo mais abaixo, seréo

especificadas cada uma:

Figura 23: Etapas da Pesquisa

ETAPA 1
REVISAO DA LITERATURA

Revisdo Sistematica da Literatura

ETAPA 2 ETAPA 3
ASPECTOS DO AMBIENTE CONSTRUIDO| PERCEPGAO DO USUARIO

Identificagdo da

Selecdo do Ambiente Andlise Ambiental

de Aprendizagem configuragéo espacial Andlise da Percepcao
» Visitain loco » Walkthrough » Quadro Analitico com base » Mapa Comportamental
nas Diretrizes do MCAA

» Observacao

» Escolha dos Sisternaticae (SARMENTO, 2017) e nos » Selecdo Visual
ambuen.tes de A lstemZtica atributos dos Ambientes de
aprendizagem Aprendizagem Inovadores

» Entrevista

Semiestruturada e nos Dominios do

Desenvolvimento Humano

(Gestao)
ETAPA 4
ANALISE DE DADOS E DISCUSSAO|
Matriz de Descobertas Visitas Técnicas Diretrizes Projetuails

FONTE: Desenvolvido pela Autora (2023)

41 Revisdo da Literatura

Nesta primeira etapa, foi realizado o levantamento bibliogréafico a partir da
Reviséo de Literatura tradicional e da Revisdo Sistematica da Literatura visando
melhor compreensdo acerca da tematica, assim como a obtencdo das

informacdes almejadas.

411 Revisao Sistematica da Literatura

Na primeira etapa da pesquisa, foi elaborado o levantamento bibliografico,
desenvolvido a partir de duas etapas, da Revisdo de Literatura tradicional e a
sistematica. A Revisdo da Literatura (RL) tradicional, segundo Gil (2021), ndo

apenas documenta o estado da arte referente ao estudo que esta sendo
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realizado, mas analisa de forma critica as informacfes coletadas, visando
identificar lacunas acerca das teorias e pesquisas existentes. A RL constituiu-se
na pesquisa em livros, teses, dissertacdes e artigos cientificos relacionados ao
tema desta pesquisa. Ndo houve critérios de inclusdo e exclusdo para essa
revisdo, apenas a associa¢cdo com a temética central.

Agregando a RL, foi realizada a Revisdo Sistematica da Literatura (RSL),
sendo esta extremamente relevante para uma boa pesquisa sobre um
determinado tema, auxiliando a “mapear, encontrar, avaliar criticamente,
consolidar e agregar os resultados de estudos primarios relevantes sobre uma
guestéo ou topico especifico, bem como identificar lacunas a serem preenchidas,
resultando em um relatério coerente ou em uma sintese” (Morandi; Camargo,
2015, p. 142). Ambas as etapas foram importantes para a construcao tedérica
desta pesquisa, com visdo ampla acerca do tema, como também a compreensao
do cenario atual demonstradas nas pesquisas que associam 0 ambiente
construido e a sua relagdo com o processo de ensino-aprendizagem.

A partir do estado da arte definido acerca da teméatica desta pesquisa, foi
realizada uma revisao sistematica, que, segundo Costa e Zoltowski (2014) € um
tipo de pesquisa que permite extrair, avaliar e sintetizar um grande namero de
publicacdes relevantes sobre um determinado tema ou assunto de forma
organizada. Ainda de acordo com os autores, a elaboracdo de uma revisao
sistematica segue oito etapas, a fim de viabilizar uma sintese acerca do

conhecimento de maneira estruturada, descritas a seguir:

Delimitacéo da questédo de pesquisa;

e Selecdo das fontes de dados;

e Escolha das palavras-chave para busca;

e Busca e armazenamento dos resultados;

e Selecdo dos trabalhos com base em critérios de inclusédo e exclusao;
e Extracdo dos dados dos artigos selecionados;

e Avaliacao dos artigos;

e Sintese e interpretacao dos dados.
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Segue abaixo o fluxograma das etapas (Figura 24) seguidas para a
selecdo dos trabalhos, utilizando o programa Canva, objetivando organizar

visualmente a estrutura da RSL.

Figura 24: Fluxograma das etapas para a sele¢céo dos trabalhos

Etapas da RSL

Definigao dos critérios de selegdo =wsssusuns -> Definigdo da questdo de pesquisa
BDTD e Base de Dados da 9 Trabalhos publicados de
Periédicos CAPES H n a { 2013 a 2023
LS Definigdo da Base de Dados ( ----------- Definicdo do recorte temporal - /
-
-
.
s B Exclusédo

Selegdo com busca de .
Palavras-chaves ssssssssss -> Teste de Relevancia 1

SR Selegao

=
{ -
{ v 2
Quadro Sindptico B gremmnemmnnipd Exclusdo

o Andlise dos Trabalhos selecionados assssssnsas Teste de Relevancia 2

Selegao

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

A pergunta delimitada foi a mesma da questao desta pesquisa: “Como os
ambientes de aprendizagem de escolas inovadoras contribuem para o processo
de ensino-aprendizagem?

As fontes de dados selecionadas foram: Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes - BDTD e a Base de Periddicos da CAPES. Nesta perspectiva, as
palavras-chave definidas foram: sala de aula, processo de ensino-
aprendizagem, arquitetura escolar, escolas inovadoras e ambiente de
aprendizagem, bem como tais palavras-chave foram organizadas em 08
combinac¢des diferentes, com idiomas em portugués e inglés, utilizando a logica
booleana.

Nas tabelas abaixo (Tabelas 2 e 3) encontram-se o0s resultados da busca

a partir dessas combinacoes:
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Tabela 2: Resultado da pesquisa na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes

Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes

Termos pesquisados Total
“sala de aula” AND “processo de ensino-aprendizagem” 1.082
classroom AND “teaching learning process” 786
“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem” 203
“classroom” AND “learning environment” 269
arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem 58
school architecture AND teaching learning process 73
escolas inovadoras AND “ambiente de aprendizagem” 34
innovative schools AND “learning environment” 54
Total: 2.559

FONTE: Desenvolvida pela autora (2023)

Tabela 3: Resultado da pesquisa no Banco de Peri6édicos da CAPES

Banco de Peri6édicos da CAPES

Termos pesquisados Total
“sala de aula” AND “processo de ensino-aprendizagem” 663
classroom AND “teaching learning process” 1.525
“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem” 100
“classroom” AND “learning environment” 8.982
arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem 15
school architecture AND teaching learning process 561
escolas inovadoras AND “ambiente de aprendizagem” 8
innovative schools AND “learning environment” 934
Total: 12.788

FONTE: Desenvolvida pela autora (2023)

Na selecdo dos dados para analise, os dados bibliométricos foram
gerados a partir do Testes de Relevancia 1 (TR1), com a leitura dos titulos e dos
resumos para identificar a relevancia do material selecionado, e do Teste de
Relevancia 2 (TR2), com a leitura na integra do material visando uma selecao
rigorosa do que esta sendo pesquisado. Os critérios de inclusdo e exclusao
foram:

Incluséo:

e Trabalhos publicados de 2013 a 2023;

e Serem revisados por pares (artigos cientificos);
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e Publicados em portugués ou inglés;

e Estar entre os 100 mais relevantes na categorizacdo da CAPES e do
Banco de Dados de Teses e Dissertacdes — BDTD;

e As teméticas dos trabalhos devem estar associadas ao ambiente
construido e a sua relagdo com o processo de ensino-aprendizagem.
Excluséo:

e Trabalhos publicados fora do recorte temporal dos critérios de incluséo;

e Nao forem revisados por pares (artigos cientificos);

e Publicados em outros idiomas;

e Os trabalhos que nédo estéo entre os 100 mais relevantes da CAPES e
BDTD;

e Trabalhos que ndo estejam associados ao ambiente construido e a sua

relacdo com o processo de ensino-aprendizagem.

Nas tabelas a seguir (Tabelas 4 e 5), encontram-se o0s resultados dos

Testes de Relevancia 1l e 2:

Tabela 4: Resultado dos TR1 e TR2 na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Termos pesquisados TR1le TR2=
Total Selecionados

“sala de aula” AND “processo de ensino-aprendizagem” 2 1

classroom AND “teaching learning process” - -

“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem” 5 2

“classroom” AND “learning environment” - -

arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem 5 1
school architecture AND teaching learning process 5 3
escolas inovadoras AND “ambiente de aprendizagem” 3 -
innovative schools AND “learning environment” - -
Total do TR1 e TR2: 20 7

Total selecionados para analise: 7
FONTE: Desenvolvida pela autora (2023)
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Tabela 5: Resultado do TR1 e TR2 no Banco de Periédicos da CAPES

Banco de Periédicos da CAPES

Termos pesquisados TR1 e TR2=
Total Selecionados

“sala de aula” AND “processo de ensino-aprendizagem” 1 -
classroom AND “teaching learning process” 2 -
“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem” 5 2
“classroom” AND “learning environment” 13 3
arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem 4 2
school architecture AND teaching learning process 2 -
escolas inovadoras AND “ambiente de aprendizagem” 2 -
innovative schools AND “learning environment” 11 5
Total do TR1 e TR2: 43 12
Total selecionados para analise: 12

FONTE: Desenvolvida pela autora (2023)

Apos o Teste de Relevancia 1, a maioria dos trabalhos levantados pela
busca nos bancos de dados foram descartados por ndo atenderem aos critérios,
assim como no Teste de Relevéancia 2, resultando em 19 trabalhos selecionados,
sendo 7 da Biblioteca Digital de Teses Dissertacdes e 12 do Banco de Periddicos
da CAPES, sendo esses, de fato, relacionados com a tematica central desta
pesquisa.

A partir da RSL, pode-se identificar a predominancia dos atributos acerca
do tema estudado, bem como a relacdo do processo ensino-aprendizagem no
ambiente construido de aprendizagem, permitindo, desse modo, a construcao
do aporte tedrico referente ao levantamento bibliografico desta pesquisa. O
guadro sindptico (Quadro 4) traz a sistematizacdo dos dados dos trabalhos

selecionados e posteriormente as analises realizadas.

100



Quadro 4: Sistematizacdo dos dados dos trabalhos selecionados

1: AVILA, V. M. Relacgéo
entre Teorias de
Aprendizagem
Contemporéaneas, TDICs e o
espaco da sala de aula.
Dissertagédo (Mestrado).
Universidade Federal de
Vigosa — Programa de Pos-
Graduac&o em Arquitetura e
Urbanismo. Vigosa, 2020.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Combinacées

“sala de aula” AND “processo de ensino-aprendizagem”

Atributos espaciais estudados

Mobiliarios, Recursos Tecnoldgicos, Flexibilidade.

Objetivos

Analisar as relagdes existentes entre as teorias de aprendizagem contemporaneas, TDICs e o espaco fisico da sala de
aula no curso de graduacao em Arquitetura e Urbanismo, a partir da insercdo das salas de aula tecnoldgicas.

Métodos e Ferramentas

Analise documental, Mapeamento Tecnologico, Entrevistas, Mapeamento Comportamental e Questionarios.

Principais Resultados

Percebeu-se a necessidade de espagos de aprendizagem flexiveis, com mobiliarios que permitam maiores interagdes
dos usuarios no espago e uso de tecnologias digitais frente a construgéo de conhecimentos entre pares.

2: SARMENTO, T. F.C. S.
Modelo conceitual de
ambiente de aprendizagem
adequado a praticas com
Blended Learning para
escolas de Ensino Médio.
Tese (Doutorado).
Universidade Federal de
Pernambuco — Programa de
Pés-Graduagéo em Design.
Recife, 2017.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Combinacées

“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem”

Atributos espaciais estudados

Flexibilidade, Conforto Ambiental (Térmico, Acustico e Luminico), Mobiliario, Dimensionamento, Recursos

Tecnoldgicos, Layout, Acessibilidade, Cores, Materiais e Revestimentos, Ergonomia, Percepgao Ambiental.

Objetivos

Desenvolver um Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem para a Metodologia Educacional blended learning,
considerando a participacao dos usuarios (professores e estudantes) num processo de design participativo.

Métodos e Ferramentas

Etapas da MEAC — Metodologia Ergonémica para o Ambiente Construido, EPE — Etapas da Projetacdo Ergondmica,
através da Pesquisa Etnografica, Questionarios e Entrevistas.

Principais Resultados

O Modelo foi desenvolvido visando contribuir, de modo efetivo, nas aplicacGes praticas da atividade profissional.

3: COSTA, C. B. Avaliacao
da adequacéo do ambiente
de aprendizagem frente as
abordagens pedagdgicas e
as tecnologias digitais: o
caso do CAP-COLUNI.
Dissertacdo (Mestrado).
Universidade Federal de
Vigosa — Programa de Pés-
Graduacédo em Arquitetura e
Urbanismo. Vigosa, 2020.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e DissertacGes

Combinacgdes

“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem”

Atributos espaciais estudados

Conforto Ambiental (Térmico, Aclstico e Luminico), Acessibilidade, Ergonomia, Dimensionamento, Flexibilidade,
Mobiliario, Recursos Tecnolégicos, Adequabilidade, Percepgdo Ambiental.

Objetivos

Analisar se os ambientes de ensino-aprendizagem utilizados no Colégio de Aplicagcdo COLUNI estédo adequados para
o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, sob o olhar da abordagem pedagdgica e das tecnologias digitais.

Métodos e Ferramentas

Anélise documental, Walkthrough, Mapeamento Tecnol6gico, Mapeamento Comportamental e Questionarios.

Principais Resultados

Com base em uma série de critérios como: conforto ambiental, dimensdes, flexibilidade, possibilidade da sala em
propiciar interacdes sociais, entre outros, foi verificado que a sala de aula do Cap-COLUNI n&o se encontra adequada
para o desenvolvimento de aprendizagens diversificadas, flexiveis e que atenda as demandas dos usuarios.

4: DEITOS, G. M. P.
Arquitetura Escolar: um
olhar para o Ensino de
Ciéncias. Dissertacao
(Mestrado). Universidade
Estadual do Oeste do Parana
— Programa de P6s-

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertactes

Combinacées

arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem

Atributos espaciais estudados

Flexibilidade, Ergonomia, lluminacdo, Mobiliario, Seguranca, Equipamentos, Revestimentos (Piso, paredes e
bancadas), InstalagGes Elétricas e Hidraulicas.

Objetivos

Apresentar consideracoes referentes a importancia da Arquitetura Escolar para o desenvolvimento escolar satisfatério
e como essa influencia diretamente na aprendizagem de Ciéncias.

CONT.
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CONT.

Graduacéo em Educacao.
Cascavel, 2017.

Métodos e Ferramentas

Pesquisa bibliografica, a analise Documental e a Visita in loco, Registro Fotografico, Entrevista e Checklist.

Principais Resultados

Dos 5 laboratérios de Ciéncias analisados, apenas 1 esta adequado para atender os estudantes, pois maioria possui
guesitos arquiteténicos minimos para que o espago seja considerado como Laboratério de Ciéncias.

5: SILVA, R. B. A teoria
educacional e o edificio
pedagdgico. Dissertacao
(Mestrado). Universidade
Federal de Goias — Programa
de Pés-Graduacao em Projeto
e Cidade. Goiania, 2018.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Combinacées

school architecture AND teaching learning process

Atributos espaciais estudados

Layout, Mobiliario, Acessibilidade

Objetivos

Identificar quais elementos projetuais podem influenciar na relagao ensino-aprendizagem e de que maneira o edificio
pode contribuir para a dindmica do conhecimento infantil.

Métodos e Ferramentas

Analise Documental, Entrevista Semiestruturada, Levantamento Bibliogréafico

Principais Resultados

Foi observado que uma das escolas analisadas atinge os objetivos frente a proposta sociointeracionista, tendo o
edificio como aliado eficiente para o desenvolvimento das suas atividades, com espagos que permitem a flexibilidade
de layout. Entretanto, ha ressalvas quanto ao mobiliario, pois ndo atendem as necessidades que o ambiente exige.

6: SQUAIELLA, R. B. F.
Diretrizes Projetuais para o
edificio escolar voltado as
Inteligéncias Mdltiplas e as
Metodologias Ativas. Tese

(Doutorado). Universidade
Presbiteriana Mackenzie —
Programa de Pés-Graduacao
em Arquitetura e Urbanismo.
Séo Paulo, 2019.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Combinacées

school architecture AND teaching learning process

Atributos espaciais estudados

Flexibilidade, Recursos Tecnolégicos, Mobilidrio, Acessibilidade.

Objetivos

Fundamentar um conjunto de diretrizes projetuais que possam orientar 0s novos projetos de arquitetura escolar, seja
de reforma ou de construgéo, que deem o suporte necessario para o desenvolvimento das inteligéncias mdltiplas,
associadas as metodologias ativas.

Métodos e Ferramentas

Levantamento Bibliografico; Andlise Sistematica — Direta e Indireta; Visita in loco.

Principais Resultados

Foram sistematizadas diretrizes projetuais de edificios escolares, visando o desenvolvimento das inteligéncias
multiplas associadas as metodologias ativas.

7: ALVARES, S. L.
Programando a Arquitetura
Escolar: arelagéo entre
Ambientes de
Aprendizagem,
Comportamento Humano no
Ambiente Construido e
Teorias Pedagdgicas. Tese
(Doutorado). Universidade
Estadual de Campinas —
Faculdade de Engenharia
Civil, Arquitetura e Urbanismo.
Campinas, 2016.

Base de Dados

Banco Digital de Teses e Dissertacdes

Combinagdes

school architecture AND teaching learning process

Atributos espaciais estudados

Objetivos

Identificar e organizar requisitos de projeto do edificio escolar que norteiem a construcao de espacos de aprendizagem
do ensino fundamental, relacionando comportamento humano, e ambiente construido, bem como teorias pedagdgicas.

Métodos e Ferramentas

Levantamento sistematico de literatura constituido por 3 etapas e utilizando as ferramentas Problem Seeking, ACCESS
da Microsoft e Wordpress.

Principais Resultados

Foi desenvolvido um banco de dados com intuito de disponibiliza-las a diferentes publicos, como estudantes,
profissionais, professores, visando um processo de projeto participativo frente a arquitetura escolar, com olhares
multiplos.

8: SILVA, M. D. S.
Implicac6es do Ambiente
Fisico de Aprendizagem na
formacao de Mestres

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem”

Atributos espaciais estudados

Layout, Mobiliario.

CONT.
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Profissionais em
Administracdo. RBPAE - v.
36, n. 2, p. 692 - 705,
mai./ago. 2020

Objetivos

Compreender as implicagdes do ambiente fisico de aprendizagem na formacdo de mestres profissionais de
administracao.

Métodos e Ferramentas

Entrevista semiestruturada e anélise compreensiva-interpretativa.

Principais Resultados

Revelaram que a formagao de circulos no ambiente de aprendizagem permitiu uma relagdo mais interativa entre
professor-aluno, ao quebrar a barreira hierarquizada imposta pela distribuigéo tradicional do mobiliario.

9: SERVILHA, E. A. M.;
DELATTI, M. A. Percepc¢ao de
ruido em sala de aula por
estudantes universitarios e
suas consequéncias sobre a
qualidade do aprendizado.
Audiol Commun Res. - v. 19,
n.2, p. 138-44. Ar, 2014.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinacées

“sala de aula” AND “ambiente de aprendizagem”

Atributos espaciais estudados

Ruido

Objetivos

Identificar a percepcao de alunos universitarios sobre o ruido em sala de aula e suas consequéncias sobre a qualidade
do aprendizado.

Métodos e Ferramentas

Questionario Condigdes de Producdo Vocal — Professor (CPV-P), Questionario com estudantes e testes Exato de
Fisher e t de Student.

Principais Resultados

Foram identificados que as altas porcentagens assinaladas pelos discentes acerca da presenca de ruido na sala de
aula reforcam dados anteriores, com niveis de ruido acima do esperado para um local de ensino-aprendizagem.

10: BYERS, T.; IMMS, W.;
HARTNELL-YOUNG, E.
Evaluating teacher and

student spatial transition from
a traditional classroom to an
innovative learning
environment. Studies in
Educational Evaluation — v.
58, p. 156-166. Sep., 2018.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinacées

“classroom” AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Layout, Flexibilidade, Mobiliario, Recursos Tecnoldgicos.

Objetivos

Descobrir o que ocorria quando um grupo de professores e seus alunos faziam a transi¢do entre o ensino
convencional ou tradicional, para ambientes de aprendizagens inovadores.

Métodos e Ferramentas

Métrica Observacional - “Linking Pedagogy, Technology and Space”- LPTS

Principais Resultados

A andlise visual dos dados quantitativos da métrica identificou que a mudanga no espago alterou elementos da pratica
pedagdgica dos professores e da atividade dos alunos.

11: NYABANDO, T.;
EVANSHEN, P. Second
Grade Students’ Perspectives
of Their Classrooms’ Physical
Learning Environment: A
Multiple Case Study. Early
Childhood Education
Journal —v. 50, p. 709-720.
Apr, 2022.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

“classroom” AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Layout, Flexibilidade, Mobiliario, Conforto Fisico e Emocional.

Objetivos

Explorar e compreender as experiéncias e percepgdes dos alunos da segunda série sobre o ambiente fisico de
aprendizagem de suas salas de aula.

Métodos e Ferramentas

Entrevistas, fotografias geradas pelos participantes e observagdes, escala “Avaliando os Pilares do Ambiente Fisico
para a Aprendizagem Académica” - APPEAL.

Principais Resultados

Foram identificados cinco temas principais relativos as percepcdes dos alunos sobre o ambiente fisico de
aprendizagem: acesso e significancia, conforto, aprendizagem ativa, gestdo e comunidade de aprendizagem. Os temas
foram desenvolvidos centrados no professor e no aluno, conforme medido pelo APPEAL.

12: BYERS, T.; IMMS, W ;
HARTNELL-YOUNG, E.
Comparative analysis of the

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

“classroom” AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Layout, Flexibilidade, Mobiliario, Recursos Tecnolégicos.

CONT.
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CONT.

impact of traditional versus
innovative learning
environment on student
attitudes and learning
outcomes. Studies in
Educational Evaluation — v.
58, p. 167-177. Set., 2018.

Objetivos

Explorar a afirmacao que diferentes layouts de sala de aula podem afetar o ensino e a aprendizagem.

Métodos e Ferramentas

Abordagem quase experimental facilitada por um Projeto de Pesquisa de Assunto Unico (SSRD)

Principais Resultados

Ressalta-se que as mudangas experimentadas pelos estudantes nos Ambientes de Aprendizagem Inovadores, em
comparacao com 0s seus pares cognitivamente equivalentes num layout tradicional, estao correlacionadas com um
melhor desempenho académico.

13: SILVA, J. C. M.; BRASIL,
P. C.; ROLA, S. M. Analise da
arquitetura escolar publica:
uma abordagem sob o olhar
do usuario. Revista Foco.
Curitiba (PR), v.16, n.5,
el741, p.01-21. Mai, 2023

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinacées

arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem

Atributos espaciais estudados

Mobiliario, Conforto Ambiental, Conforto Visual e Tatil, Seguranca, Acessibilidade.

Objetivos

Analisar o espaco arquitetonico escolar, considerando a percepgao dos usuérios e as demandas do projeto pedagogico
de uma edificagao publica de ensino.

Métodos e Ferramentas

Avaliacdo P6s-Ocupacédo, Poema dos Desejos, Mapa Comportamental, walkthrough, Avaliagcdo Técnica e Matriz de
Descobertas

Principais Resultados

Foi identificado que a sala de aula analisada possui caracteristicas similares com as demais salas existentes com
mobiliarios deteriorados, ambientes ndo humanizados, salas de aula com iluminagdo e ventilagdo insuficiente e
necessidade de tratamento acustico, influenciando diretamente na qualidade do ensino-aprendizagem da escola.

14: BEZERRA, M. C. L;
CHOAS, M. L. L. S.
Caracteristicas do espaco
arquitetonico facilitadoras do
ensino e aprendizagem. Rev.
Inter. Interdisc. INTERthesis,
Florianopolis, v.13, n.2, p.58-
75. Mai-Ago, 2016

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

arquitetura escolar AND processo de ensino-aprendizagem

Atributos espaciais estudados

Objetivos

Discutir a relevancia do espaco arquitetonico como facilitador do processo de ensino e aprendizagem.

Métodos e Ferramentas

Levantamento Bibliografico.

Principais Resultados

Como resultado, foi elaborado um Quadro de Referéncia de Atributos, a ser utilizado como apoio por profissionais,
frente a etapa do processo de concepgédo de um projeto arquitetonico.

15: SIGURPARDOTTIR, A.
K.; HJARTARSON, T. The
idea and reality of an
innovative school: From
inventive design to established
practice in a new school
building. Improving Schools
-v.19,n. 1, p. 62—

79. 2016.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinagdes

innovative schools AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Acessibilidade, Conforto Ambiental, Flexibilidade.

Objetivos

Revelar ideias educacionais por tras de um projeto escolar relativamente progressista e determinar como elas se
manifestam na vida escolar cotidiana.

Métodos e Ferramentas

Observacdes, Pesquisa Documental, Registros Fotograficos e Entrevistas

Principais Resultados

Ressalta-se que o processo de design colaborativo projetou um edificio escolar inovador, diferente das formas mais
tradicionais de trabalho escolar. Todavia, a resisténcia a mudanca, detectada no estudo e deve ser levada em conta.

16: CAMPBELL, L. Teaching
in an Inspiring Learning
Space: an

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

innovative schools AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Flexibilidade, Mobiliario, Layout, Recursos Tecnolégicos.

CONT.
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CONT.

investigation of the extent to
which one school’s
innovative learning

environment has impacted on

teachers’ pedagogy and
practice. Research Papers in
Education. (2019).v. 35. Ed.
2. 185-204.

Objetivos

Explorar como o espago convida os professores a considerarem as suas pedagogias de novas formas, bem como
alguns dos obstaculos que problematizaram a sua utilizagéo do espaco.

Métodos e Ferramentas

Questionario e Entrevista Semiestruturada.

Principais Resultados

A autora afirma que, os ambientes de aprendizagem inovadores tem o potencial de facilitar o desenvolvimento
profissional dos professores, através de um ensino participativo e colaborativo entre pares de forma significativa.

17: SIGURPARDOTTIR, A.
K.; HJARTARSON, T.
SNORRASON, A.
Pedagogical Walks through
Open and Sheltered Spaces:
A Post-Occupancy Evaluation
of an Innovative Learning
Environment. Buildings v.11,
503. 2021.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinacées

innovative schools AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Flexibilidade, Cores, Mobiliarios, Conforto Ambiental, Materiais e Revestimentos, Acessibilidade, Recursos

Tecnolégicos

Objetivos

Mapear como as intenc¢ées politicas e arquitetdnicas para Stapaskoli foram bem-sucedidas com instalagdes escolares
aplicaveis e inovadoras aos olhos de professores, assistentes de ensino e alunos.

Métodos e Ferramentas

Avaliagdo Po6s-Ocupacgdo, registro fotografico, Pesquisa documental, Entrevista, Visita in loco, Passeios

acompanhados.

Principais Resultados

Neste estudo, o que mais impressionou foi 0 quanto o projeto do edificio escolar pareceu adequar-se a abordagens
pedagogicas baseadas no trabalho em equipe e colaborativo. Tal alinhamento entre o ambiente fisico, a pratica
pedagdgica e a cultura escolar séo fator decisivo e profundo no projeto de edificios escolares.

18: FRELIN,A.; GRANNAS, J.
Teachers’ pre-occupancy
evaluation of affordances in a
multi-zone flexible learning
environment -introducing an
analytical model. Pedagogy,
Culture & Society. 2020.

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

innovative schools AND “learning environment”

Atributos espaciais estudados

Acessibilidade, Mobiliario, Flexibilidade, Affordances Espaciais.

Objetivos

Contribuir para o campo de pesquisa usando a teoria curricular para conceituar a compreensao dos professores sobre
as possibilidades de um novo tipo de ambiente educacional durante o Pré-OE.

Métodos e Ferramentas

Pré-OE (Avaliagdo Pré-Ocupacéo). Realidade Virtual 3D - RV, Visita in loco, Gravacéo de Videos.

Principais Resultados

As affordances organizacionais, tornaram-se evidentes no ambiente de aprendizagem flexivel. O TEALE ilustrou
aspectos e questdes educacionais, de modo a orientar a percepcéo dos professores sobre as affordances.

19: YOUNG, F.; CLEVELAND,
B.; IMMS, W. The affordances
of innovative learning
environments
for deep learning: educators’
and architects’ perceptions.
The Australian Educational
Researcher. v. 47. 693-720.
(2020)

Base de Dados

Banco de Periédicos da CAPES

Combinac6es

innovative schools AND “learning environment”.

Atributos espaciais estudados

Affordances, Mobiliario, Acessibilidade, Materiais e Revestimentos, Recursos Tecnoldgicos, Flexibilidade, Conforto
Ambiental.

Objetivos

Investigar as percepcdes de educadores e arquitetos sobre a affordances para a aprendizagem em relagdo as
possibilidades de ac&o para aprendizagem profunda, tanto em ILEs quanto em salas de aula mais tradicionais.

Métodos e Ferramentas

Teoria das Affordances, Entrevista Semiestruturada, Registros fotograficos.

Principais Resultados

Os espagcos tradicionais ndo foram considerados como capazes de permitir facilmente o ensino em equipe, colaborativo
e/ou aprendizagem interdisciplinar. Os ILEs caracterizados como espacos maiores, permitiu visibilidade e movimento,
vistos, no entanto, de forma positiva, apoiando o ensino em equipe.

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

105



A elaboracdo do Quadro 4 sintetiza de forma detalhada e objetiva a
andlise de cada trabalho. Iniciaremos destacando que alguns autores tiveram
mais de um trabalho selecionado nesta RSL por estar relacionada com a
tematica dessa pesquisa. Os autores e seus respectivos trabalhos foram:

Terry Byers, Wes Imms e Elisabeth Hartnell-Young, tiveram 2 trabalhos
selecionados, ambos séo de 2018 e com foco nos ambientes de aprendizagem
inovadores. O primeiro realizou a pesquisa com 3 professores de uma escola
secundaria para rapazes, na Austrdlia. Foi observado que na sala de aula
tradicional, com layout fixo, a aprendizagem era passiva e sequencial dirigida
pelo professor. Nos Ambientes de Aprendizagem Inovadores, sendo esses
flexiveis e mediado pela tecnologia, houve uma mudanca para pedagogias mais
ativas (centrada no aluno), com maiores niveis de diferenciacdo de atividades
(Byers; Imms; Hartnell-Young, 2018).

No segundo trabalho, realizou-se uma analise comparativa no periodo de
um ano letivo, com 385 alunos do 7°, 8° e do 9° ano e com 21 professores. O
estudo mostrou que os diferentes layouts das salas de aula influenciaram a
variagdo nas notas e nos desempenhos dos alunos, uma vez que tendiam a
superar seus pares com habilidades semelhantes em um layout tradicional. Além
disso, os professores mostraram-se dispostos a alinhar melhor as possibilidades
nos ambientes de aprendizagem inovadores com uma gama mais ampla de
pedagogias (Byers; Imms; Hartnell-Young, 2018).

Anna Kristin Sigurdardéttir, Torfi Hjartarson e Ardalsteinn Snorrason
também tiveram 2 trabalhos selecionados nesta RSL, sendo um de 2016 e outro
de 2021. Ambos analisam os ambientes de aprendizagem inovadores, como 0S
autores citados anteriormente.

A pesquisa de 2016 foi realizada em uma escola localizada na Reykjavik,
na Islandia, com professores, alunos, funcionarios e diretor. A flexibilidade foi
considerada uma questao importante durante a execucao do projeto da escola e
isso é visto de forma positiva, especialmente pelos professores participantes da
pesquisa. Isto corrobora com a ideia de que a concepcéo fisica dos ambientes
de aprendizagem inovadores pode realmente interferir na pratica educativa e
apoiar a mudanca educativa (Sigurdardaéttir; Hjartarson, 2016).

J& a pesquisa de 2018 consistiu em uma Avaliacdo Pds-Ocupacdo da

Stapaskoli, uma nova escola em uma cidade costeira da Islandia. Contou com a
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participagdo de estudantes, professores, assistentes de ensino, assim como
profissionais da lideranca educacional e um arquiteto. O estudo mostrou os
pontos positivos como a flexibilidade dos ambientes, as caracteristicas dos
mobiliarios, os recursos tecnoldgicos disponiveis para os professores e alunos e
0 seu layout. Entretanto, foram vistos como pontos negativos 0s aspectos
referente ao conforto ambiental, como o0s ruidos nos ambientes de
aprendizagem. Eles afirmaram que os ambientes de aprendizagem inovadores
devem ser funcionais, tanto para os alunos, quanto para os professores
(Sigurdardottir; Hjartarson; Snorrason, 2021).

O trabalho de Campbell (2019) também aborda os ambientes de
aprendizagem inovadores. Ela realizou a sua pesquisa com 12 professores,
através da aplicagdo de um questionario e com 6 deles uma entrevista
semiestruturada, como também contou com a participacdo de gestores, sendo
um intermediario e um sénior. Observou-se que nos espacgos de aprendizagem
inovadores ndo ha uma pratica definitivamente certa ou errada no ensino,
todavia, para que os professores desenvolvam as suas pedagogias de modo a
utilizar esses espacos de forma eficaz, a experimentacao e o dialogo entre pares
tem o potencial de ajudar nesse processo, facilitando e encorajando boas
préticas.

Nesta 6tica dos ambientes de aprendizagem inovadores, o trabalho de
Young, Cleveland e Imms (2020), foi realizado em cinco locais na Nova Zelandia
e Australia, incluindo 4 escolas e 1 ambiente de aprendizagem museolégico, com
a participacao de 20 professores e 10 arquitetos. A partir das atividades de uma
forma geral, os arquitetos classificaram a luz natural, a ventilacédo, a temperatura
do ar e a acustica como 0S recursos mais importantes para a aprendizagem. E,
embora os professores valorizassem o conforto ambiental, a sua maioria
considerava os ambientes em que 0s alunos pudessem reunir-se, obter acesso
a recursos tecnologicos e ambientes que pudessem ser reconfigurados para
utilizacbes mdltiplas, como o0s mais importantes para proporcionar a
aprendizagem.

Na perspectiva da utilizacdo das novas tecnologias nos espacos de
aprendizagem, Sarmento (2017) desenvolveu um Modelo Conceitual de
Ambiente de Aprendizagem para a metodologia educacional blended learning,

de maneira participativa, junto a usuarios, de ambientes de aprendizagem que ja

107



utilizam metodologias educacionais com blended learning de duas escolas,
sendo uma em Recife- PE e outra em Napolis — Itdlia. Ao todo, contou-se com a
participacdo de 3 professores e 48 alunos. O Modelo funcionara como referéncia
para gestores, alunos e profissionais acerca do dimensionamento, especificacao
e selecdo de elementos, mobiliarios e equipamentos de ambientes escolares. A
autora ressalta que nao podemos negligenciar a existéncia ou o acesso das
tecnologias no ambiente de aprendizagem, pois estas fazem parte do cotidiano
dos seus usuarios.

Silva (2018) analisou duas escolas com métodos de ensino que fogem do
tradicional, sendo uma com o método socioconstrutivista e a outra com o método
sociointeracionista. Contou-se com a participacdo dos professores e
coordenadores atraveés de uma entrevista semiestruturada. Foi observado que
uma das escolas atinge o0s objetivos para a qual foi projetada, a
sociointeracionista, uma vez que a mesma € funcional, flexivel, com mobiliarios
adequados e acessiveis, com ressalva apenas de uma das salas que necessita
de armario para guardar os materiais dos alunos e layout que corresponde a
metodologia adotada.

Silva (2020), em sua pesquisa, objetivou compreender as implicacdes das
disposi¢cdes dos mobiliarios em salas de aula para a formacé&o dos alunos. Como
participantes, foram escolhidos 11 ex-alunos do Mestrado Profissional em
Administracdo da Universidade Federal da Paraiba, das turmas 1, 2 e 3, sendo
realizada uma entrevista semiestruturada. Foi percebido que a reconfiguracao
do mobiliario em sala de aula, em formato circular, proporciona o sentimento de
insercdo, bem como uma postura mais ativa no processo de aprendizagem.

Squaiela (2019) teve a sua pesquisa baseada na Teoria de Gardner. Foi
realizada uma analise sistémica de 5 escolas, sendo 2 na California/EUA (uma
delas com visita in loco pela autora) e 3 no Brasil, ambas em S&o Paulo (sendo
duas com visita in loco). Observou-se a relevancia do aprendizado centrado no
aluno e suas mdultiplas inteligéncias que, relacionadas as metodologias ativas,
constroi-se conhecimento de modo significativo. Por fim, apresenta a
sistematizacdo das diretrizes projetuais e alguns atributos como a flexibilidade,
0s recursos tecnoldgicos, o mobiliario, a acessibilidade, objetivando auxiliar na

concepcao de futuros projetos arquiteténicos frente a demanda estudada.
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Os estudos de Frelin e Grannas (2020) foram realizados em uma escola
secundaria com 100 anos de existéncia de uma cidade da Suécia. Embora
reconhecessem o valor das percepc¢des dos alunos e dos projetistas (Designers
e Arquitetos), a pesquisa limitou-se apenas para a percepcao dos professores,
devido as limitacBes de tempo e espaco. As andlises destacam 0s aspectos
materiais do ambiente de aprendizagem, em 4 zonas diferentes e seus artefatos
como affordances percebidas nas praticas educativas e durante a Avaliacao Pré-
Ocupacao. Os professores levaram em consideracdo 2 tipos de affordances
materiais (configuragdes fisicas - como dimensionamento do espago e artefatos
como moveis): as organizacionais e as educacionais. As affordances percebidas
pelos participantes quanto a organizacdo em relacdo as atividades planejadas
foram: as dimensdes do espaco, possivel disposicédo de assentos e do mobiliario,
galerias que comportem maior nimero de estudantes e cabines de estudos para
pequenos grupos ou a utilizacao de forma individualizada, que proporcionasse o
co-ensino, de modo a realizar dois tipos de atividade ao mesmo tempo para um
espaco multizona. Todavia, também enfatizaram um ponto negativo, como a
competicdo pelos espacos mais atrativos. JA as affordances percebidas
educacionais, interligadas aos affordances organizacionais, foram as atividades
em grandes grupos como assembleias, reunifes, palestras, aplicacbes de
testes, discussdes em plenarios, etc, enquanto as individuais incluiram testes,
leituras, imersdes, escrita e desenho.

Os estudos de Nyabando e Evanshen (2022) foram realizados em 4 salas
de aulas, sendo 2 construtivistas e 2 com modelos tradicionais, de 3 escolas de
Tennessee/Estados Unidos, com participacdo de 16 alunos caucasianos do 2°
ano. O conforto foi associado as emocdes positivas dos participantes, sendo
tratado na pesquisa como conforto fisico e emocional, importantes para os eles.
Os autores afirmam que as percepcdes dos alunos com maiores pontuacdes no
APPEAL, se assemelham as que tiveram menores pontuacfes e que as suas
percepcdes podem ser influenciadas pelas suas experiéncias.

Silva, Brasil e Rola (2023) contaram com a participacéo de 216 alunos do
6° ao 9° ano do Ensino Regular e Educacdo de Jovens e Adultos, com 28
professores e 09 funcionarios de uma escola localizada em Sdo Pedro de

Aldeia/RJ. Foi observado neste estudo que a realidade da escola ndo condiz com
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a proposta interacionista. Um dos pontos criticos destacados séo relativos ao
conforto ambiental, prejudicando o processo de ensino-aprendizagem.

Alvares (2016) realizou a sua pesquisa através da RSL em 03 areas de
conhecimento, Arquitetura Escolar, Psicologia Ambiental e Pedagogia, visando
a identificacdo de informacdes para a criagcdo de um banco de dados, que,
posteriormente, foram inseridas em um site, visando agilizar e facilitar o acesso
as informacgfes. Para isso, contou-se com a participacdo de alunos, pais,
professores e profissionais para responderem a questionarios frente a
usabilidade e eficiéncia da ferramenta construida. A ferramenta foi criada a fim
de auxiliar os arquitetos, facilitando na busca acerca de diferentes aspectos do
edificio escolar, servindo como um “Terceiro Professor”. Alvares foi orientada por
Doris Kowaltowski, referéncia para muitos pesquisadores, no que se refere a
Arquitetura Escolar.

Por conseguinte, pode-se perceber as principais variaveis apos a analise
dos trabalhos selecionados e os atributos que foram mais e menos citados e
estudados pelos autores. O Quadro 5 expde a sintetizacdo dos dados dos
trabalhos analisados e os atributos arquitetdnicos e ambientais citados pelos
autores presentes na RSL. A sintetizacdo estd organizada em ordem
decrescente de utilizacdo dos atributos pelos autores, assim como estdo
organizados na mesma ordem do Quadro 5 que traz a sistematizacao dos dados
dos trabalhos. O Quadro 5 também traz o total de atributos estudados por autor

e o total de utilizac&o por atributos.
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Quadro 5: Sistematizacéo dos atributos estudados pelos autores dos trabalhos selecionados

ATRIBUTOS
ESTUDADOS

BYERS, IMMS E HARTNELL-YOUNG (2018)

NYABANDO E EVANSHEIN (2022)
BYERS, IMMS E HARTNELL-YOUNG (2018)

SILVA, BRASIL E ROLA (2023)

BEZERRA E CHOAS (2016)
SIGURDARDOTTIR E HIARTARSON (2016)

CAMPBELL (2019)
SIGURDARDOTTIR, HJARTARSON E

SNORRASON (2021)
YOUNG, CLEVELAND E IMMS (2020)

SERVILHA E DELATTI (2014)
FREILIN E GRANNAS (2020)
M TOTAL POR ATRIBUTO

AUTORES
AVILA (2020)
SARMENTO (2017)
COSTA (2020)
DEITOS (2017)
SILVA (2018)
SQUAIELLA (2019)
ALVARES (2016)
SILVA (2020)

‘ MOBILIARIO
‘ FLEXIBILIDADE
‘ ACESSIBILIDADE

RECURSOS
TECNOLOGICOS
‘ CONFORTO AMBIENTAL

‘ LAYOUT

MATERIAIS E
REVESTIMENTOS
ERGONOMIA

DIMENSIONAMENTO
AFFODANCES

CONFORTO FiSICO E
EMOCIONAL
‘SEGURANQA

‘CORES

‘ PERCEPCAO AMBIENTAL

‘ ADEQUABILIDADE

‘ ELETRICA E HIDRAULICA
‘ EQUIPAMENTOS

‘ TOTAL POR AUTOR

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

Os atributos estudados pelos autores foram frente as inovagbes
tecnoldgicas, rearranjos espaciais (affordances, layout, flexibilidade e
mobiliarios), ergonomia e acessibilidade, ao conforto ambiental (iluminacéo,
acustica e temperatura) e a subjetividade (percepcdo ambiental, conforto

emocional e fisico).
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Com isso, alguns dos atributos que mais tiveram énfase na RSL foram
acerca dos mobiliarios, utilizado por 15 autores dos 19 citados, da flexibilidade,
sendo este utilizado por 13 autores, acessibilidade e recursos tecnolégicos
utilizados por 9 autores, conforto ambiental por 8 autores e layout por 7. Os
autores que mais estudaram os atributos foram Sarmento (2017) com 11
atributos estudados, Costa (2020) com 9 atributos e Deitos (2017) com 8
atributos.

A Revisdo Sistemética da Literatura, atrelada a Revisdo da Literatura,
foram de suma importancia para embasar a pesquisa frente as informacdes
levantadas, oportunizando também posteriores discussfes acerca dos

resultados desta pesquisa.

4.2  Aspectos do Ambiente Construido

ApoOs a elaboragdo da Revisdo Sistematica da Literatura, descrito e
detalhado no item 4.1, foi iniciado o contato com as escolas, para obtencao de
permissdo da pesquisa e os devidos esclarecimentos acerca da submisséao e
aprovacdo do projeto correspondente ao Comité de Etica em Pesquisas com
Seres Humanos, do Centro de Ciéncias da Saude - CEP/CCS/UFPB (Resolucéo
466/12/CONEP/CNS/MS). Uma vez concordando com a participacdo da
pesquisa, os participantes assinaram um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido - TCLE (Apéndice D) e o Termo de Assentimento Livre Esclarecido
— TALE (Apéndice E), em seguida serdo explicadas as condicfes da pesquisa,
seu carater andbnimo e que eles podem abandonar a qualquer momento sem
nenhum tipo de penalidade. A pesquisa foi realizada segundo 0s preceitos éticos,
conforme recomenda a Resolucdo n. 510/16 do CNS/MS, com Parecer
n°6.591.396 (Anexo A).

J4 a segunda etapa da metodologia consiste no levantamento de
observacodes gerais e especificas dos ambientes de aprendizagem, tendo como
base trés fases, sendo: Selecdo do Ambiente de Aprendizagem, Analise
Ambiental e Identificacdo da Configuracdo Espacial, especificados a seguir.
As fases ndo necessariamente seguem esta ordem, podendo ser realizadas

conforme conveniéncia e oportunidade, ou até mesmo serem coletadas as
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informagdes de forma simultanea, sendo exposta dessa forma visando facilitar a

compreensao desses processos.

4.2.1 Selecao dos Ambientes de Aprendizagem

Para a selecdo dos ambientes de aprendizagem inovadores, teve-se
como base o aporte tedrico desta pesquisa, uma vez que, a luz do
desenvolvimento humano, Papalia e Fieldman (2013) afirmam que é na terceira
infancia que a crianca comeca a ter mais autonomia sobre o seu préprio
comportamento e ganhos cognitivos significativos, com pensamento I6gico, mas
de forma concreta, aquisi¢ao das habilidades linguisticas e da memoria, além de
maior compreensdo acerca das instrugdes formais emitidos na escola,
destacando ainda que é também neste periodo que as criancas comecam a
apresentar as necessidades educacionais, como Transtorno de Déficit de
Atencao e Hiperatividade — TDAH por exemplo, aos disturbios, como a dislexia
e discalculia, e as dificuldades de aprendizagem.

Nos aspectos pedagogicos, a crianca neste periodo do desenvolvimento
humano, encontra-se alocada no Ensino Fundamental 1, e é nesta fase da
educacdo basica que se inicia a verificacdo/avaliacdo do seu desempenho
escolar, por isso, para essa pesquisa, escolheu-se esse periodo do

desenvolvimento, a terceira infancia.

4.2.2 Andlise Ambiental

A fase da analise ambiental visa conhecer e explorar o ambiente a ser
avaliado e/ou analisado e registrar as primeiras observagcdes e impressdes, ou
seja, levantar informacgdes precisas do ambiente, assim como o seu uso, através
da visita in loco, do walkthrough, da observacdo sistematica e assistematica,
como também da entrevista semiestruturada aplicada;

Iniciou-se esta etapa com a escolha das escolas - tendo como foco o
objeto de estudo, os ambientes de aprendizagem inovadores - que tivessem
como propostas pedagdgicas inovadores, abarcando teorias e/ou metodologias
ativas em seu escopo. Foi realizada a visita in loco as escolas, para a devida

autorizacéo das mesmas para a realizagéo da pesquisa, assim como a coleta de
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informacdes necessarias visando a analise dos ambientes de aprendizagem e
as escolhas dos ambientes que sera detalhado no item 4.2.1.

Em seguida, foi realizado o walkthrough a fim de identificar os aspectos
dos ambientes que serdo analisados. O walkthrough € um método de analise
gue possibilita a identificacdo de forma descritiva dos aspectos positivos e
negativos dos ambientes analisados, com percurso dialogado abrangendo os
ambientes, complementado por fotografias, croquis e gravacéo de audio e video,
possibilitando aos pesquisadores se familiarizem com o edificio, sua construcéo,

seu estado de conservagéo e seu uso (Rheingantz et al., 2009).

“Sua realizacdo permite identificar, descrever e hierarquizar quais
aspecto deste ambiente ou de seu uso merecem estudos mais
aprofundados e quais técnicas e instrumentos devem ser utilizados.
Além disso, ela também permite identificar falhas, os problemas e os
aspectos positivos do ambiente analisado (Rheingantz et al., 2009, p.
23).

Para registrar as descobertas atravées do walkthrough, segundo
Rheingantz (2009), podem ser utilizadas varias técnicas de registro como
plantas, mapas, checklists, desenhos, fichas, gravacdo de videos e audios,
dentre outros. Ha duas vertentes quanto a postura dos observadores, sendo a
primeira alinha a abordagem classica, com distanciamento critico do observador
comrelacdo ao ambiente e a segunda com abordagem experiencial, baseado na
impossibilidade desse distanciamento critico, uma vez que recomenda-se que
se atentem e anotem suas proprias emocfes durante a interacdo com o
ambiente.

A observacao sistematica e assistematica ocorrerd em todas as fases
desta etapa, desde o primeiro contato até a identificacdo da configuracdo
ambiental. A observacao sistematica consiste em realizar a observacao de forma
controlada, planejada e estruturada, visando responder a propositos
preestabelecidos, todavia, deve ser planejada com cautela, pois hdo devem ser
rigidas demais. Na observacdo sistematica, diversos instrumentos podem ser

utilizados, tais como: blocos de anotacfes, cameras, quadros, etc.
“Na observacéo sistemética, o observador sabe o que procura e o que
carece de importancia em determinada situacdo; deve ser objetivo,

reconhecer possiveis erros e eliminar sua influéncia sobre o que vé ou
recolhe” (Marconi; Lakatos, 2017, p. 209).
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J& a observacao assistematica € espontanea, informal, livre e ocasional,
a fim de recolher e registrar os fatos sem que o pesquisador utilize meios
técnicos, sendo esta mais utilizada em pesquisas exploratérias, sem
planejamento prévio e/ou elaborado. Na observacao sistematica, “o observador
sabe o0 que procura e 0 que carece de importancia em determinada situagao;
deve ser objetivo, reconhecer possiveis erros e eliminar sua influéncia sobre o
gue vé ou recolhe” (Marconi; Lakatos, 2017, p. 209).

A entrevista semiestruturada, sera aplicada para a coleta de informacgdes
iniciais, porém apenas ap0Os a aprovacdo do Comité de Etica, aplicada com as
pessoas chaves das escolas, como a diretoria e coordenacédo pedagdgica. De
acordo com Gil (2008), este tipo de entrevista € menos estruturada, visando a
obtencao de uma visao geral do problema, sendo recomendada para estudos
exploratorios. Consiste em um relato verbal, cujo objetiva compreender e
aprofundar acerca das informagcdes levantadas no ambiente em analise,
coletando dados que porventura ficaram ocultos ou ainda preenchendo lacunas
no tocante as informacdes, complementando e possibilitando a producdo das
etapas seguintes desta pesquisa.

A entrevista semiestruturada sera aplicada com as pessoas-chave da
escola, como as diretoras e as coordenadoras pedagogicas do Ensino
Fundamental I. No Apéndice A, encontra-se o roteiro de perguntas que farao

parte da entrevista.

4.2.3 ldentificacdo da Configuracdo Espacial

A identificacdo da Configuracdo Espacial consiste em compreender e
avaliar o ambiente construido, os seus condicionantes fisicos como a iluminacéo,
a ventilacao, o ruido, a temperatura e o dimensionamento do espaco, bem como
a sua configuracdo de layout, os equipamentos e materiais disponibilizados,
condicBes de acessibilidade e a identificacdo das tarefas realizadas no espaco
selecionado.

Os aspectos que serdo analisados terdo como base as Diretrizes
Ergondmicas Gerais e Especificacbes Técnicas do Modelo Conceitual de
Ambiente de Aprendizagem — MCAA de Sarmento (2017), que tem como

finalidade contribuir na concepcdo de novos projetos de ambientes de
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aprendizagem e funcionar como referéncia acerca do dimensionamento, de
mobiliarios, de equipamentos e de especificacdo de elementos dos ambientes
escolares. Apesar de estar adequado aos ambientes de aprendizagem Blended
Learning (Ensino Hibrido), acredita-se que pode estender-se a outros ambientes
gue contemplem outras metodologias ativas de ensino, uma vez que sugerem-
se ambientes flexiveis e outros atributos dos quais fazem parte dos ambientes
de aprendizagem inovadores.

Foi concebido pela pesquisadora, com base nas Diretrizes do MCAA, nos
atributos dos ambientes de aprendizagem inovadores, nas ambiéncias criativas
e nos dominios do desenvolvimento humano, um Quadro Analitico (Apéndice

B), que contemplara os seguintes aspectos:

e Construtivos — contemplando o aspecto Elementos Construtivos
do MCAA (Sarmento, 2017);

e Mobiliarios — baseado no aspecto Mobiliarios do MCAA,

e Pedagodgicos — com base nos atributos dos Ambientes de
Aprendizagem Inovadores e nas Ambiéncias Criativas;

e Recursos —tanto didaticos, quanto tecnologicos, sendo este ultimo
com base no aspecto Equipamentos do MCAA;

e Subjetivos — contemplando o0s estimulos sensério-motor,
cognitivos e psicossociais, com base nos Dominios do

Desenvolvimento Humano.

Nisto, os ambientes de aprendizagem inovadores serdo analisados, além
dos aspectos supracitados, os dominios do desenvolvimento humano, nos seus
aspectos fisico, cognitivo e psicossocial (Papalia; Fieldman, 2013) de modo a
verificar os estimulos que esses ambientes proporcionam.

Para a coleta dos dados, serdo aplicados instrumentos, como:
levantamento arquiteténico a partir do Quadro Analitico e seus respectivos
equipamentos necessarios, como diario de campo, fotografias, filmagens e o
gravador de voz. Nao serd analisado o conforto térmico, dado o uso de ar-
condicionado em todas as salas analisadas e o devido controle da climatizacao

ambiental.
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4.3 Percepcao dos Usuérios

Nesta terceira etapa, o enfoque esta na andlise dos comportamentos e
nas interacbes dos usuarios durante as suas atividades nos ambientes de
aprendizagem, a partir da aplicacdo do mapa comportamental (centrado no
lugar), bem como a compreensdo das suas percepcdes dos espacos fisicos
analisados, com a aplicacdo da Selecdo Visual (com os professores), como
explicitados abaixo:

4.3.1 Mapa Comportamental

O Mapa Comportamental € um instrumento de registro para a observacao
do comportamento dos usuarios e as suas atividades em um ambiente
(Rheingantz et al., 2009). Este instrumento permite ao pesquisador sistematizar
as anotacOes frente as atividades, assim como localizacdo dos usuarios
inseridos em um determinado ambiente, cujo objetivo consiste em representar a
configuracdo espacial e os fluxos, tempo de permanéncia, comportamentos e

percursos dos usuarios.

“E muito util para identificar os usos, os arranjos espaciais ou layouts,
os fluxos e as relacdes espaciais observados, bem como indicar
graficamente as interagBes, os movimentos e a distribuicdo das
pessoas, sejam elas relativas ao espago ou ao tempo que permanecem
no ambiente considerado” (Rheingantz et al., 2009, p. 36).

O mapeamento pode ser centrado no lugar ou no usuario (Sanoff, 1991).
Nos mapas centrados nos lugares, os observadores ficam parados em pontos
estratégicos, com registros através de desenhos pré-elaborados do local,
geralmente plantas baixas, dos movimentos e das ac¢des que nele ocorrem
(Rheingantz et al., 2009).

No caso desta pesquisa, o enfoque sera no ambiente. Vale ressaltar que,
para a execucao deste instrumento, a pesquisadora ndo fard nenhum tipo de
intervencdo e/ou interacdo com os alunos, ou seja, apenas observara o seu
comportamento e a sua interacdo enquanto realizam as suas atividades dentro

do ambiente fisico, sendo, desse modo, uma observacado néo participante.
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4.3.2 Selecao Visual

A Selecdo Visual € um instrumento de pesquisa em que usa-se um
conjunto de imagens referenciais previamente selecionadas, possibilitando a
identificacdo de significados e valores associados ao conjunto de ambientes
analisados, relacionando com os ambientes do cotidiano dos respondentes
(Rheingantz et al., 2009).

“[...] Sua aplicagdo possibilita identificar os simbolos, as
preferéncias e os aspectos culturais de um determinado grupo
de usuarios. Permite, ainda, compreender o imaginario das
pessoas relacionado com o ambiente construido, considerando
0s impactos causados por determinadas tipologias
arquitetbnicas e organizacfes espaciais” (Rheingantz et al.,
2009).

Tal instrumento pode ser aplicado de forma direta, durante a realizacéo
de um workshop por exemplo, ou de forma indireta, através de formularios
previamente elaborado, distribuindo entre os respondentes, que preenchem e
devolvem posteriormente (Rheingantz et al., 2009).

A Selecéo Visual também pode ser utilizada para identificar, assim como
explorar 0s aspectos positivos e negativos, e aimageabilidade dos respondentes
acerca de um conjunto de imagens do ambiente selecionado, possibilitando a
reflexdo sobre as suas caracteristicas, comparando-as entre si e determinar,
desse modo, as suas preferéncias (Rheingantz et al., 2009).

Logo, nesta pesquisa, esse instrumento sera aplicado com os professores
das respectivas escolas, que atuam no Fundamental 1 e que utilizam o ambiente
selecionado. No Apéndice C encontra-se a Selecdo Visual. Os professores
participantes tiveram a liberdade de se expressar escolhendo as imagens que
melhor correspondem as perguntas elaboradas, bem como os aspectos positivos

e negativos das mesmas, sem interferéncia da pesquisadora.

4.4 Analise dos Dados e Discussdes

A quarta etapa da metodologia abordara a andlise dos dados e discussdes
desenvolvida a partir do confronto dos resultados obtidos na etapa 2 que trata
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0s aspectos do ambiente construido e da etapa 3 acerca das percepc¢des dos
usuarios. Serd evidenciado suas principais descobertas na Matriz de
Descobertas e gerado Diretrizes considerando os Ambientes de aprendizagem

Inovadores e as Ambiéncias criativas, como detalhado a seguir:

4.4.1 Matriz de Descobertas

Desse modo, tanto a andlise dos dados e discussbes, quanto o
cruzamento entre os ambientes de aprendizagem inovadores e as ambiéncias
criativas serdo evidenciados por meio da Matriz das Descobertas, pois é uma
ferramenta de analise que possibilita a identificacdo, assim como a comunicacédo
das descobertas graficamente, direcionadas as adaptacbes e improvisacoes
frente as falhas de projeto ou da execucdo, acerca da incompreensao e do
desconhecimento dos seus diversos grupos de usuarios, que, por sua vez,
dificultam a funcionalidade necessaria no cotidiano de um ambiente (Rheingantz
et al., 2009).

“A principal contribuicdo da Matriz de Descobertas € possibilitar uma
visdo panoramica e ndo fragmentada do ambiente a ser analisado,
suas principais qualidades e problemas, identificados por meio de uma
APO” (Rheingantz et al., 2009).

Nisto, a Matriz de Descobertas & de facil manuseio, bem como de
visualizacao global, pois permite reunir graficamente e relacionar na prancha de
desenho as principais descobertas, descritos por meio de tabelas, quadros ou
textos (Rheingantz et al., 2009).

Em seguida, serd gerada as Diretrizes Projetuais para Ambientes de
Aprendizagem Inovadores com énfase nos Espacos Makers, com base nas
analises e discussoes realizadas, nas principais descobertas evidenciadas e no
cruzamento entre os ambientes de aprendizagem inovadores e as ambiéncias

criativas.
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5. CARACTERIZACAO DOS AMBIENTES ESTUDADOS

Inicia-se este capitulo apresentando o municipio de Jodo Pessoa/PB, as
suas respectivas politicas educacionais e, em seguida, as escolas do objeto de
estudo desta pesquisa, localizadas nesta cidade.

51 Politicas Educacionais de Jodao Pessoa

As escolas definidas para a realizacdo da pesquisa em ambientes de
aprendizagem inovadores estdo localizadas na zona sul da cidade de Joédo
Pessoa (Figura 25), capital do Estado da Paraiba. Segundo estimativas do IBGE
(2022), o municipio possui uma populacdo de 833.932 habitantes, territorio de
210,044 km? em area litoranea, com clima tropical quente e Umido, e sua

vegetacao predominante do bioma Mata Atlantica (Batista; Lima, 2020).

Figura 25: Localizacdo das escolas selecionadas

, Escola A
ESTADO: PARAIBA - PB

REGIAO: NORDESTE

N Escola B

CIDADE: JOAO PESSOA
BRASIL LATITUDE: 07°06'54" S LONGITUDE: 34°51'47" W

FONTE: Batista e Lima (2020) adaptado pela autora (2023)
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O municipio de Jodo Pessoa no ano de 2023 registrou 98.775 matriculas
e 4.925 docentes, em 339 escolas de Ensino Fundamental, sendo nos anos
iniciais 1 escola federal, 31 estaduais, 85 municipais e 169 privadas (INEP,
2023). A taxa de escolarizacdo de 6 a 14 anos é de 96,9% em 2010, ficando na
152° posicdo no Estado. Em 2021, o indice de Desenvolvimento da Educacgéo
Bésica — IDEB apontou que o Ensino Fundamental do municipio — anos iniciais
- obteve 5,0 pontos, ficando na 87° posicdo em todo o Estado, apresentando
uma queda na pontuacao (Figura 26), comparado ao ano de 2019 (IBGE, 2022).

Figura 26: Gréfico do IDEB 2021 — Ensino Fundamental — Anos Iniciais

[¥]
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Jo&o Pessoa

FONTE: IBGE (2022)

Quanto ao nivel de instrucdo da populacédo de Jodo Pessoa com 10 anos
ou mais (Figura 27), observa-se que ha um baixo grau de formacéo, pois boa
parte da populacdo ndo completou o ensino fundamental. No Grafico 3
apresenta-se o nivel de instrucao por grupo, de acordo com a classificacdo do
IBGE (2010):
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Figura 27: Grau de Instrucdo da Populacdo de Jodo Pessoa/PB
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FONTE: Desenvolvido pela autora com base no IBGE (2022)

Nessa perspectiva, no municipio de Jodo Pessoa foram promulgados
alguns documentos com o objetivo de alicercar a educacdo pessoense e 0
processo de ensino-aprendizagem, com base em documentos importantes como
0 PNE, a BNCC e entre outros.

O Plano Municipal de Jodo Pessoa - PME (2015-2025), promulgado em
2015, é um documento em ambito municipal, com politicas educacionais que
abrange todos os niveis, assim como as etapas e modalidades de educacédo e
de ensino, com base no PNE, visando uma educacao plena, “que contribua para
a formacédo de cidadaos, com uma nova visdo de mundo, em condi¢cdes para
interagir na contemporaneidade de forma construtiva, solidaria, participativa
e sustentavel” (Jodo Pessoa, 2015, p. 04).

Segundo o PME/JP, o Ensino Fundamental é uma das etapas mais
importantes na constru¢do de conhecimentos pelos alunos, pois é nesta etapa
gue as criancas comecam a criar bases para o seu aprendizado, através da

leitura, das operacBes matematicas, da criatividade e do raciocinio.

‘O Ensino Fundamental, nessa conjuntura, deve construir as
condigbes viaveis para o0 exercicio de uma educacgéo
comprometida com a qualidade exigida socialmente e o Plano
Municipal de Educagdo de Jodo Pessoa, agora exposto, deve nos
oferecer a oportunidade de reorganizar o ensino, tendo como
norte a universalizacdo da educacgédo, visando alcancar a qualidade
da educacéo escolar” (Jodo Pessoa, 2015, p. 16).
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O PME/JP destaca que nos ultimos anos houve um aumento na
populacéo de Joao Pessoa, inclusive uma grande demanda da populacéo infantil
nesta etapa da educacao basica, e que, em decorréncia dessa demanda, faz-se
necessario a construcdo de novas escolas, salas de aula e outros espacos

educativos (Jo&o Pessoa, 2015).

Neste documento consta metas e um conjunto de estratégias distribuidas
nos diversos niveis e modalidades de ensino, e, em sua Meta 2 “Universalizar o
Ensino Fundamental de 9 (nove) anos para toda a populagdo de 6 (seis) a 14
(quatorze) anos e garantir que pelo menos 95% (noventa e cinco por
cento) dos alunos concluam essa etapa na idade recomendada, até o ultimo
ano de vigéncia deste PNE”, destaca-se as estratégias por relacionar-se com o
objeto desta pesquisa: “investir e/ou incrementar o uso de novas tecnologias no
ensino por meio da construcdo de espacos multimidia e salas de informatica
adequando-as ao Projeto Politico Pedagodgico da escola” e “criar mecanismos
sistematicos  de monitoramento da  aprendizagem do aluno,
possibilitando acfes para que esta aprendizagem efetivamente aconteca” (Jodo
Pessoa, 2015, p. 23).

A Politica de Educacdo Municipal de Jodo Pessoa 2021-2024 € um
documento elaborado pela Secretaria de Educacéo de Jodo Pessoa em 2021.
Este documento apresenta “decisfes fundamentadas em um projeto educativo,
gue se delineia como politica educacional, amparada em um conjunto
de compromissos e principios politico-pedagoégicos e éticos em torno do ato de
educar, considerando o contexto histérico em que se vive” (Jodo Pessoa, 2021,
p. 5). Ainda segundo o documento ao abordar a inovacdo pedagdgica, afirma
que:

“Compreender a educacdo num contexto de tantas demandas,
prementes no século XXI, impde que a escola inove pedagogicamente,
estabelecendo conexdes com a ciéncia e a tecnologia. Sob essa 6tica,
a realidade nas instituicdes de ensino da educacao basica, no periodo
de pandemia e pods-pandemia, trouxe impactos educacionais
irreversiveis, dentre os quais se destaca a urgéncia na garantia do uso
de recursos tecnolégicos digitais na pratica pedagoégica” (Jodo Pessoa,
2021, p. 08)
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Os Pilares do Projeto Educativo do Municipio de Jo&o Pessoa, para o
periodo de 2021-2024 sdo: A crianca alfabetizada na idade certa, Inovagéo
Pedagogica no Ensino Fundamental; Educagéo Infantil e fortalecimento dos
CRE''s; Educagao Especial e Inclusiva; Educacdo de Jovens e Adultos;
Informatizagdo  Tecnologia e  Conectividade; Reconhecimento e
Profissionalizacdo da Docéncia; Gestdo democratica nas escolas; Estudante
motivado e apoiado; Infraestrutura e logistica escolar; e Arte, literatura e esporte
na escola - novos projetos e parcerias. Dentre os pilares citados, destaca-se trés
(Jodo Pessoa, 2021) por também relacionar-se com esta pesquisa:

e Inovacdo pedagogica no Ensino Fundamental — Implementa préticas
educativas considerando o territério pertencente, garantindo a
apropriacdo do conhecimento sistematizado, a partir de novos modelos
gue visam o trabalho pedagdgico e da didatica, tendo como base as
metodologias ativas, centradas nos alunos e na mediagdo dos
professores;

e Informatizac&o tecnologia e conectividade — Com acesso as TDIC’s,
comprometendo-se com a insercéo das instituicbes de ensino quanto as
suas praticas, valores, atitudes e interacdes, sendo capaz de propiciar
novas e diversas relacdes entre a educacao, tecnologia e o social;

e Infraestrutura e logistica escolar — Uma educacéao de qualidade requer
uma infraestrutura adequada e moderna visando o desenvolvimento dos
alunos, manutencdo dos seus ambientes de aprendizagem, pois, caso

contrario, pode prejudicar o processo de ensino-aprendizagem.

Com esse documento, elaborado e disponibilizado, pode-se servir como
modelo para implantacdo de ambientes de aprendizagem inovadores em escolas
da Rede Privada de Ensino, pois mostra-se pontos importantes para a visando
ambientes de aprendizagem que adotem metodologias ativas no processo de
ensino-aprendizagem, bem como a inser¢cdo de recursos tecnologicos e da

infraestrutura adequada a essas praticas.

Nesse contexto, a seguir serdo apresentadas escolas que abarcam o

objeto de estudo e que serdo base das andlises que compdem este estudo,
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guanto a sua caracterizacao. A pesquisa sera desenvolvida na Escola A e Escola
B, ambas da Rede Privada de Ensino do municipio de Jodo Pessoa. Ambas as
escolas foram escolhidas por trazerem propostas inovadoras, tanto pelo
ambiente construido, quanto pela metodologia adotada. Por se tratarem de
escolas com propostas tedrica-metodologicas inovadoras, as duas escolas
possuem Espaco Maker, que, como destacado no item 2.3, € uma abordagem
gue visa projetos investigativos de situagcdes do cotidiano, criando solugdes de
problemas reais, desconstruindo, construindo e reconstruindo, de modo
colaborativo e desenvolvendo habilidades, valores e atitudes (Gonzaga, 2023).
Assim, os ambientes selecionados em ambas as escolas foram: o
Espaco Maker. Contudo, ndo sera desenvolvido um estudo comparativo,
apenas serdao analisados esses ambientes de cada escola visando atingir os

objetivos desta pesquisa.

5.3 Caracterizacdo da Escola A

A Escola A (Figura 28) foi fundada em 1981 e presta servicos
educacionais nos niveis de Educacao Basica, abrangendo a Educacao Infantil,
Ensino Fundamental e Médio. Fica localizada na cidade de Jodo Pessoa, no
bairro Jardim Cidade Universitaria. A escola é pertencente a Rede Privada de
Ensino e funciona das 7:00 as 17:00. E composta por 50 funcionarios, entre
professores e demais pessoas que trabalham na escola, com 450 alunos
matriculados em todos os segmentos, sendo 275 no turno da manha e 175 no
turno da tarde, com faixa etaria entre 2 a 17 anos.

Possui 3.567,47m?2 de area construida, dividida em 2 prédios, sendo um
englobando toda a escola, com 2.074m?2 e outro o ginasio poliesportivo localizado
em outro terreno proximo a escola, com 1.493,47 m2. A escola conta com salas
de aula, espaco maker, laboratdrio, sala de leitura, sala dos professores,
refeitorio, biblioteca, espacos de convivéncia/jogos/recreacdo, secretaria,
diretoria, sala da coordenacdo pedagdgica, sala de apoio pedagdgico, ginasio

poliesportivo, pargue aquatico e estacionamento privativo.

126



Figura 28: Escola A

FONTE: Acervo da autora (2023)

A Escola A busca oferecer uma educacao inspirada nos principios
humanistas, inserindo o aprendiz no centro do processo educativo, com praticas
educacionais que potencializam o desenvolvimento cognitivo e uma
aprendizagem significativa, através de aulas dinamicas, com o0 uso das
metodologias ativas, a gamificacdo dos conteudos e programacao nas aulas de
robotica, buscando, desse modo, proporcionar uma educacao inovadora.

Frente ao objeto de estudo, foi selecionado o Espaco Maker (Figura 29),
com as devidas justificativas no item 4.2.2, onde ocorrem atividades com a ‘mao
na massa’, sendo esse um ambiente inovador, em que os alunos criam, recriam
e projetam artefatos a partir do contetdo proposto, através de materiais que
geralmente vem em formato cartonado para destaque e montagem, como
também utilizando materiais como palitos de picolé, papeldo, pilhas e
ferramentas disponibilizadas. Tem-se também impressoras 3D, mesa de corte,
lousa digital e notebook, abarcando diversas metodologias e atividades nela

desenvolvidas. Esse ambiente proporciona mais interagdo entre aluno-aluno e

127



professor-aluno, assim como os alunos ficam empolgados e motivados para

aprender e desenvolver a sua criatividade nesse espaco.

Figura 29: Espago Maker da Escola A

FONTE: Acervo da autora (2023)

5.4 Caracterizacdo da Escola B

A Escola B (Figura 30) foi fundada em 2007, sendo a unidade Sul fundada
em 2021, prestando servicos educacionais nos seguintes segmentos: da
Educacao Infantil ao Ensino Médio e Pré-Vestibular. Fica localizado no bairro
Jardim Cidade Universitaria, em Jodo Pessoa. O colégio é pertencente a Rede
Privada de Ensino e funciona das 6:00 as 22:00. A escola é composta por 320
funcionarios, entre professores e demais pessoas que trabalham na escola, com
1.265 alunos matriculados em todos os segmentos, ambos 0s turnos, com faixa
etaria entre 2 a 17 anos.

Possui aproximadamente 4.590m?2 de area construida, dividida em 2
prédios, sendo um para o Ensino Fundamental e Médio e outro para a Educacéo
Infantil. A escola conta com salas de aula, espaco maker, laboratério, quadra
poliesportiva, sala dos professores, refeitorio, biblioteca, espacos de
convivéncia/jogos/recreacdo, lanchonete, secretaria, diretoria, sala da

coordenacado pedagodgica e estacionamento privativo.
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Figura 30: Escola B

e e TR e B AR

FONTE: Acervo da autora (2023)

A Escola B tem como prioridade a educacéao de exceléncia, adotando uma
metodologia que tem o aluno como centro, visando o desenvolvimento das suas
habilidades, competéncias, bem como estimular e consolidar um perfil de
lideranca, inovacao, bem-estar e equilibrio sécio-emocional, tendo como base a
Estratégia Pedagogica INNOPEDA® e através de um método exclusivo da
prépria escola.

Quanto ao objeto de estudo, também foi selecionado o Espaco Maker
(Figura 31), justificado no item 4.2.2, sendo utilizado nesse espago o “mao na
massa ou faga vocé mesmo”, através de atividades que alavancam a
criatividade, criando, recriando e projetando diversos artefatos de acordo com o
tema abordado, a partir de materiais disponibilizados, geralmente cartonado para
destaque, mas que também utiliza-se materiais complementares como tinta,
palitos, pilhas, entre outros. O ambiente também conta com recursos
tecnologicos, como TV e notebooks, mesas amplas, promovendo a interacao
aluno-aluno e professor-aluno, e puffs para que os alunos escolham onde
guerem desenvolver as suas atividades, sentindo-se motivados para utilizar o

espago.
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Figura 31: Sala Maker — Escola B

FONTE: Acervo da autora (2023)

Por conseguinte, apds explicitar sobre ambas as escolas e seus
respectivos ambientes de aprendizagem selecionados, serdo apresentados no

proximo capitulo os dados obtidos a partir das etapas descritas na metodologia.
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6. ANALISANDO OS AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES

Este capitulo apresenta e discute os dados coletados para cada uma das
escolas, de modo ndo comparativo, mas sim de trazer os atributos de cada
escola e como cada ambiente analisado estimula e contribui no processo de
ensino-aprendizagem, pois cada uma possui as suas peculiaridades, a partir dos
métodos adotados e descritos, de modo que as informacfes obtidas serdo
essenciais para a elaboracdo da Matriz de Descobertas.

A seguir, sera abordado a segunda etapa da metodologia (Analise do
Ambiente Construido), dividida por escolas.

6.1 Aspectos do Ambiente Construido — Escola A

Essa segunda etapa, como explicado no capitulo de metodologia, contém
3 fases, Selecdo do Ambiente de Aprendizagem, Analise Ambiental e
Identificacdo da Configuracdo Espacial, evidenciados a seguir referente a

Escola A:

6.1.1 Selecdo do Ambiente de Aprendizagem — Escola A

Apoés realizada a visita in loco na Escola A e obter a autorizacdo para a
realizacdo da pesquisa, foi selecionado o ambiente de aprendizagem para
analise respeitando o0s critérios pré-estabelecidos e este devidamente
justificados no item 4.2.2. O ambiente selecionado foi o Espaco Maker, que visa
proporcionar a experiéncia pratica através do “Mao na Massa”. Abaixo segue a

sua analise ambiental.

6.1.2 Analise Ambiental — Escola A

Foram realizados o walkthrough e a Entrevista Semiestruturada com a
colaboragéo das Pessoas Chave da Escola A, a diretora e da coordenadora

pedagodgica do Ensino Fundamental 1, que apresentaram as instalacdes da
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escola para a pesquisadora, o Espaco Maker e, posteriormente, responderam a
entrevista.

Para o Walkthrough, a pesquisadora, com enfoque no ambiente
selecionado, observou-o de forma sistematica e assistematica, registrando com
fotografias, bloco de anotagbes e caneta, assim como realizou o levantamento
do ambiente utilizando a trena métrica e a eletrbnica. Para a Entrevista
Semiestruturada foi utilizado o aplicativo “Gravagao de Voz” do aparelho celular
da pesquisadora, assim como bloco de anotacdo e caneta, para anotar as
devidas respostas, e registrar 0s principais pontos destacados pelas

respondentes. A aplicacdo das técnicas sera detalhada a seguir.

Walkthrough — Espaco Maker da Escola A

A aplicagdo do instrumento foi realizada em novembro de 2023,
acompanhada da diretora da escola, com registros fotograficos e anotacdes
acerca do ambiente, além da escuta com as explanacdes da pessoa chave, a
fim de observar e ampliar o olhar em relacdo ao ambiente como um todo, no que
se refere aos seus aspectos fisicos e funcionais. Abaixo segue a Planta

Esquematica (Figura 32) referente as caracteristicas do ambiente:

Figura 32: Planta Esquematica da sala Maker da Escola A
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De modo geral, o Espaco Maker (Figuras 33, 34 e 35) é amplo, com
mobiliarios que permitem o desenvolvimento de varias atividades, sendo
adequados a metodologia adotada da Cultura Maker, como as mesas grandes,
além do espacamento amplo e acessivel entre uma e outra, permitindo a
circulacdo dos diversos tipos de usuérios; as cadeiras sdo estofadas e macias,
como recomendadas no Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem —
MCAA de Sarmento (2017), por absorverem o ruido, além de proporcionarem
mais conforto ergondmico para 0s seus usuarios; 0s armarios disponiveis para
guardar os recursos didaticos e tecnoldgicos, assim como as ferramentas
utilizadas nesse ambiente; e, a lousa digital, a fim de favorecer a interacéo
professor-aluno e projetor acoplado a lousa.

Figura 33: Espago Maker com vista frontal lateral direita
Figura 34: Espaco Maker com vista posterior /
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FONTE Acervo da autora (2023)

Figura 35: Parte dos mobiliarios e recursos do Espaco Maker

FONTE: Acervo da autora (2023)
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Observa-se que o ambiente é limpo, organizado e com recursos
disponiveis e acessiveis para 0s usuarios, assim como outros encontram-se
guardados, especificamente o0s notebooks e alguns materiais para o
desenvolvimento do “mdo na massa”, uma vez que necessita-se de mais
cuidados. Foi observado que néo ha janelas, contando apenas com a iluminacgéo
e refrigeracgéo artificial. A refrigeracéo artificial dar-se através da instalagdo de 2
condicionadores de ar, com controle de refrigeracdo, entretanto, geralmente
permanece a 23°C devido ao clima da cidade. Fora da sala, os alunos podem
contar com armarios individuais para guardarem os seus pertences e de outros
espacos da escola para o desenvolvimento das atividades.

A partir da andlise realizada, foi elaborado um gréafico (Figura 36)
considerando a conservagdo dos aspectos construtivos (piso, teto, parede,
portas, janelas, layout e cor da sala), funcionais (mesas, cadeiras, armarios,
outros assentos e cortinas) e recursos tecnologicos (lousa, projetor,
notebooks/tablets, outros equipamentos) do ambiente em questdo, como vé-se

a sequir:

Figura 36: Resultado do Walkthrough da Escola A
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A maioria dos itens foram classificados como 6timo devido ao seu estado
de conservacgdo e outros receberam a classificagcdo bom, como os itens porta,

-
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por ser de vidro com adesivo sobreposto, ndo permitindo a entrada da iluminacéo
natural no ambiente; a cor da sala, por ser boa parte pintada na cor branca, mas,
por possuir adesivo com ilustragdes em uma das paredes; e outros assentos, por
ter um Unico banco alto no ambiente, ndo atendendo a demanda e nem a
diversidade antropométrica dos usuérios. Ja as janelas e cortinas nao tiveram
classificacdo por n&do existirem no ambiente. Apesar do espago n&o possuir
janelas, possui-se condicionamento artificial.

Ressalta-se que tanto esses aspectos, quanto outros, como 0s aspectos
pedagdgicos, subjetivos e recursos didaticos, serdo ainda mais detalhados na
fase da ldentificacdo da Configuracdo Espacial (Item 6.1.3). Com os dados
obtidos do walkthrough, segue-se para a Entrevista Semiestruturada com as

pessoas chave, a fim de agregar ainda mais essa etapa metodoldgica.

Entrevista com Pessoas Chave - Escola A

A entrevista semiestruturada foi realizada em fevereiro de 2024, tanto com
a Diretora (D) da Escola A (EA), quanto com a Coordenadora Pedagdgica (CP)
da Escola A (EA) do Ensino Fundamental 1, com duracao de cerca de 30 a 40
minutos, no horéario vespertino. Tanto a Diretora, quanto a Coordenadora
Pedagogica assinaram o TCLE (Apéndice D).

Inicia-se com a caracterizacdo das entrevistadas (Quadro 6), com
perguntas acerca da sua formacédo, da funcdo que desempenha na escola, o
tempo de atuacao, a frequéncia quanto ao uso das instalacdes da escola, assim
como se participou ou participa de formacdes continuadas e/ou capacitacoes.

Quadro 6: Sintese da Caracterizacao das Entrevistadas - Escola A
AR A RIZACAO DA = ADA

FORMACAO

D - EA: Formada em Pedagogia com habilitacdo em Supervisdo e Administracao Escolar; PGs-

Graduacao em Psicopedagogia Institucional e Clinica

CP - EA: Formada em Psicologia e Pés-Graduacao em Psicopedagogia Clinica e Institucional
FUNCAO QUE DESEMPENHA NA ESCOLA
D — EA: Diretora Pedagogica

CP - EA: Coordenadora do Ensino Fundamental 1 e Supervisora do Fundamental 2 e Médio
TEMPO DE ATUACAO NA ESCOLA

D — EA: Atua ha 43 anos
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CP - EA: Atua ha 40 anos
FREQUENCIA QUE UTILIZA AS INSTALAQOES DA ESCOLA
D — EA: Sempre frequenta todos os ambientes

CP - EA: Todos os ambientes. Sempre esta junto com os professores
PARTICIPACAO EM FORMACAO CONTINUADA E CAPACITACOES
D — EA: Participa do Programa de Enriqguecimento Instrumental — PEI e sempre ler, estuda,

pesquisa e se atualiza

CP — EA: Sempre participa de formacdes continuadas e capacitacdes
FONTE: Autora (2024)

As perguntas seguintes tem como enfoque informagbes sobre os
ambientes de aprendizagem, acerca das metodologias de ensino-aprendizagem,
da relacdo professor-aluno, dos ambientes de aprendizagem inovadores e seus
atributos, como é o seu uso no dia-a-dia, dentre outros.

Desse modo, foi gerada uma Nuvem de Palavras (Figura 37), a partir do
Programa Word Art, que permite criar nuvens de palavras, considerando as que

mais apareceram na entrevista, de forma repetida, como vé-se a seguir:

Figura 37: Nuvem de Palavras das entrevistas - Escola A
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Como pode-se ver, as palavras maiores sdo as que foram mais citadas na
entrevista por ambas as pessoas chave e as demais sdo as menos citadas,
porém muito valiosas para a constru¢cdo de conhecimento referente a esse
ambiente e no tocante a essa pesquisa. Abaixo seguem algumas perguntas e as
respectivas respostas das pessoas chave da Escola A:

Quando indagadas sobre quais as metodologias de ensino adotadas pela
escola, obteve-se as seguintes respostas:

[...] eu acho que é a que mais abre horizontes é a pedagogia de projeto,
porque envolve a pesquisa, a busca do conhecimento de forma
prazerosa, envolve o letramento desde os pequenos. [...] A sala maker
€ um sonho realizado [...]. Cada crianga constréi aquilo que ele quer
dentro do tema que foi pesquisado e do objetivo que foi trabalhado e
eles tém liberdade de fazer como eles quiserem. (Entrevistada D - EA,
2024).

Aprendizagem baseada em projeto, sala de aula invertida, cultura
maker, aprendizagem significativa (Entrevistada CP - EA, 2024)

Sobre como se da as praticas de ensino-aprendizagem no ambiente

selecionado e como € o seu uso no dia-a-dia, responderam, respectivamente:

A principio foi proposto, o ano passado, uma aula por semana. [...]
Esse ano cada sala usa 2 horas/aula de maker. Existe um material
especifico que a escola disponibiliza para eles, que vai desde o palito
de picolé, de canudo até kits de LED e materiais que fazem o artefato
andar. Esses materiais, a escola disponibiliza. N6s temos um
professor, do quinto ao nono ano, que trabalha essa aula de maker
com os alunos, sendo do infantil 3 até o quarto ano o préprio professor
da turma. A partir do quinto ano, a professora participa também, mas
tem a ajuda do professor maker com auxilio. (Entrevistada D - EA,
2024).

As salas de aula ndo séo s6 carteiras que ficam enfileiradas uma atras
da outra, forma-se grupos. Sempre ha trabalhos em grupo, dupla ou
mais de 3. Sempre se discute o conteddo com aluno de forma
dindmica. Na maker, também é em grupo. Usa-a para atividades
visando a construcao e reconstrucao de algo. Estende-se também para
as mesas do patio, pois vé-se como um ambiente de aprendizagem
também (Entrevistada CP - EA, 2024).

E quando indagadas acerca de quais sao os principais atributos desse
ambiente de acordo com as suas percepg¢oes, responderam:
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[...] Precisa ter primeiro a ambientacdo, porque comeca da porta. O
visual € a primeira coisa. Depois tem que ter praticidade para o
movimento deles, no mobiliario, e a gente fez 6 ilhas para trabalhar
com a equipe de 5/6 alunos e em cada mesa daquela [...] E além disso,
tem que ter todas as ferramentas que precisam, seja um martelo, serra,
0s kits eletrdnicos, as pilhas, porque o professor ndo pode propor uma
atividade que ndo tem o material, e isso a gente tem muito cuidado. E
precisa ter tecnologia de ponta. N0s temos uma lousa digital, que é o
gue tem de mais moderno, nos temos um projetor de excelente
qualidade (Entrevistada D - EA, 2024).

Os atributos séo favoraveis para a aprendizagem. Por exemplo, na sala
maker, alids, em todas as salas, tem ar-condicionado, projetor e lousa
digital. L&, principalmente no maker, tem todo o material que o aluno
precisa. Tem a ferramenta, tem material, desde o papeldo até o
martelo. Entdo, tudo o que ele tem ali esta acessivel para que ele crie
e desenvolva (Entrevistada CP - EA, 2024).

A entrevista com as pessoas chave permitiu ampliar ainda mais o olhar
acerca do ambiente analisado. Apos essa fase da Analise Ambiental, segue-se
para a fase da ldentificacdo da Configuracdo Espacial, a fim de enriquecer ainda

mais a segunda etapa da pesquisa.

6.1.3 Identificacdo da Configuracédo Espacial — Escola A

Por conseguinte, foi realizada a fase da identificacdo da configuracao
espacial no ambiente de aprendizagem inovador da Escola A, através da
aplicacdo do Quadro Analitico (Quadro 7) desenvolvido pela pesquisadora, com
base nas Diretrizes Ergonémicas Gerais e Especificacdes Técnicas do MCAA
(Sarmento, 2017), com aspectos como: Elementos Construtivos, Mobiliarios e
Equipamentos; bem como a inser¢cado dos aspectos Pedagdgicos e Subjetivos,
sendo esse Ultimo baseado nos Dominios do Desenvolvimento Humano.

O Espaco Maker possui area util de 50,39m?2 e pé direito de 2,62m. Acerca
dos atributos, possui 36 cadeiras estofadas e 6 mesas amplas para a realizacéo
dos trabalhos e atividades, 1 mesa para o professor e 1 cadeira estofada,
circulacdo com espaco livre e acessivel entre uma mesa e outra, além do centro
da sala ter uma circulagdo ampla, 2 armarios em MDF com materiais

pedagdgicos, 1 painel com ferramentas para o desenvolvimento do “mao na
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massa” proposto pela metodologia, mesa ao fundo para apoio dos materiais e
bancos altos, lousa digital, iluminacdo artificial com luminarias slim em LED e
refrigeracdo com ar-condicionado regulavel. Frente aos aspectos construtivos,
possui pintura branca nas paredes e adesivo ludico, piso em revestimento
ceramico retificado cinza claro, forro de gesso, porta de vidro (Folha de 78cm)
adesivado com mensagem acerca da cultura Maker “A melhor forma de construir
o futuro é... fazendo!”, todavia, como supracitado, neste espaco ndo hé janelas.

O Quadro Analitico inicia-se com os principais dados acerca do ambiente,
a partir da identificacdo da escola, do ambiente analisado, da area util e do pé
direito, seguido pela planta baixa esquematica e 0s respectivos aspectos
analisados, como supracitado no item 6.2.3. A seguir segue a sua aplicacdo na
Escola A.
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Quadro 7: Sintese do Quadro Analitico aplicado na Escola A

Quadro Analitico para Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Aplicador(a): Helen Dantas Escola: A Ambiente: Espaco Maker Area: 50,39m? Pé direito: 2,62m

:

SALA MAKER

PLANTA BAIXA ESQUEMATICA

YOI4YH9 V1¥0S3

Sl

0

AREA: 50,39m?

CONT.
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Aspectos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Ambiente de aprendizagem Espaco Atende as
Maker Especificacbes
Componentes Técnicas?
Aspectos Item Breve Caracteristicas Sim Né&o Observacoes
Descri¢do
Piso Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e Revestimento X Revestimento ceramico
antiofuscamento. Superficie do piso de baixa refletancia - 10a | Ceramico 45x45 correspondente ao material e cor
50%, sugerido.
Parede Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e Pintura branco X A pintura da sala é branca fosca,
antiofuscamento. Fosco e adesivo todavia, ndo possui janelas no espaco
Superficie de média refletancia (30 a 80%). Janelas maker.
envidragadas para boa visualizagdo para areas verdes no
exterior, e também para visualizar o corredor.
Teto Altura do forro ndo superior a 3.00 m, para reduzir a Forro de Gesso X O forro esté abaixo dos 3,0m como
reverberacio da sala. recomendado.
Portas Dimensdo minima da folha - 0,90 x 2,10 m, para proporcionar | Porta de vidro X A folha da porta (78cm) ndo
acessibilidade a pessoa com deficiéncia. Material das portas 0,78x2,10 corresponde com a especificacdo
em madeira, ferro, aluminio ou PVC. Maganetas de fécil pega. | gdesivada recomendada, de acordo com a NBR
Elementos 9050/2020 (ABNT, 2020).
Construtivos Janelas Folhas flexiveis e de abertura regulaveis. Material resistente Nao possui X O espago maker ndo possui janelas
nas molduras. Instalar barreiras luminosas, ou visuais - janelas nesse espaco, contando apenas com a
cortinas, ou blackouts. Altura dos peitoris de até 0,90m, do iluminacdo e a ventilacdo artificial.
piso acabado, permitindo ventilagdo na altura do corpo dos
usuarios, e acessibilidade de manuseio a pessoas com
deficiéncia.
Layout e Espago livre entre as mesas e cadeiras de 1.00m. Junto a lousa, | Espago livre entre X O espagamento ultrapassa o
area (til espago livre de 3 m2 para circulagdo do orador. Layout flexivel, | uma mesa recomendado, sendo acessivel e, dessa
- que possibilite diferentes organizagdes. e outra de forma, proporcionando diferentes
1,34m (circulacdo utilizacdes do espaco. Possui espaco
central) amplo para o orador e apresentacdes
dos alunos.
Uso da cor Cor mais escura ou complementar aplicada na parede da lousa, | Ndo possui cores X Toda a sala é pintada de branco fosco,
a fim de ajudar a reduzir a fadiga ocular. Usar cores médiasa | além do branco nas com destaque no detalhe (adesivo) na
claras em intensidade — tons de amarelo, laranja, verde e azul. paredes. parede com proposta criativa e
Favorecer efeito jovial, mas ndo excessivamente colorido ou discreta.
vibrante.

CONT.
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Mobiliarios

Geral Mobiliérios diferentes permitem a variagdo de arranjos; Mesas | A mesa individual As mesas amplas permitem a interacdo
individuais acessiveis a pessoa com cadeira de rodas. Tampos e | exjstente é dos entre os alunos, entretanto, ndo
quinas arrematadas. professores, ha permitem diferentes arranjos.

mesas amplas para 0s Entretanto, as mesas sdo acessiveis
alunos e mesa de para todas as pessoas.
corte.

Cadeiras Os assentos devem ser macios para absorver ruidos, o perfil da | Cadeiras fixas Os assentos seguem a especificagdo,
parte da frente do assento ndo deve pressionar as coxas na estofadas pretas proporcionando conforto aos usuarios.
curvatura do joelho. O assento que ndo deve ser nem
excessivamente baixo, nem profundo, além do necessario.

Mesas 0 espago de trabalho individual deve permitir que Mesas amplas em As mesas amplas permitem a
computadores, tablets e smartphones sejam acomodados. MDF com dimensao utilizacdo de diversos recursos
Dimensionamento médio: 55 cm (p) x 100 cm (I) cm, 1,60%0,70, mesa tecnoldgicos devido a sua dimenséo,
revestimento melaminico cor clara, e bordas arrematadas. individual 0,90x0,60 além de favorecer a intera(;éo entre os

e mesa de corte usuarios e pleno desenvolvimento das
1,80x0,60. atividades.

Poltronas Assentos macios em espagos menores da sala, ideais para N&o ha Néo possuem poltronas nesses
momento de concentragdo e estudo individual. poltronas. espagos, bem como puffs e/ou
Dimensionamento médio: 70 cm (I) x 70 cm (p) x 45 cm (alt. almofadas, apenas um banco alto para
assento). Associar a grandes almofadas para acomodagdo a mesa de corte.
individual, ou em grupo, no chéo.

Armarios Armdrios individuais localizados préximos as mesas de Possui 2 (dois) Ha dois armarios para guardarem
trabalho, com portas e chaves, para guarda de pertences armarios na Sala materiais e ferramentas que utilizam
pessoais. Os nichos para abrigar caixas e grandes volumes Maker e um painel no espago maker, bem como os
devem estar posicionados préximos ao piso, com largura que expositor das notebooks utilizados nesse espaco.
permita abrigar grandes volumes. Suas instalagdes devem ferramentas Ha também armarios individuais que
permitir o acesso de pessoas de diferentes estaturas, desde ficam localizados na parte externa da
1,00a 1,50m. sala.

Cortinas Cortina de acionamento por controle remoto, em fibra de N&o possui cortinas. N&o ha cortinas nesse espaco por ndo

poliéster, tipo blackout, na cor branca.

possuir janelas.

Tecnolégicos

Equipamentos-
Lousas

Lousas acessiveis e instaladas a uma altura inferior maxima de
90 cm do piso. Combinagdo de lousa digital e tradicional
acopladas no mesmo equipamento a fim de facilitar a
demonstragdo dos contetidos em atividade expositiva.
Dimensdes totais da lousa de 260 cm (I) x 120 cm (a).

Ha lousa digital
1,83x1,11 e altura
inferior de 0,93cm.

A lousa digital esta instalada a 0.94cm,
se aproximando ao recomendado,
porém ndo ha combinacéo entre
lousas.

Equipamentos-
Projetor

Ainstalagdo de projetores deve estar acoplada a lousa (lousa
digital) e ao computador de trabalho expositivo da sala.
Dimensdo da projegdo em tela interativa 160 cm (1) x 120 cm

(a).

Ha projetor acoplado
a lousa digital.

O projetor do espago Maker é
acoplado a lousa digital de acordo com
0 recomendado.

CONT.

143



CONT.

Ha uso de notebook

Eguigamentos- Equipamentos de uso pessoal, como laptops, tablets e X No espaco maker utiliza-se os recursos
Notebook. Tablet celulares devem ser usados livremente pelos estudantes, nesse espaco. necessarios para o desenvolvimento
e Celulares pro.pqrcionando compartilhamento de informagdes e das atividades, sendo permitido utilizar
- socializagdo, através da uma rede WI-Fl estavel e aberta. livremente os notebooks.
Outros Equipamentos de uso educacional como impressoras e Possui impressora X O espacgo maker possui impressora 3D
Recursos Eguigamentos computadores devem estar conectados em rede, e disponiveis | 3D, e outros equipamentos
para utilizagdo, sempre em bom estado de conservagao e de
manuteng¢do. Ou outros tipos de equipamentos.
Didaticos Espaco para exposicdo de trabalhos, em paredes, cavaletesou | Nas mesas existentes | y¢ A exposicdo dos trabalhos
Exposicio de outros tipos de expositores. e paredes. desenvolvidos no espaco maker ficam
Trabalhos expostas nas mesas, assim como nas
paredes, se necessario.
Murais Instalagdo de murais para exposi¢ao de jornais, convites, N&o possui murais. Né&o ha murais no espago analisado.
noticias e agenda de eventos.
Espaco de Espaco para apresentagdo de seminarios, palestras, Ha espago préximo a X Como possui amplo espaco, 0 espaco
Apresentacio apresentacao artistica, etc. lousa. maker proporciona espaco para
apresentacoes e outras diversas
atividades.
Inovador Espaco que possibilite a aplicabilidade de diversas O espago é voltado a X O espago maker, que aborda uma
Metodologia metodologias ativas, que cologue o aluno como centro do metodologia adotada. metodologia, proporciona a sua
DICCESSCY aplicabilidade, bem como outras
metodologias.
Abordagem Espagos condizentes com as abordagens pedagdgicas adotadas | O espago favorece a X O espaco condiz com a teoria e a
Pedagdgica pela escola. abordagem adotada. metodologia adotada pela escola.
Proporciona-se aos alunos a educagéo
socioemocional, condizente com o
espaco humanizado segundo a teoria
adotada de Carl Rogers, preocupando-
se com o todo.
Flexibilidade Espaco que permita a flexibilizagdo frente as metodologias Ha flexibilizacdo no X O espago permite a flexibilizacao das
, . adotadas e aos mobiliarios existentes. espaco. metodologias ativas adotadas.
Pedagoglcos Criativo Espacos que proporcionem a experimentagao no processo de O espaco é dinamico. X O espaco maker é utilizada para
Ex gerimenta;éo ensip(?-apltendizag('em, desprendendo-se dos modelos colocar a mao na massa e a
Uil e Gl Gl experimentacéo faz parte desta
metodologia. Essa experimentacao se
estende para além da sala, utilizando
outros espacos da escola.
Projeto Espacos que permitam a concepgao de projetos, construgdoe | O espago X A metodologia adotada neste ambiente

e Construcédo

reconstrucédo de algo, como a sala maker, design thinking, entre
outros.

proporciona o ‘mao
na massa’.

é ideal para concepcéo de projetos,
construcdo e reconstrucdo de algo.

CONT.
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Experiéncia

Através da musicalizacdo, expressao criativa, atividades

O espaco

No espaco maker a imaginacéo e a

Criativa assistidas por tecnologia, escrita criativa, dentre outros. proporciona a criatividade podem fluir e ir além,
experiéncia criativa. através do “mdo na massa”.
Estimulacédo Ambientes e/ou atividades que estimulem os 8 sentidos como | E um ambiente que No espago maker, todos os sentidos
Sensorio-motora | Paladar, olfato, audigdo, tato, visio, vestibular, proprioceptivo e | estimula os sentidos. 530 estimulados.
— | interocepcédo, bem como a coordenacdo ampla e fina.
Estimulagéo Atividades e/ou ambientes que estimulem e incentivem a Ha bastante estimulo O espago maker é rica em estimulos, e,
Cognitiva aprendizagem, memdria, atencéo, linguagem, criatividade, cognitivo. no dominio cognitivo é ainda mais
pensamento, percepcao, raciocinio etc. marcante, pois propicia a
aprendizagem de forma criativa,
o estimulando a memdria, o raciocinio, a
Subj etivos linguagem, o senso critico, dentre
outros
Estimulacéo Ambientes e/ou atividades que se preocupam com as emogdes, | Ha interacéo entre os Neste espaco, 0s alunos sdo
Psicossocial relagGes sociais, personalidade, identidade, pertencimento, etc. | pares e relagdo estimulados a ter a sua prépria

professor-aluno
proativamente.

identidade, possibilita as relagdes
interpessoais € as interagdes entre
aluno-aluno e aluno-professor, bem
como motivacdo, autoestima, levando
em consideracao as suas emocoes.

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023) com base no MCAA (SARMENTO, 2017)
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Percebe-se que na Escola A, quanto ao aspecto Elementos Construtivos,
o Espaco Maker atende parte das especificagdes, sendo um dos itens que néo
atende a porta, pois essa ndo condiz com os requisitos minimos da NBR 9050
(ABNT, 2020), assim como n&o possui janelas, impedindo a ventilacdo e a
iluminacdo natural. No aspecto Mobiliarios, observa-se que atende boa parte das
especificacdes, com excegcdo das poltronas e cortinas por nao existirem no
espaco, pois, como dito anteriormente, ndo ha janelas, apenas condicionadores
de ar. Frente aos Recursos, o ambiente atende a maioria das especificacoes,
exceto um dos itens dos recursos didaticos, pois ndo ha murais na sala. Ja os
aspectos Pedagogicos e Subjetivos, atende-se todas as especificacdes e
requisitos. Foi elaborado um gréafico (Figura 38) para melhor visualizacdo e
compreensao desses resultados, podendo ser observado abaixo:

Figura 38: Resultado da Identificacdo da Configuracdo Espacial da Escola A

[ Atende as Especificagdes N&o Atende as Especificagdes
6
5
4
3
2
1
0 . TP 7 .
Elementos Construtivos Mobiliario Recursos Pedagégicos Subjetivos

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

6.2 Percepcao do Usuério — Escola A

A terceira etapa da pesquisa tem como enfoque a Percepcao do Usuério,
visando a andlise dos comportamentos e interagfes dos usuarios no ambiente

de aprendizagem, especificamente no Espago Maker, com a aplicacdo do mapa
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comportamental (centrado no lugar) e da Selecao Visual (com os professores)
da Escola A, como descritos abaixo.

6.2.1 Mapa Comportamental — Escola A

Foi realizado o Mapa Comportamental (centrado no lugar) no ambiente
analisado, visando compreender a usabilidade e as atividades desenvolvidas no
espaco. Estavam presentes na sala 1 professora e 11 alunos do 4° ano do Ensino
Fundamental, assim como 1 guardia do lugar que os auxiliou durante a atividade.
A aplicacéo do instrumento ocorreu no més de abril de 2024, no turno vespertino.
Mesmo nédo envolvendo as criangas na pesquisa, através da observag¢do ndo-
participativa com as mesmas, seguindo os critérios éticos do CEP/UFPB, foram
entregues o0 TALE (Apéndice E) para que os seus responsaveis pudessem
autorizar a participacao voluntaria e assinar. Assim como os professores também
assinaram o TCLE (Apéndice D) mesmo nao participando de forma direta,
estando nas mesmas condi¢cdes dos alunos.

Inicialmente, a professora da turma conduziu os alunos para o Espaco
Maker, dando continuidade ao contetudo abordado em sala de aula, sendo, dessa
vez, na pratica. O tema trabalhado foi “A cor do Medo”, com base no Storytelling

(que significa Contacao de Historias).

Apoés relembrarem trechos da histéria juntamente com a professora,
iniciou-se o0 “méao na massa”, utilizando papelao, papel celofane vermelho, palito
de picolé, fita adesiva, cola quente e de silicone, papel A4, giz de cera azul, tinta
guache, pincel, caneta vermelha, tesoura e marca texto amarelo, para a criacao
de uma lupa (Figuras 39 e 40), a fim de investigar e descobrir qual era a cor que
causava 0 medo. A guardid do espaco € guem pega todos os materiais,
entregando para os alunos, assim como manuseia a cola quente, para evitar
gualquer tipo de acidente. Os alunos precisaram escrever no papel A4 com o giz
de cera azul, a caneta vermelha e 0 marca texto amarelo palavras referente ao
texto para serem desvendadas com a confeccdo da lupa. Para tal, é
disponibilizado pela escola o material do “Nave a Vela”, que oferece “mao na
massa” guiado e livre (os alunos criam), iniciando com a histéria, em seguida

com a vivéncia, com a criacdo do artefato e depois a criacao livre.
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No Espago Maker foram utilizadas as mesas, as cadeiras, a mesa das
professoras e os armarios que continham os recursos. Todavia, a atividade
também se estendeu para fora do ambiente Maker, uma vez que os alunos foram
conduzidos para o patio da escola, utilizando mesas e cadeiras de material
polipropileno branca cobertas com papeldo para realizar a pintura do artefato
utilizando a tinta guache e potinhos com agua para limparem o pincel. Nisso, as
atividades dinadmicas ocorreram nas mesas de ambos o0s ambientes,
especialmente nas mesas amplas da sala voltadas para os alunos. A interacao
entre alunos se deu independente do posicionamento das cadeiras, conseguindo
interagir alunos que estavam na ponta da mesa com 0S que estava no centro,
por exemplo. Assim como houve bastante interagédo entre professora-alunos e
guardia-alunos, conseguindo circular entre as mesas com tranquilidade e
facilidade, sem barreiras. Os alunos também conseguiram circular, puxar as
cadeiras e sentar com conforto.

No espacgo analisado, nédo foi identificado barulhos externos, apenas dos
préprios alunos em atividade. Todavia, no patio, mesmo com o barulho das
turmas da Educacdo Infantil, ndo atrapalhou e nem fez com que os alunos
perdessem o foco ou deixassem de se concentrar na atividade, pelo contrario,
estavam focados na pintura da lupa. Apos a pintura, os alunos retornaram para
o Espaco Maker e exploraram a lupa criada para descobrir, enfim, “a cor do
medo” que estava oculta na histéria.

A seguir, sera apresentado de forma sistematizada a analise feita
centrada no lugar, com enfoque na usabilidade e nas atividades desenvolvidas
no espaco, com a respectiva apresentacdo dos resultados na ficha do Mapa

Comportamental (Quadro 8).
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Quadro 8: Mapa Comportamental realizado na Escola A

Instituicdo: ESCOLA A Inicio: ---

Data: Abril/2024 Término: ---

LEGENDA

. PROFESSOR  — — — —— > MOVIMENTO

GUARDIA —— INTERACAO

MENINA BARULHO

MENINO
ATIVIDADE DINAMICA

OBSERVADORA

Resumo: Os alunos sé&o do 4° ano do Ensino Fundamental 1 e tem faixa etéria de 8-9
anos; estavam presentes na sala 11 alunos, 1 professora e 1 guardida do espaco; o
ambiente maker encontrava-se refrigerada com temperatura de 23°C; o espago estava
organizado e preparado para receber os alunos; contou-se com o apoio da guardia na
atividade desenvolvida; foram utilizados os recursos pedagdgicos do ‘Nave a Vela’ para
a realizacdo da atividade; as atividades foram realizadas para além do Espagco Maker,
utilizando também o patio da escola. Os barulhos identificados foram dos proprios alunos
durante o uso do ambiente. N&o houve interferéncia externa. Houve bastante interacao
professor-aluno.

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)
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Figura 39: Atividade dinamica realizada no Espago Maker da Escola A
Figura 40: Lupa criada no Espaco Maker da Escola A

DVAS FORMAS
* APRENDER
 ENSINAR!

FONTE: Acervo da autora (2024)

Com a aplicacdo do instrumento, observou-se que as mesas sao bastante
utilizadas nesse espaco, as cadeiras proporcionam conforto aos seus usuarios,
0s recursos sao disponibilizados e os que podem causar acidentes como a cola
guente, sdo manuseados pela guardid, a lousa digital que néo foi utilizada nesse
dia, mas em outras atividades é constantemente utilizada, assim como a
impressora 3D e a mesa de corte disponiveis no espaco, e por fim, que as
atividades podem e sdo desenvolvidas para além do Espaco Maker, utilizando
patios, corredores, jardins, entre outros, potencializando ainda mais o

aprendizado dos alunos e a pratica dos professores.

6.2.2 Selecao Visual — Escola A

A aplicacdo da Selecdo Visual com os professores foi realizada no més
de abril de 2024, tendo como critério aturem no Ensino Fundamental 1 da
respectiva escola e utilizarem o Espaco Maker no seu cotidiano de ensino.

Nesse sentido, teve a participagdo de 3 professores, sendo 1 do sexo

masculino e 2 do sexo feminino. Ambos assinaram o TCLE (Apéndice D)
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concordando com a sua participacdo voluntaria. As respostas de cada professor,
encontram-se no Apéndice C. Para utlizar o espago, ambos receberam
capacitacdo. Foi explicado acerca do instrumento, deixado com eles para que
respondessem fora do horario de expediente, com calma, de modo que nao
atrapalhasse a sua rotina de trabalho e planejamento das aulas.

No instrumento, foram inseridas 6 perguntas referente as imagens
selecionadas e 6 imagens para que pontuassem 0S aspectos positivos e
negativos dos ambientes de acordo com as suas impressdes. As imagens
selecionadas foram de ambientes de aprendizagem, tanto tradicional, quanto
inovadores, para compreender acerca das suas percepcdes diante desses
ambientes.

Algumas perguntas feitas foram: qual desses ambientes seria favoravel
para a sua pratica no dia-a-dia? Qual dos ambientes proporcionaria diversas
possibilidades didaticas-metodoldgicas? Qual dos ambientes seria ideal e que
tipo de comportamento é gerado nesse tipo de ambiente? Dentre os ambientes
escolhidos de acordo com suas respostas, cada professor explicitou o porqué da

escolha do ambiente. Dentre as respostas, encontram-se:

Professor 1 (P1) da Escola A (EA):

“Espaco amplo (Imagem E), possibilitando trabalhos em grupos para
troca de experiéncias (P1-EA, 2024)”.

“As diversidades das mesas (Imagem E), dos materiais disponiveis, a
amplitude da sala e algumas caracteristicas que despertam a
criatividade (P1-EA, 2024)".

“Ambiente dindmico (Imagem E), que causa motivacdo e engajamento

dos alunos, estimulando o trabalho em equipe e a comunicac¢ao (P1-
EA, 2024)".

Professor 2 (P2) da Escola A (EA):
“A referida imagem (E) apresenta um ambiente amplo, repleto de
recursos, cores e possibilidades (P2-EA, 2024)".
“A imagem (F) em questao apresenta um ambiente harménico, fugindo
do conceito de sala tradicional, com estrutura moderna e recursos
significativos (P2-EA, 2024)”.
“O modelo da sala (Imagem F) proporciona ao educando uma

sensacao de possibilidade e espaco para ser e agir. Embasada por
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uma pratica docente significativa, a ambientagdo pode ser uma grande
contribuinte para a realizacé@o de atitudes e estimulos (P2-EA, 2024)".

Professor 3 (P3) da Escola A (EA):

“Pela diversidade das mesas (Imagem E) e cadeiras. Pelo espago da
sala, organizagdo dos materiais, facilitando assim o trabalho em equipe
(P3-EA, 2024)".

“Pelo tamanho do espaco (Imagem E), os diferentes formatos das
mesas, a organizacdo dos materiais nos armarios, a locomocédo
positiva no espaco (P3-EA, 2024)".

“Comportamento de cooperagao (Imagem E), organizagao, a cor verde
da sala transmite tranquilidade, harmonia, equilibrio e frescor, portanto,

0 ambiente ao todo contribui para o desenvolvimento das atividades
(P3-EA, 2024)".

O grafico abaixo apresenta os ambientes mais citados pelos professores,
de acordo com as 6 perguntas referentes as imagens (Figura 41):

Figura 41. Ambientes mais citados pelos professores na Selecéo Visual — Escola A

Pergunta1 [ Pergunta2 [ Pergunta3 [Jj Pergunta4 [ Pergunta5 [Jj Pergunta 6

y

Imagem A Imagem B Imagem C Imagem D Imagem E Imagem F

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

De acordo com o grafico, observa-se que Imagem E foi a mais citada (9
vezes) pelos professores. Esse ambiente também foi um dos que mais teve
aspectos positivos mencionados pelos professores (Figura 42), como pode-se

verificar na imagem a seguir:
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Figura 42: Aspectos Positivos e Negativos identificados na Selegdo Visual — Escola A

IMAGEM A IMAGEM B

Aspectos Negativos Aspectos Positivos Aspectos Negativos

* Ambiente amplo * Sem estimulagdo visual * Boa iluminagdo « Ambiente comum

* Equipamentos Digitals  + Cores fortes + Materiais didéticos + Sem estimulo para

. PamuPagao coletiva . Au§encna de recursos com expostos Criagio

* Organizacao facil acesso : -

« Coraiida sl & e + Mesas e cadeiras + Disposicdo das cadeiras
* Formato das mesas + Cor das cadeiras * Lousa digital + Cores distintas nas

« Piso * Data show paredes

« Teto * Reldgio « Excesso de cartazes

+ Materiais expostos

IMAGEM C IMAGEM D

Aspectos Negativos Aspectos Positivos Aspectos Negativos

+ Espago amplo ¢ Polui¢do visual ¢ Boa iluminagao ¢ Pouca estimulagdo

» Possibilidades de trabalho ~ « Pouca iluminagdo « Espago amplo * Ambiente individual e

* Estrutura da sala « Excesso de iluminagdo « Interacdo professor-aluno comum

* lluminagédo * Excesso de recursos « Expressao individual « Sala apatica

+ Cor dos moveis « Espaco limitado  Cordasala * Pouco recurso

* Mesas * Bancos  Formato das cadeiras * Limitagdo de tecnologia
* Materiais espalhados « Lousa digital e branca ¢ Cadeiras com bolsas no

« Data show chéo
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IMAGEM F

Aspectos Positivos VOS Aspectos Positivos

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

Nessa perspectiva, seguindo a ordem alfabética, a Imagem A teve como
aspectos positivos o ambiente amplo, promovendo uma boa flexibilidade no
ambiente e na metodologia adotada; Os equipamentos digitais, de modo a
favorecer o processo de ensino-aprendizagem; o formato das mesas,
proporcionando a diversidade de layout e a participacdo coletiva, e, ainda
referente as mesas, um dos professores participantes destacou que “as rodinhas
das mesas é interessante, pois facilita quando for juntar um grupo maior” (P3-
EA, 2024); As cores, de acordo com um dos professores, estdo adequadas.
Contrapondo esse Ultimo aspecto, os outros dois professores citaram as cores
como aspecto negativo do ambiente, assim como as cores das cadeiras; a
iluminacdo ndo esta adequada, segundo 0s mesmos.

A Imagem B apresenta como aspectos positivos a iluminacdo, de modo a
no aprendizado, assim como 0s recursos digitais inseridos, como a lousa digital
e 0 data show. Destaca-se também a insercdo do relégio no ambiente de
aprendizagem, quanto a nogédo de tempo e das horas. Um dos professores

acham as mesas e cadeiras aspectos positivos no ambiente, bem como a forma
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em que estdo expostos os materiais didaticos, todavia, os demais professores
pontuaram-0s como sendo aspectos negativos.

Jéa a Imagem C teve como aspectos positivos o espago amplo, a estrutura
da sala e as diversas possibilidades de trabalhos que podem ser desenvolvidas
nela; as cores dos moéveis estimulam o raciocinio e a criatividade e as mesas
amplas proporcionam as atividades dinamicas e em grupo. A iluminacao foi um
dos destaques desse ambiente, pois um dos professores a considera adequada.
Confrontando isso, 0s outros professores a citaram como aspecto negativo,
sendo um afirmando que h& pouca iluminacdo e o outro que h& o excesso dela.

Na Imagem D, os aspectos positivos pontuados foram a iluminacéo, de
modo que permite a visualizacdo da lousa digital e da utilizacdo do Datashow; a
interacdo professor-aluno e a expressao individual do aluno; espaco amplo,
considerado por um dos professores; e a cor da sala branca, sendo essa a cor
gue geralmente prevalece nos ambientes de aprendizagem; e o formato das
cadeiras, mesmo tendo as mesas acopladas. Todavia, 0 mesmo professor que
inseriu as cadeiras como aspecto positivo, inseriu-a nos aspectos negativos,
destacando que as bolsas ficam no chéao.

Quanto a Imagem E, como supracitado, foi a que mais teve aspectos
positivos, como espaco amplo, proporcionando maior flexibilidade quanto ao seu
layout e as metodologias aplicadas pelos professores, assim como diversas
possibilidades de trabalho nele desenvolvidos; as cores das cadeiras e do
ambiente com tons pastéis transmitem um ambiente tranquilo, e com as outras
cores utilizadas torna o espaco ludico e com estimulos visuais; os diversos
formatos das mesas e disposicdo das cadeiras atendem a diversos usuarios,
metodologias e atividades, além de proporcionar autonomia e possibilidade de
preferéncia, visto que, segundo a observacao de um dos professores “diferentes
formatos das mesas para trabalhar diversos métodos” (P3-EA, 2024); os
armarios sdo baixos e de facil acesso e a organizacdo do espaco traz equilibrio
ao ambiente; a exposicdo dos materiais e recursos acessiveis aos USUArios
oportuniza a independéncia e a autonomia. Nos aspectos negativos, apenas um
professor citou que precisa-se de um pouco mais de iluminacdo no ambiente,
sendo que para os demais ndo ha aspectos negativos. Observa-se que essa foi

a Unica imagem que n&o houve contraposicoes.
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Por fim, a Imagem F apresenta espaco amplo, com diversas viabilidades
de trabalhos, conforme a proposta didatica-metodoldgica; o ambiente é
organizado, com varias estacoes de trabalho/atividade, possibilitando o trabalho
coletivo; as cores das paredes que despertam a criatividade, assim como as
disposi¢des das mesas e cadeiras, visando as multiplas atividades; ha uma boa
iluminacdo no ambiente colaborando com as atividades propostas; 0s recursos
e materiais de facil acesso para os seus usuarios. Contrapondo esse Ultimo,
segundo um professor, tem-se a disposi¢ao dos recursos tecnolégicos evidentes
como aspecto negativo; ja outro afirmou que, segundo a sua percepc¢ao, ha
pouca estimulagao criativa; e outro que os alunos estdo muito distantes uns dos
outros, dificultando o trabalho do professor, pois, ndo daria a atencdo necessaria.

Nessa perspectiva, referente aos aspectos positivos e negativos (Figura

43) de cada imagem, tem-se a seguinte sintese:

Figura 43: Aspectos Positivos e Negativos identificados na Selecdo Visual — Escola A

[ Aspectos Positivos Aspectos Negativos

Imagem A Imagem B Imagem C Imagem D Imagem E Imagem F
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FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)
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Figura 44: Imagens da Selegéo Visual
e - ._) N
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FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

Pode-se observar no grafico apresentado (Figura 43) que, a Imagem F
(Figura 44) foi a que mais teve aspectos positivos, seguido da Imagem E, e a
Imagem C foi a que mais teve aspectos negativos, enquanto a Imagem B teve,

por igual, aspectos positivos e negativos.

6.3 Aspectos do Ambiente Construido — Escola B

Nesse item, sera evidenciado as 3 fases da segunda etapa, Andlise
Ambiental, Selecdo do Ambiente de Aprendizagem e Identificacdo da

Configuracéo Espacial, da Escola B:
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6.3.1 Sele¢&o do Ambiente de Aprendizagem — Escola B

ApO6s a visita in loco na Escola B e a respectiva autorizacdo para a
realizagdo da pesquisa, selecionou-se o ambiente de aprendizagem para
analise, respeitou-se os critérios pré-estabelecidos e justificados no item 4.2.2.
Foi selecionado como ambiente de aprendizagem inovador o Espagco Maker, que
propicia o “Fagca vocé mesmo” a partir da vivéncia pratica. No item a seguir,

segue a analise ambiental realizada.

6.3.2 Analise Ambiental — Escola B

Nessa fase, foram realizados o Walkthrough e a Entrevista
Semiestruturada com a colaboracdo e a participacdo das Pessoas Chave, a
Diretora e a Coordenadora Pedagdgica do Ensino Fundamental 1 da Escola B,
foi apresentado as instalacfes da escola para a pesquisadora, 0 ambiente
selecionado e, mais adiante, foi realizada a entrevista.

No Walkthrough, a pesquisadora observou o ambiente de aprendizagem
selecionado sistematica e assistematicamente, registrando com fotografias,
bloco de anotacdes e caneta, bem como utilizou-se trena métrica e eletrénica
para o devido levantamento do espaco. Ja na Entrevista Semiestruturada,
utilizou-se o aplicativo “Gravagao de Voz’ do aparelho celular da propria
pesquisadora, assim como fez-se o uso de bloco de anotacdes e caneta,
anotando e destacando os principais pontos levantados pelas respondentes.
Logo, sera detalhada a aplicacdo das técnicas no Espaco Maker, como veremos

a sequir.

Walkthrough — Espaco Maker da Escola B

Aplicou-se o instrumento em novembro de 2023, tendo como
acompanhante a diretora da escola, sendo realizado, no entanto, registros

fotogréaficos e anotagdes, bem como uma escuta agucada das ressalvas feitas
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pela pessoa chave, ampliando ainda mais o olhar referente ao ambiente
analisado, especificamente no que se refere aos aspectos fisicos e funcionais do
Espaco Maker. Segue abaixo a Planta Esquematica (Figura 45) das

caracteristicas do ambiente:

Figura 45: Planta Esquematica do Espagco Maker da Escola B
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FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

Evidenciou-se, que o Espaco Maker (Figuras 46, 47, 48, 49 e 50) de
maneira geral, € amplo, com duas mesas grandes que oportunizam o
desenvolvimento de diversas atividades adequadas a metodologia adotada, com
o devido espacamento entre uma mesa e outra amplo e acessivel, viabilizando
a plena circulacdo dos usuarios; as cadeiras sdo estofadas e macias, como
consta nas Diretrizes Ergonémicas e Especificacdes Técnicas do MCAA de
Sarmento (2017), como visto anteriormente, proporcionando conforto
ergondmico aos seus usuarios, além dos puffs, oportunizando momentos de
descanso, descontracdo e desenvolvimentos de atividades no ambiente; os
armarios sao utilizados para guardar os recursos didaticos e tecnoldgicos
utilizados no espaco; A TV e o projetor sdo utilizados de acordo com o
planejamento do professor; A lousa branca é bastante utilizada nesse espaco,

de modo a proporcionar ainda mais interacdo professor-aluno.
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Figura 46: Espago Maker com vista frontal lateral direita
Figura 47: Espago Maker com vista posterior lateral direita da sala

FONTE: Acervo da autora (2023)

Figura 48: Parte dos recursos do Espaco Maker da Escola B
Figura 49: Parte dos mobiliarios do Espaco Maker da Escola B
Figura 50: Parte dos materiais do Espaco Maker dﬁEscola B
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FONTE: Acervo da autora (2023)

Pbdde-se observar que o ambiente é organizado, limpo e com todos os
recursos disponiveis e acessiveis para 0s usuarios, e outros guardados para
melhor preserva-los como o notebook, projetor, ferramentas e materiais para o
“faca vocé mesmo”. Os materiais utilizados para as atividades expositivas fora
das salas de aula e maker, sdo guardadas neste espaco. Apesar das janelas,

faz-se 0 uso da refrigeracdo artificial, com uso de 2 condicionadores de ar,
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fazendo-se o devido controle da refrigeracdo e permanecendo, na maioria das
vezes, a 23°C. Fora da sala, os alunos podem contar com armarios individuais
para guardarem os seus pertences, assim como contam com outros espagos
para o desenvolvimento das atividades propostas.

Com base na andlise realizada, elaborou-se um gréfico (Figura 51)
considerando especificamente a conservacdo inerentes aos aspectos fisicos
(piso, teto, parede, portas, janelas e layout), funcionais (mesas, cadeiras,
armarios, outros assentos e cortinas) e recursos tecnolédgicos (lousa, projetor,
notebook/tablets, outros equipamentos) do Espaco Maker, como pode-se ver a

seqguir:

Figura 51: Resultado do Walkthrough da Escola B
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FONTE: Acervo da autora (2023)

Observa-se que a maioria dos itens foram classificados como 6timo
devido ao seu estado de conservacdo e outros receberam a classificacdo bom,
como a cor da sala, por ser boa parte pintada na cor branca, mas, por possuir
adesivo com ilustragcbes em uma das paredes; a lousa, por possuir apenas a
branca; o projetor, por ndo estar fixo no teto como vistos nos outros ambientes.
As cortinas ndo tiveram classificagédo por ndo existirem no ambiente.

Vale lembrar que tanto esses aspectos supracitados, quanto outros como
0s aspectos pedagdgicos, subjetivos e recursos didaticos, serdo detalhados na

-
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fase seguinte, da ldentificacdo da Configuracdo Espacial (Item 6.2.3). Obtendo-
se os dados do walkthrough, segue-se para a Entrevista Semiestruturada

realizada com as pessoas chave.

Entrevista com Pessoas Chave da Escola B

A entrevista semiestruturada com a Diretora (D) da Escola B (EB) e a
Coordenadora Pedagdgica (CP) da Escola B (EB) do Ensino Fundamental 1, foi
realizada em janeiro de 2024, com duracédo de cerca de 20 minutos, no horério
matutino e ambas assinaram o TCLE (Apéndice D).

Inicia-se a entrevista com a caracterizacdo das entrevistadas (Quadro 9),
contendo perguntas acerca da sua formacéo, da funcdo que desempenha na
escola, o tempo de atuacdo, a frequéncia quanto ao uso das instalacdes da
escola, assim como se participou ou participa de formacfes continuadas e/ou

capacitacoes.

Quadro 9: Sintese da Caracterizacao das Entrevistadas — Escola B

AR A » A A..A - A.A

FORMACAO

D — EB: Formada em Letras e Pedagogia; P6s-Graduada em Literatura Brasileira e Mestre em

Educacéo

CP - EB: Formada em Turismo e Pds-Graduacdo em Superviséo e Orientacdo Escolar e Pés-
Graduacdo em Psicopedagogia Clinica e Institucional
FUNCAO QUE DESEMPENHA NA ESCOLA

D - EB: Diretora Pedagogica da unidade sul

CP — EB: Coordenadora Pedagdgica do Ensino Fundamental 1
TEMPO DE ATUACAO NA ESCOLA

D — EB: Atua ha 17 anos
CP - EB: Atua ha 3 anos
FREQUENCIA QUE UTILIZA AS INSTALACOES DA ESCOLA

D — EB: Sempre frequenta todos os ambientes o dia todo

CP - EB: Todos os ambientes diariamente, de acordo com o planejamento dos professores
PARTICIPACAO EM FORMACAO CONTINUADA E CAPACITACOES

D - EB: Participa de formacdes do Grupo Salta, assim como ministra formacdes dos

professores

CP - EB: Sempre participa de formacdes continuadas e capacitacoes.
FONTE: Autora (2024)
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As demais perguntas, tem como foco informagdes sobre os ambientes de
aprendizagem, acerca das metodologias de ensino-aprendizagem, da relacéo
professor-aluno, dos ambientes de aprendizagem inovadores e seus atributos,
como € o seu uso no dia-a-dia, dentre outros.

Assim sendo, foram geradas utilizando o Programa Word Art, uma Nuvem
de Palavras (Figura 52) no qual permite criar nuvens de palavras, considerando

as que aparecem de forma repetida na entrevista, como pode-se ver a seguir:

Figura 52: Nuvem de Palavras das entrevistas - Escola B
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FONTE: Desenvolvido pela Autora (2024)

Na Nuvem de Palavras, € possivel constatar, que as palavras em
evidéncia sdo as que foram mais citadas na entrevista pelas pessoas chave e as
gue estdo com letras menores sdo as menos citadas, mas bastante pertinentes
acerca do ambiente analisado. Seguem abaixo algumas perguntas e as

respectivas respostas das pessoas chave da Escola B:
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Nesse sentido, quando indagadas sobre quais as metodologias de ensino
adotadas pela escola, responderam:

A INNOPEDA. Essa estratégia pedaglgica €é uma estratégia
finlandesa, que trabalha muito o protagonismo, a autonomia, 0 senso
critico e a formacao plena do aluno, porque ela vai ao nosso encontro,
ela vai ao encontro do que nés pensamos em termos de educagéo. [...]
Por isso que a gente trabalha tanto com projetos de sustentabilidade.
A Estratégia INNOPEDA vai no infantil e anos iniciais, mas a gente
leva, também, os conhecimentos e os ensinamentos do INNOPEDA
para os outros. Mas oficialmente, a gente trabalha s6 até os anos
iniciais (Entrevistada D - EB, 2024).

A aprendizagem baseada em projeto, inclusive uma das nossas
avaliacdes continuas, que vai para o boletim das criancas, sdo as
atividades baseadas projetos. [...] Como a formacdo dos professores
agrega também a formacdo INNOPEDA, entdo, dentro do
planejamento, eles buscam inserir as metodologias ativas, onde o
protagonismo do aluno esteja bem evidente, baseado no
desenvolvimento das competéncias da BNCC e das competéncias de
inovacdo da INNOPEDA (Entrevistada CP - EB, 2024).

Sobre como se da as praticas de ensino-aprendizagem no ambiente

selecionado e como € o seu uso no dia-a-dia, responderam, respectivamente:

Das nossas praticas de ensino com os ambientes de aprendizagem
vao de acordo com o contelido. Entdo, por exemplo, nos anos iniciais,
se eu tiver trabalhando com ecologia, eu posso usar a nossa horta, eu
posso usar 0 nosso gramado, eu posso usar 0 Nosso ambiente maker
[...] Entdo nossos ambientes e as nossas praticas de ensino, elas vao
no sentido de levar o aluno a um protagonismo, a uma autonomia e a
um pensamento critico (Entrevistada D - EB, 2024).

Tanto as salas de aula, quanto a sala maker, por exemplo, tem uma
transparéncia nas paredes e nas portas, e isso é proposital, para que
a gente possa trabalhar a capacidade de abstracdo dos alunos
mediante os distratores externos, o barulho, o som, o movimento de
quem passa. [...] a sala maker é uma outra estrutura, sdo grandes
mesas, sado ilhas, que os alunos trabalham para desenvolver alguma
atividade coletiva ou alguma atividade que necessita de um espaco
maior, para o uso de material especifico, por exemplo, como o tech. O
tech é uma disciplina, que significa tecnologia e experiéncias criativas,
e que necessita, as vezes, de um espa¢o maior para desenvolvé-la
(Entrevistada CP - EB, 2024).

E quando indagadas acerca de quais sao os principais atributos desse

ambiente de acordo com as suas percepg¢oes, obteve-se as seguintes respostas:
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Dentre os principais atributos desses ambientes, de acordo com o que
nés pensamos e a minha prépria percepcao € a realidade. Entdo os
atributos desses espacos sdo deles serem reais. De favorecerem um
aprendizado real, dentro da realidade do aluno. E n6s estamos numa
localizagdo que nos favorece muito. Daqui a mais ou menos um ano, o
parque das 3 ruas deve estar pronto. Isso vai favorecer ainda mais o
nosso trabalho (Entrevistada D - EB, 2024).

Eu acredito que estd na possibilidade de variar o uso deles, através
dos recursos que o professor utiliza, seja 0s recursos audiovisuais ou
os recursos fisicos (Entrevistada CP - EB, 2024).

As entrevistas com a Diretora e a Coordenadora Pedagdgica reforcam a
importancia desse ambiente para o processo de ensino-aprendizagem, assim
como alavanca ainda mais o conhecimento acerca desse espaco. Apos a fase
de Analise Ambiental, segue-se para a fase da Identificacdo da Configuracéo

Espacial.

6.3.3 Identificacdo da Configuracédo Espacial — Escola B

A fase da identificacdo da configuracdo espacial nos ambientes de
aprendizagem da Escola B, foi realizada através da aplicacdo do Quando
Analitico (Quadro 10) desenvolvido pela pesquisadora, com aspectos como:
elementos construtivos, mobiliarios e equipamentos, com base nas Diretrizes
Ergondmicas Gerais e Especificacbes Técnicas do MCAA (Sarmento, 2017);
bem como a insercdo dos aspectos pedagodgicos e subjetivos, a luz dos
Dominios do Desenvolvimento Humano.

O Espaco Maker possui area de 32,93m2, com pé direito de 2,96m. Acerca
dos atributos, o ambiente possui 3 puffs, 20 cadeiras estofadas e 2 mesas
amplas para a realizacdo das atividades, circulacdo ampla com espaco livre e
acessivel entre uma mesa e outra, com circulacdo central ampla, podendo ser
usado para outros fins, 2 armarios grandes para guardar os recursos didaticos-
pedagogicos e as ferramentas necessarias para o desenvolvimento do “mao na
massa” proposto pela metodologia, lousa de laminado metalinico para caneta,

painel com TV, iluminagé&o artificial com luminarias slim em LED e refrigeracéo
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com 2 ares-condicionados regulavel quanto a temperatura. Nos aspectos
construtivos, possui pintura branca nas paredes e metade da parede com
revestimento de porcelanato bege, piso em porcelanato bege claro, forro de
PVC, porta de vidro com estrutura de metal (Folha de 90cm), e janelas de vidro
(2 - 1,84x0,94m com peitoril de 1,50m e 1- 2,0x0,94m com peitoril de 1,22) e sem
uso de peliculas ou cortinas para o controle da iluminacao natural.

Inicia-se 0 Quadro Analitico abordando os principais dados acerca dos
ambientes, com a identificacdo da escola e do ambiente analisado, com a
apresentacao da area util, do pé direito, seguido pela planta esquematica e 0s
respectivos aspectos analisados. No quadro a seguir, seguem os dados obtidos

com a aplicacdo do Quadro Analitico na Escola B:
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Quadro 10: Sintese do Quadro Analitico aplicado na Escola B

Quadro Analitico para Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Aplicador(a): Helen Dantas Escola: B Ambiente: Espaco Maker Area: 32,93m? Pé direito: 2,96m

PLANTA BAIXA ESQUEMATICA
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CONT.

Aspectos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Ambiente de aprendizagem Espaco Atende as
Especificactes
Componentes Maker Técnicas?
Aspectos Item Breve Caracteristicas Sim Né&o Observacoes
Descrigdo
Piso Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e Porcelanato 60x60 X Revestimento porcelanato
antiofuscamento. Superficie do piso de baixa refletancia -10a | na cor bege_ correspondente ao material e cor
50%. bege claro como sugerido.
Parede Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e Pintura branca X A pintura é branca fosca. Possui
antiofuscamento. Superficie de média refletancia (30 a 80%). | fosca janela com visualizacdo da area
Janelas envidragadas para boa visualizagdo para areas verdes externa, quanto do corredor.
no exterior, e também para visualizar o corredor.
Teto Altura do forro ndo superior a 3.00 m, para reduzir a Forro em PVC X Na sala maker, o forro ndo ultrapassa
reverberacdo da sala. 0s 3,0m, como recomendado.
Portas Dimens&o minima da folha - 0,90 x 2,10 m, para proporcionar | Porta de vidro com X A folha da porta corresponde com a
acessibilidade a pessoa com deficiéncia. Material das portas dimens&o de especificacdo recomendada, de
em madeira, ferro, aluminio ou PVC. Macanetas de facil pega. | 0,92x2,10cm. acordo com a NBR 9050/2020
(ABNT, 2020).
Elementos Janelas Folhas flexiveis e de abertura regulaveis. Material resistente Janelas com X Os materiais das janelas
Construtivos nas molduras, em PVC, madeira ou aluminio. Instalar barreiras | 1, 84x0,94cm com correspondem com as
luminosas, ou visuais - cortinas, ou blackouts. Altura dos peitoril de 1,49 e especificagdes, todavia, ndo possuem
peitoris de até 0,90m, do piso acabado, permitindo ventilagdo 2,0x0,94cm com cortinas como barreira luminosa e os
na altura do corpo dos usudrios, e acessibilidade de manuseio peitoril de 1,22. peitoris nio seguem o recomendado.
a pessoas com deficiéncia.
Layout e Espaco livre entre as mesas e cadeiras de 1.00m. Junto a lousa, | H& espago livre X O espacamento entre uma mesa e
area (til espaco livre de 3 m2 para circulagdo do orador. Layout flexivel, | entre uma mesa e outra ultrapassa o recomendado,
que possibilite diferentes organizages. outra de pouco sendo acessivel, bem como
mais de 3 metros. proporcionando diferentes
utilizacdes do espaco. Também
possui espaco amplo para o orador.
Uso da cor Cor mais escura ou complementar aplicada na parede da lousa, | N30 ha cores X Todavia, a cor utilizada em toda a
a fim de ajudar a reduzir a fadiga ocular. Usar cores médias a ap|icadas nas sala é branca com pintura fosca, com
claras em intensidade — tons de amarelo, laranja, verde e azul. paredes além do destaque no detalhe (a|guns
Favorecer efeito jovial, mas ndo excessivamente colorido ou branco utilizado. adesivos) na parede com proposta
vibrante. criativa e discreta.

CONT.
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Geral Mobiliarios diferentes permitem a variagéo de arranjos; Mesas | Possui apenas 2 As mesas amplas permitem a
individuais acessiveis a pessoa com cadeira de rodas. Tampos e | mesas amplas. interacdo entre os alunos, mas ndo
quinas arrematadas permitem diferentes arranjos.

Todavia, sdo mesas acessiveis para
pessoas com deficiéncia.

Cadeiras Os assentos devem ser macios para absorver ruidos, o perfil da | As cadeiras sao Os assentos da sala maker seguem a
parte da frente do assento ndo deve pressionar as coxas na fixas e estofadas, especificagdo recomendada.
curvatura do joelho. O assento que ndo deve ser nem na cor azul.
excessivamente baixo, nem profundo, além do necessario

Mesas 0 espago de trabalho individual deve permitir que As mesas tem As mesas amplas da sala maker

MObiliériOS cc.)mput.adores, tablet’s t.esmartphones sejam acomodados. dimenséo de permitem a utiliza}gég de diverlso_s
Dimensionamento médio: 55 cm (p) x 100 cm (1) cm, 1,20x2,70cm. recursos pedagdgicos e tecnoldgicos.
revestimento melaminico cor clara, e bordas arrematadas.

Poltronas Assentos macios em espagos menores da sala, ideais para Nao ha poltronas, Nesse espaco, possui puffs macios de
momento de concentragdo e estudo individual. nem almofadas, cores diversas.

Dimensionamento médio: 70 cm (1) x 70 cm (p) x 45 cm (alt. mas possui puffs
assento). Associar a grandes almofadas para acomodagdo nesse espaco.
individual, ou em grupo, no chéo.

Armarios Armérios individuais localizados préximos as mesas de Ha 2 (dois) Ha dois armarios grandes para
trabalho, com portas e chaves, para guarda de pertences armarios na sala guardarem materiais e ferramentas
pessoais. Os nichos para abrigar caixas e grandes volumes maker e 1 (um) que utilizam na sala maker, assim
devem estar posicionados préoximos ao piso, com largura que painel de TV. como um painel com TV.
permita abrigar grandes volumes. Suas instalagdes devem
permitir o acesso de pessoas de diferentes estaturas, desde
1,00a1,50m.

Cortinas Cortina de acionamento por controle remoto, em fibra de Nao ha cortinas na A sala ndo possui cortina de tecido
poliéster, tipo blackout, na cor branca. sala maker. para controle da iluminag&o natural.

Tecnolégicos Lousas acessiveis e instaladas a uma altura inferior méxima de | Possui lousa de As lousas sdo instaladas a 0.90cm,
= t 90 cm do piso. Combinagdo de lousa digital e tradicional vidro com condizente ao recomendado. Nao
quipamentos — acopladas no mesmo equipamento a fim de facilitar a dimenséo de possui lousa digital.

Lousas demonstragdo dos contetidos em atividade expositiva. 2,50x1,50 e altura
Dimensdes totais da lousa de 260 cm (I) x 120 cm (a). inferior de 0,90cm.

Equipamentos — | Ainstalagdo de projetores deve estar acoplada a lousa (lousa Né&o ha projetor Né&o ha projetor suspenso e fixo,

PI’OjEtOI’ digital) e ao computador de trabalho expositivo da sala. (fixo) nasala todavia, pode-se utilizar projetor
Dimensdo da proje¢do em tela interativa 160 cm (I) x 120 cm maker. portatil. Também utiliza-se a TV
(a)- para apresentacdes.

Equipamentos — | Equipamentos de uso pessoal, como laptops, tablets Utiliza-se Na sala maker utiliza-se os recursos

Recursos Notebook, Tablet celulares devem ser usados livremente pelos estudantes, celulares, tablets e € equipamentos necessarios para o

e Celulares

proporcionan-do compartilhamento de informacgées e
socializagdo, através da uma rede WI-Fl estavel e aberta.

notebooks nesse
espaco.

desenvolvimento das atividades,
sendo permitido utiliza-los
livremente.

CONT.
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Outros
Equipamentos

Equipamentos de uso educacional como impressoras e
computadores devem estar conectados em rede, e disponiveis
para utilizacdo, sempre em bom estado de conservagdo e de
manutengdo. Ou outros tipos de equipamentos.

Faz-se uso de TV,
notebook e tem-se
acesso a internet.

Possui TV e acesso a internet.

Pedagdgicos

Didéticos Espaco para exposicao de trabalhos, em paredes, cavaletes ou Séo utilizados as A exposicdo dos trabalhos
Exposicdo de outros tipos de expositores. mesas e paredes. desenvolvidos na sala maker ficam
Trabalhos expostas nas proprias mesas, bem

COMO Nas paredes, caso precise.
Murais Instalacéo de murais para exposicao de jornais, convites, N&o ha murais. N3&o ha mural na sala maker.
noticias e agenda de eventos.

Espaco de Espago para apresentagdo de seminarios, palestras, H4 espaco no Como ha espago amplo, a sala maker

Apresentacio apresentagao artistica, etc. centro da sala e na possui espago para apresentacoes,
parte frontal, onde assim como diversas outras
encontra-se a atividades, pois também essa sala é
lousa. utilizada como sala multimeios.

Inovador Espaco que possibilite a aplicabilidade de diversas Utiliza-se diversas A sala maker, que ja aborda uma
Metodologia metodologias ativas, que cologue o aluno como centro do metodologias. metodologia, possibilita a sua

[ICEESSOY aplicabilidade, assim como outras
metodologias como Projeto Baseado
em Problema, por exemplo, dentre
outras.

Abordagem Espacos condizentes com as abordagens pedagdgicas adotadas | O espago A sala maker condiz com a

Pedagogica

pela escola.

proporciona a
estratégia adotada.

metodologia do espaco e da
estratégia adotada pela escola,
preocupando-se com a autonomia, a
criatividade, o equilibrio
socioemocional e o protagonismo do
aluno, com base na INNOPEDA.

Flexibilidade Espaco que permita a flexibilizacdo frente as metodologias A sala maker A sala maker permite a utilizagdo
adotadas e aos mobiliarios existentes. proporciona a dessa metodologia, assim como
flexibilidade outras metodologias ativas, sendo
metodoldgica. esta flexivel, todavia, se as mesas
fossem menores proporcionaria mais
rearranjos espaciais.
Criativo Espacos que proporcionem a experimentacao no processo de O espago propicia O espaco é utilizado para colocar a

Experimentacdo

ensino-aprendizagem, desprendendo-se dos modelos
tradicionais de ensino.

a experimentacao.

ma&o na massa e a experimentacdo
faz parte desta metodologia, assim
como a sala é utilizada para diversas
outras atividades.

CONT.
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Projeto
e Construcéo

Espacos que permitam a concepcéo de projetos, construgao e
reconstrucéo de algo, como a sala maker, design thinking, entre
outros.

O espaco
proporciona o ‘mao
na massa’.

A metodologia adotada neste
ambiente é ideal para ideacao,
concepcao de projetos, construgdo e
reconstrucdo de algo.

Experiéncia

Através da musicalizacdo, expressao criativa, atividades

A sala maker é

Neste espaco proporciona a

Criativa assistidas por tecnologia, escrita criativa, dentre outros. também multimeio. imaginacéo e a criatividade, através
do mdo na massa, assim como
utiliza-se outros espacos da escola.

Estimulacéo Ambientes e/ou atividades que estimulem os 8 sentidos como A sala maker De acordo com as atividades

Sensério-motora | Paladar, olfato, audico, tato, visdo, vestibular, proprioceptivo e | estimula os realizadas, pode-se estimular a

interocepcao, bem como a coordenagdo ampla e fina. sentidos. sensorialidade nesse espaco.

Estimulacéo Atividades e/ou ambientes que estimulem e incentivem a Esse espaco A sala maker € rica em estimulos, e

Cognitiva aprendizagem, memoria, atencéo, linguagem, criatividade, estimula o no dominio cognitivo é ainda mais

N cognitivo dos acentuado frente a criatividade, a
USUArios. memoria, o raciocinio, dentre
Subjetivos - ~ - __ _ : outros. _
Estlmulac;ao Ambientes e/ou atividades que se preocupam com as emogdes, | O espaco estimula Na sala maker, os alunos sdo

Psicossocial

relacdes sociais, personalidade, identidade, pertencimento, etc.

0 psicossocial.

estimulados a ter a sua propria
identidade e sentimento de
pertencimento, propicia as relagdes
interpessoais e ha preocupacao
quanto ao socioemocional a partir do
Laboratdrio Inteligéncia de Vida —
LIV, e as relacdes interpessoais.

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023) com base no MCAA (SARMENTO, 2017)
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Na Escola B, foi possivel perceber que, no tocante aos aspectos dos
Elementos Construtivos, o Espaco Maker atende parte das especificacdes
técnicas, com excecdo das janelas que ndo possuem barreira luminosa
conforme o recomendado pelo MCAA de Sarmento (2017). Quanto ao aspecto
dos Mobiliarios, atende a maioria das especificacfes, todavia, ndo possui
cortinas para o controle da iluminag&o. Ja no aspecto Recursos, atende a maioria
dos itens, entretanto, ndo héa projetor fixo no ambiente, nem murais. Acerca dos
aspectos Pedagdgicos e Subjetivos, atende-se todas as recomendacbes e
requisitos. A partir disso, foi gerado um gréfico (Figura 53) para melhor
compreensao e visualizacao dos resultados obtidos nessa fase, como pode-se

observar abaixo:

Figura 53: Resultados obtidos na Identificacdo da Configuracéo Espacial - Escola B

B Atende as Especificagbes Né&o Atende as Especificagdes

5
| I I I
0

Elementos Construtivos Mobiliario Recursos Pedagégicos Subjetivos

B

w

N

FONTE: Desenvolvido pela autora (2023)

6.4 Percepcao do Usuério —EscolaB

A aplicacdo dos instrumentos com enfoque na Percepcédo do Usuario
referente a terceira etapa da pesquisa, visa a analise dos comportamentos e
interacdes dos usuarios no ambiente de aprendizagem, sendo esse voltado para
o Espaco Maker da Escola B, com a aplicacdo do mapa comportamental
(centrado no lugar) e da Selecéo Visual (com os professores), como expostos a

seqguir.

171



6.4.1 Mapa Comportamental — Escola B

Foi realizada a aplicag&o do instrumento no més de abril de 2024, no turno
vespertino. Foi definido para essa pesquisa o0 Mapa Comportamental centrado
no lugar, visando compreender a usabilidade e as atividades desenvolvidas no
espaco. Estavam presentes no Espaco Maker, 1 professora e 18 alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental. Do mesmo modo, mesmo n&do envolvendo as
criangas na pesquisa, dando-se através da observacdo nao-participativa com as
mesmas, seguiu-se o0s critérios éticos conforme o CEP/UFPB, uma vez que
foram entregues o TALE (Apéndice E) para que 0s seus responsaveis pudessem
autorizar a participacdo voluntaria ndo participante e assinar. Assim como 0s
professores também assinaram o TCLE (Apéndice D) mesmo néo participando
de forma direta, estando nas mesmas condi¢des dos alunos.

Iniciou-se com a professora de TEC (Tecnologias e Experiéncias
Criativas) conduzindo os alunos para o Espaco Maker, dando continuidade ao
assunto abordado em sala de aula, de forma pratica. O tema trabalhado foi “A
lente” e algumas questbes foram levantadas a fim de que fossem respondidas
no final da aula a partir da construcdo do artefato, como: Do que pode ser feita
uma lente? Qual o formato da lente da sua lupa? Como fica a luz apos passar
por sua lente? Em que objetos podemos encontrar lentes? Qual a funcédo das
lentes? Todas essas questdes foram escritas na lousa branca contida no espaco.

A partir disso, juntamente com a professora, iniciou-se o “mao na massa”,
utilizando o materiais prontos do “Kit de Techits” (Figuras 54 e 55), com moldes
cartonados da lupa, lentes, barbantes, canudos, baldes, entre outros, para a
criacdo de uma lupa em questéo e outras atividades, a fim de investigar acerca
da lente e descobrir a sua funcdo. A prépria professora de TEC € quem passa
os kits para os alunos, ndo necessitando para essa atividade do manuseio de
cola quente e outros recursos que pudessem causar qualquer tipo de acidente.

Ao construirem as lupas, os alunos observaram o0s objetos que se
encontravam em cima das mesas, alguns alunos foram até a lousa para observar
as letras escritas e o efeito da luz na lente, explorando-a. Também observaram

os detalhes da prépria lupa construida, a sua lente em varias perspectivas, o0 seu
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formato e o leve relevo de onde a lente se encaixava na lupa. Um dos alunos foi
até a outra mesa para interagir com seu par e ver a lupa que construiu, e explorar
a sua lupa com os objetos do colega, retornando para o seu lugar em seguida.

Quanto ao efeito da luz na lente, os alunos tiveram a oportunidade de ver
a luz (artificial, de celular) aumentando e diminuindo conforme a distancia da luz,
assim como colocando a lente de perfil, gerava um outro formato na transmisséo
da luz. Descobriram, com isso, que a lente distorce a luz. Precisaram pensar e
responder onde se encontra a lente, tendo como respostas Oculos, lupa,
telescopio, binéculos e microscépio, respondendo a uma das questdes descritas
na lousa.

No Espago Maker foram utilizadas as mesas amplas, as cadeiras e alousa
branca. Nesse sentido, as atividades dinAmicas ocorreram nas mesas voltadas
para os alunos. Houve interacdo entre alunos, ocorrendo independente do
posicionamento das cadeiras, conseguindo interagir alunos que estavam na
ponta da mesa com 0s que estava no centro, por exemplo, pois as cadeiras sao
muito préximas umas das outras, deixando, consequentemente, os alunos
proximos uns dos outros. Também houve bastante interacdo entre professora-
alunos, conseguindo circular entre as mesas com tranquilidade e facilidade, sem
guaisquer barreiras. Os alunos, por sua vez, conseguiram circular, puxar as
cadeiras e sentar com conforto, mesmo estando préximas umas das outras.

Ao utilizar o Espaco Maker, néo foi identificado barulhos externos, apenas
dos proprios alunos em atividade, o que néo fez com que os alunos perdessem
o foco ou deixassem de se concentrar na atividade realizada. Em nenhum
momento atrapalhou a dindmica e/ou didatica da professora, pelo contrario, a
participacdo, a comunicacao e a interacdo dos alunos foram fundamentais nesse
processo.

A seguir, sera apresentado de forma sistematizada a analise feita
centrada no lugar, com enfoque na usabilidade e nas atividades desenvolvidas
no espaco, a partir dos resultados apresentados na ficha do Mapa

Comportamental (Quadro 11).
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Quadro 11: Mapa Comportamental realizado na Escola B
Instituicdo: ESCOLA B Inicio: ---

Data: Abril/2024 Término: ---

-
s

-
N

¥~

LEGENDA

. PROFESSOR — ¢ > MOVIMENTO

GUARDIA INTERAGAO

MENINA ) BARULHO

€
' MENINO

OBSERVADORA

ATIVIDADE DINAMICA

Resumo: Os alunos sdo do 5° ano do Ensino Fundamental 1 e com faixa etaria de 10-
11 anos; estavam presentes 18 alunos e 1 professora; o espaco maker estava
organizado e preparado para receber os alunos e encontrava-se com refrigeracéo
artificial, com temperatura de 23°C; foram utilizados os recursos pedagégicos ‘TEC’
referente a atividade; as atividades foram realizadas no proprio ambiente maker. Foram
identificados barulhos dos préprios alunos em atividade. Nao houve interferéncia externa.
Houve bastante interagdo professor-aluno. Geralmente ha euforia para a utilizagédo dos
puffs, mas ndo foi observado durante a aplicacdo do instrumento.

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)
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Figura 54: Materiais da atividade realizada no Espagco Maker da Escola B
Figura 55: Lupa criada no Espaco Maker da Escola B

FONTE: Acervo da autora (2024)

Com a aplicacdo do instrumento, foi observado que as mesas sao
bastante utilizadas para o desenvolvimento das atividades “mao na massa”, as
cadeiras proporcionam conforto aos usuarios por serem estofadas, 0s recursos
sao disponibilizados pela escola através dos Kits, os demais recursos que podem
causar acidente sdo manuseados pela professora de TEC, a lousa branca foi
utilizada tanto pela professora, quanto por alguns alunos, todavia, a TV para essa
atividade nédo precisou ser utilizada. Os puffs durante essa atividade ndo foram
utilizados, entretanto, ha uma euforia por parte dos alunos para utiliza-los em
outras atividades, assim como outros espacos da escola séo utilizados, indo para
além do Espaco Maker, de modo que os alunos possam explorar e vivenciar

enriquecendo ainda mais as suas experiéncias.

6.4.2 Selecao Visual — Escola B

A Selecado Visual com os professores foi realizada no més de abril de
2024, tendo como critério atuarem no Ensino Fundamental 1 da respectiva
escola e utilizarem o Espaco Maker no seu cotidiano de ensino.
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Nesse sentido, teve a participacdo de 3 professores, sendo os 3 do sexo
feminino. Ambos assinaram o TCLE (Apéndice D) concordando com a sua
participacdo de forma voluntaria nesta pesquisa. As respostas de cada
professor, encontram-se no Apéndice C. Para utilizar o espaco Maker, ambos
receberam formacao. Foi explicado acerca do instrumento e deixado com eles
para que respondessem fora do seu horario de expediente, com calma, de modo
gue ndo atrapalhasse a sua rotina de trabalho e planejamento das aulas.

Como supracitado, no instrumento foram inseridas 6 perguntas sob a
perspectiva das 6 imagens selecionadas e a partir dessas 6 imagens, que
pontuassem 0s aspectos positivos e negativos dos ambientes segundo com as
suas impressdes. As 6 imagens selecionadas foram de ambientes de
aprendizagem, tanto tradicional, quanto inovadores, visando a compreensao
acerca das percepcoes dos professores no que diz respeito a esses ambientes.

Com isso, algumas perguntas feitas foram: qual desses ambientes
proporcionaria diversas possibilidades didaticas-metodolégicas? Dentre as
imagens disponibilizadas, qual chamou mais a sua atencdo? Na sua opinido,
gual dos ambientes seria ideal e que tipo de comportamento é gerado nesse tipo
de ambiente? Ao escolher os ambientes, cada professor explicitou o porqué da

escolha do ambiente. Dentre as respostas, encontram-se:

Professor 1 (P1) da Escola B (EB):

“‘“Ambiente (Imagem F) com disposicdo variadas, que permitem a
aplicacdo de estratégias de aprendizagem. Ex.: Feedbacks,
ConstrucBes em Pares, ResolugBes de Problemas, entre outros (P1-
EB, 2024)".

“E uma sala (Imagem A) com vérias possibilidades, que proporciona
inimeros desafios e possibilita o desenvolvimento de projetos de
construcéo (P1-EB, 2024)”.

“Esse é um ambiente (Imagem A) favoravel para ativar as habilidades

funcionais da aprendizagem, gerando um comportamento ativo nos
alunos, proporcionando pertenca (P1-EB, 2024)".

Professor 2 (P2) da Escola B (EB):

“Sala (Imagem A) com diferentes recursos devem existir no ambiente
escolar, para proporcionar outras habilidades dos alunos (P2-EB,
2024)".
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“Gosto muito de salas makers (Imagem E) para trabalhar com projetos
teméticos e identificar diferentes habilidades dos alunos (P2-EB,
2024)".

“Nas minhas aulas (Imagem B) j4 utilizo do meu ambiente com

diferentes propostas, pois construo através das metodologias ativas
espacos de aprendizagem (P2-EB, 2024)".

Professor 3 (P3) da Escola B (EB):

“O ambiente em si (Imagem F) ja aflora o desejo de desenvolver
diversas atividades, devido aos diferentes espacos contidos nele (P3-
EB, 2024)".

“A possibilidade de adequar as tarefas propostas (Imagem F) a
demanda pessoal de cada aluno (P3-EB, 2024)".

“A Cultura Maker (Imagem C), montagem de materiais e ferramentas
(P3-EB, 2024)".

O grafico abaixo apresenta os ambientes mais citados pelos professores,
de acordo com as perguntas (Figura 56):

Figura 56: Ambientes mais citados pelos professores na Selecdo Visual — Escola B

Pergunta 1 [l Pergunta2 [ Pergunta3 [ Pergunta4 [ Pergunta5 [Jj Pergunta 6

| —
Ll .

Imagem A Imagem B Imagem C Imagem D Imagem E Imagem F

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

No gréfico, é possivel observar que tanto a Imagem B, quanto a Imagem
F foram as mais citadas (4 vezes) pelos professores. Todavia, a Imagem E foi o
ambiente que mais teve mais aspectos positivos mencionados pelos professores

(Figura 57), como pode-se verificar na imagem a seguir:
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Figura 57: Aspectos Positivos e Negativos identificados na Selecédo Visual —

¢ Mobilidade das mesas e
cadeiras

Possibilidade de
formacao de grupos
lluminagao

Espago amplo
Organizacao

Diversidade de Layout

Interacdo e troca de
conhecimentos

Modulagdo das atividades

* Falta de lousa digital

« Falta de lousa branca
moével

» Perda de foco

* Enxergar as mesas como

brinquedos

* Recursos tecnologicos e
didaticos

* Disposicdo das mesas e
cadeiras

* Exposicdo de cartazes

* Salaampla

¢ Possibilidades de layout

* Espaco individual
definido

¢ Organizacdo

Escola B

Aspectos Negativos Aspectos Positivos Aspectos Negativos

* Formagdo Individual

* Cadeiras e mesas
individuais

* Material do mobiliario

o Comunicagdo entre
alunos limitada

+ Alunos mais timidos ndo
sdo ouvidos

IMAGEM C IMAGEM D

Aspectos Positivos Aspectos Negativos Aspectos Positivos Aspectos Negativos

¢ lluminagdo

» Mobilidrios

« Diferentes recursos e
materiais

* Diversas possibilidades
de atividades

* Trabalhos colaborativos e
criativos

* Facil acesso do professor

* Mesas de criagdo

* Apropriado para
atividades manuais e
direcionadas

 Bancadas

¢ Bancos

» Necessidade de varios
professores para manejar
o0s alunos

¢ Necessita de maturidade
dos alunos

* Lousa branca ampla para
ilustracdes e lousa digital

* Espaco amplo

¢ lluminagao

* Maior tempo para
anotagdes dos alunos

¢ Cadeiras desconfortdveis

* Inviabilidade do trabalho em
grupo

 Pouco espago do ambiente

« Excesso de alunos

» Comunicagdo prejudicada
professo-aluno
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IMAGEM E IMAGEM F

Aspectos Positivos Aspectos Negativos Aspectos Positivos Aspectos Negativos

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

Nessa perspectiva, seguindo a ordem alfabética, a Imagem A teve como
aspectos positivos a possibilidade de formacédo de grupos, proporcionando a
interacao entre alunos e a troca de conhecimentos; o espaco amplo, promovendo
a diversidade de layout e modulacao das atividades desenvolvidas; a iluminacéo
estd adequada neste ambiente; a organizacao traz equilibrio para o espaco; a
mobilidade das mesas e cadeiras facilitam as diversas atividades nela
desenvolvidas, todavia, um dos professores ressaltou que tal mobilidade das
mesas e cadeiras, a depender da maturidade das criancas, podem ser vistos
como brinquedos pelas mesmas, perdendo o foco da aula. Além disso, também
foram citados como aspectos negativos a falta de lousa digital e lousa branca
moével para melhor desenvolvimento das atividades propostas.

Na Imagem B, encontram-se como aspectos positivos 0S recursos
tecnologicos e didaticos existentes no espago, assim como a exposi¢do de
cartazes com os trabalhos desenvolvidos pelos alunos; a sala ampla e as

diversas possibilidades de layout; a organizacdo do ambiente; a disposi¢do das
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mesas e cadeiras, como também a definicdo dos espacos individualizados,
entretanto, 0 mesmo professor que citou como aspecto positivo, inseriu Nos
aspectos negativos com uma ressalva, de que poderiam ser dispostos de forma
agrupada, mesmo sendo individual, para facilitar o trabalho em pares; o material
do mobiliario também foi visto como aspecto negativo, ndo favorecendo
ergonomicamente a postura dos usuarios; a comunicac¢ao limitada entre alunos
e a possibilidade de alguns alunos, especialmente os mais timidos nao serem
ouvidos, prejudica a interacao e a relagao entre 0s mesmos.

Ja a lImagem C apresenta como aspectos positivos os diferentes recursos
e materiais com diversas possibilidades de uso; a iluminacdo é vista como
adequada para o espaco; o ambiente, de modo geral, é de facil acesso do
professor, assim como as atividades nele desenvolvidas; os mobiliarios e a
mesas de criagcdo promovem o desenvolvimento de atividades criativas e
diversas outras atividades; o ambiente proporciona trabalhos colaborativos e
criativos, todavia, contradizendo esses ultimos aspectos positivos citados, um
dos professores afirma que esse ambiente € apropriado para alguns tipos de
atividades manuais e direcionados, citando-o como aspecto negativo; as
bancadas e bancos precisariam ser compativel com a estatura dos alunos; e
também como aspectos negativos encontram-se a necessidade de varios
professores para manejar os alunos e atividades propostas, assim como a
maturidade dos alunos para estarem nesse ambiente.

A Imagem D, que traz uma abordagem tradicional de ensino, tem como
aspectos positivos a lousa branca ampla para ilustracbes e a lousa digital,
proporcionando mais tempo para anotacdes dos alunos, do que de forma verbal,
todavia, um dos professores afirma que “apesar de contar com a tecnologia esse
€ um ambiente que néo favorece para a aplicacdo de metodologias ativas (P1 —
EB)”; a iluminacdo adequada facilitando a visualizacdo das lousas; o espaco
amplo do ambiente. Mas, esse ultimo também foi citado como aspecto negativo,
sendo dito por um dos professores o oposto, que o ambiente tem pouco espaco;
as cadeiras sdo desconfortaveis, pois as mesas sdo acopladas as cadeiras; a
inviabilidade do trabalho em grupo, pois as mesas soltas das cadeiras
proporcionaria mais flexibilidade quanto ao layout, o excesso de alunos no

ambiente prejudica a interacdo aluno-aluno e professor-aluno.
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Na Imagem E, tem-se como aspectos o espaco amplo e a diversidade de
mobiliario, com mesas interativas, facilitando a realizacdo das atividades; os
recursos tecnolégicos e o0s materiais diversos, proporcionando diversas
possibilidades de manuseio; a lousa grande para melhor ilustracdo das
atividades desenvolvidas; o ambiente promove a interagao e a cocriagédo, assim
como aguca a criatividade dos alunos; o facil desenvolvimentos das atividades,
de forma coletiva e individual, proporcionando varias possibilidades
metodoldgicas. Todavia, um dos professores afirma que esse ambiente € voltado
apenas para atividades especificas, pois é um “espago para ser usado com
estratégias especificas e bem orientados, pois pode causar dispersao e
desatencédo dos alunos (P1 — EB)”, contrapondo o ultimo ponto; também tem-se
como aspectos negativos as possibilidades de distracdo, assim como esse
ambiente é funcional com um namero limitado de usuarios.

Finalmente, na Imagem F, apresenta-se como aspectos positivos o
ambiente integrado e subdividido, com diversas possibilidades de uso; a estante
multifuncional e as multitarefas, atendendo as diversas necessidades dos
usuarios; possibilidades de diferentes abordagens com grupos distintos, de
acordo com a metodologia adotada; as cores do ambiente sdo pacificas e
tranquilas, com mesclas de cores; a lousa digital como recurso essencial nesse
ambiente; as mesas amplas e cadeiras moveis possibilitando diversos layouts.
Como aspectos negativos, tem-se que o ambiente € funcional apenas com
pequeno numero de alunos, entretanto, outros dois professores ressaltam que
nao ha aspectos negativos no ambiente.

Nisso, referente aos aspectos positivos e negativos (Figura 58) de cada

imagem, tem-se a seguinte sintese:
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Figura 58: Aspectos Positivos e Negativos identificados na Selecdo Visual — Escola B

B Aspectos Positivos Aspectos Negativos

8I I I
0 I I I

Imagem A Imagem B Imagem C Imagem D Imagem E Imagem F

o

IS

N

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

FONTE: Desenvolvido pela autora (2024)

182



Pode-se observar no grafico acima (Figura 58) que, a Imagem E (Figura
59) é a que mais tem aspectos positivos e a que menos tem é a Imagem D; e as
imagens que tem mais aspectos negativos sdo B, C e D, de forma igualitaria,
enquanto a Imagem F foi a que menos teve aspectos negativos.

No préximo capitulo, sera analisado e discutido os resultados obtidos
referentes as etapas da Andlise Ambiental e da Percepc¢do dos Usuérios.
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7. ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesse capitulo, serdo discutidas as andalises a partir dos resultados
obtidos no capitulo anterior, sendo dividido em 4 sec¢fes: a primeira trazendo o
panorama geral dos ambientes analisados de ambas as escolas, apresentando
guestbes em comum dos aspectos fisicos, funcionais, recursos, pedagogicos e
subjetivos; a segunda explicitando as Matrizes de Descobertas dos ambientes a
partir das analises feitas da Analise Ambiental e Percepcdo dos Usuarios; a
terceira apresentando as visitas técnicas realizadas a outras instituicbes de
ensino; e a quarta evidenciando as Diretrizes Projetuais para Ambientes de
Aprendizagem Inovadores com enfoque no Espagco Maker, de acordo com os
resultados e as anadlises feitas, englobando os principais atributos desses

ambientes e da ambiéncia criativa.

7.1 Panorama Geral dos Ambientes Analisados

Essa primeira secao do capitulo traz o panorama geral dos dados obtidos
(Figura 60) nos dois ambientes analisados de Espaco Maker. Com a analise e
reflexdo, pode-se identificar o que foram citados com maior e menor frequéncia,
0 que ambos apresentam em comum, assim como aspectos especificos de cada
um deles apresentam.

No Walkthrough, foi possivel identificar que ambos 0s espagos possuem
espacos amplos, com grandes mesas e cadeiras fixas estofadas, entre 6 a 10
por mesa, dependendo da dimensédo, com circulacbes entre uma mesa e outra
amplas e acessiveis, pois de acordo com NBR 9050/2020, no ponto 6.11 que
trata da circulacdo interna dos ambientes, destaca que devem ser
dimensionados de acordo com o fluxo de pessoas, sendo a largura minima de
0,90m (ABNT, 2020), armarios para guardarem materiais, ferramentas e
recursos didaticos e tecnologicos com variadas dimensdes, altos e baixos, com
e sem nichos, tornando-se desse modo, acessiveis. As lousas digital e branca
também sdo bastante utilizadas nesse ambiente, proporcionando ainda mais
interacdo entre professor-aluno. Teve-se, com isso, a maioria dos itens

analisados em 6timo ou bom estado de conservacdao.
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Figura 60: Panorama Geral do Walkthrough dos Espacos Makers Analisados
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FONTE: Desenvolvido pela Autora (2024)

Foi possivel identificar também que as cores dos Espacos Makers de
ambas as escolas sao pintadas da cor branca, sendo, em uma das paredes de
cada espaco, adesivadas com pequenas ilustracbes. Segundo Grimley e Love
(2022), a decisdo do uso da cor no espaco pode mudar radicalmente a
percepcao espacial, assim como influenciar como ele € vivenciado, pois, ainda
de acordo com os autores, a cor pode aumentar o peso visual das superficies,
alterar as proporc¢des do espaco e serem um fator de relaxamento ou excitacao.
Desse modo, a escolha cuidadosa e com base em conhecimentos, pode
favorecer os estimulos visuais e despertar a criatividade do individuo.

Nessa perspectiva, a entrevista realizada com as pessoas chave das
escolas reforcaram ainda mais a importancia desse espaco no processo de
ensino-aprendizagem, destacando-se as diversas possibilidades didaticas-
metodolégicas, como a Aprendizagem Baseada em Problemas ou Pedagogia de
Projetos, citado por uma das diretoras, a Sala de Aula Invertida, a Aprendizagem
Significativa e as estratégias pedagogicas como utilizada por uma das escolas,
o INNOPEDA, indo para além da metodologia adotada e planejada para o
ambiente, a Cultura Maker, sendo, no entanto, um ambiente flexivel e de

inimeras possibilidades de uso.
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Nas entrevistas com as 4 participantes, observou-se que foram bastante
citados palavras como protagonismo, criticidade e autonomia do aluno, assim
como, foram ressaltados também por todas as entrevistadas, a importancia da
formacdo dos professores para atuarem nesses espacos, bem como a
ambientacdo visual (estimulos visuais) e da praticidade (funcionalidade) do
espaco, precisando ser pensado nos minimos detalhes para possibilitar a
diversidade de uso e estando compativel com a realidade do aluno, assim como
a multidisciplinaridade, envolvendo uma ou mais disciplinas de forma conjunta.
Como afirma Brockveld, Silva e Teixeira (2018), no Espagco Maker os alunos
podem aprender matematica envolvendo outras areas de conhecimento, como
por exemplo, projetar uma maquete com base na matemética acerca de um
terreno na disciplina de geografia.

Isso, no entanto, reforca a importancia de que o ambiente construido deve
estar condizente com a metodologia, dos professores estarem e se sentirem
aptos para atuarem nesses espagos, assim como ter o aluno como protagonista
no processo de ensino-aprendizagem. Nessa perspectiva, foi elaborado uma
triade (Figura 61), relacionando esses elementos essenciais e enfatizando que

ambos precisam estar interligados.

Figura 61: Triade Relacional dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores
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As atividades desenvolvidas nesse espaco sao dinamicas, utilizando
materiais disponibilizados, como o Nave a Vela (utilizado pela Escola A) e o TEC
(utilizado pela Escola B), assim como ferramentas e recursos que auxiliam na
construcéo e reconstrucao de algo, agucando a criatividade e estimulando as
habilidades especificas de cada aluno. Outro ponto em comum que as pessoas
chaves destacaram foi que as atividades que séo desenvolvidas no Espaco
Maker estendem-se para outros ambientes da escola e para fora dela, como por
exemplo, o patio, os corredores, a horta, e pontos da cidade como as pragas e
outros espacos publicos. Na pesquisa realizada por Souza e Elali (2023), de
acordo com a percepgao e opinides dos alunos participantes, uma “importante
contribuicdo espacial para a ambiéncia criativa é o tratamento dos espacos
extraclasse como uma extensdo da sala de aula, reforcando a ideia de se
promover atividades “fora da caixa” [...], pois complementam o processo criativo”,
diminuindo a pressédo sobre os alunos, facilitando a interacéo e possibilitando a
troca espontanea de experiéncia entre pares e professor-aluno.

Agregando aos dados obtidos no Walkthrough e na Entrevista, o Quadro
Analitico evidenciou que, tanto a Escola A, quanto a B atendem a maioria das
suas especificacfes técnicas. Quanto aos Elementos Construtivos, ambos os
ambientes sdo bem preservados, e tem-se em comum a altura do teto que séo
inferiores a 3 m, reduzindo dessa forma a reverberacéo, os espacos sao amplos
e acessiveis, e 0 uso da cor branca nas paredes sdo recomendacdes dos
fornecedores para a implementacdo do Espaco Maker, pois, além do material,
eles orientam como deve ser o ambiente, 0S recursos necessarios, os tipos de
mobiliarios, além de capacitar os professores para a utilizagdo do espaco e
disponibilizarem uma plataforma digital, como o “Nave a Vela”, por exemplo.

No aspecto Mobiliario, viu-se que, em ambas as escolas, os mobiliarios
sdo condizentes com a proposta metodoldgica e com o ambiente construido,
com mesas amplas, cadeiras estofadas e macias, preocupando-se com 0
conforto ergonémico dos usuarios, bem como contam com armarios para
guardarem o0s recursos tecnolégicos, didaticos e ferramentas, sendo em uma
delas expostas em um painel. Ainda sobre esse aspecto, observou-se gque nao
h& cortinas para controle da iluminacdo nesses espacos, pois, em uma das

escolas ndo ha janelas e na outra a utilizacdo dos vidros transparentes nas
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janelas s&o propositais, para que os alunos tenham noc¢ao de tempo e se
acostumem com a movimentagao externa.

Na pesquisa realizada por Souza e Elali (2023), quanto aos atributos
fisicos que caracterizam uma ambiéncia criativa, foi questionado aos discentes
participantes sobre a qualidade e sensac¢fes provocadas pelos ambientes que
passavam mais tempo durante o curso, e, teve-se como respostas, 0 espaco
promover a interacdo social através das experiéncias que incentivam a
permanéncia no lugar, seja em aulas, exposi¢cdes, dentre outras, além da
necessidade dos ambientes de aprendizagem ofertarem mobiliarios
confortaveis, variados e flexiveis.

Quanto aos Recursos, ambas as escolas utilizam os diversos recursos
tecnoldgicos e didaticos no seu dia-a-dia, conforme o planejamento do professor
e as atividades desenvolvidas, além de serem um ambiente que proporcionam a
exposi¢cdo dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos, e, por serem amplos,
oportunizam a apresentacéo desses trabalhos.

Nos aspectos Pedagogicos, constatou-se que os ambientes analisados
possibilitam a aplicabilidade da metodologia adotada, a Cultura Maker, assim
como outras metodologias ativas, proporcionando a flexibilidade metodologica e
ambiental. Viu-se também que 0s espacos proporcionam a experimentacao, com
a concepcao de projetos, criacdo e recriacao de algo, e a experiéncia criativa,
dentro e fora dos ambientes analisados.

E nos aspectos subjetivos, foi percebido o quéo estimulador € o Espaco
Maker das escolas, no que tange os dominios fisico, cognitivo e psicossocial,
pois, ao colocar a “mao na massa”, o aluno, com exemplo do dominio fisico, pode
estimular a coordenagdo motora fina e a percepcdo sensorio-motora, €, como
ressaltam Gunther e Elali (2018), dois elementos precisam ser compreendidos e
levados em consideracdo, que sdo os atributos das pessoas, acerca da
capacidade funcional do ser humano, sua saude fisica e as suas habilidades
sensorio-motoras, sensoriais, cognitivas e perceptivas que utilizam na realizacéo
das suas atividades do dia-a-dia, bem como os atributos ambientes, como vimos
no referencial tedrico dessa pesquisa; como também, acerca do dominio
cognitivo, estimular a criatividade, o raciocinio, a aten¢éo e a aprendizagem dos

alunos; e no dominio psicossocial, a interagcdo social, o senso critico e a
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autonomia. Com a aplicacdo do Mapa Comportamental, confirma-se tais
constatacoes.

O Mapa Comportamental realizado nos Espagos Makers de ambas as
escolas, mostrou que nesse ambiente hd uma maior interagdo entre professor-
aluno e entre pares, uma vez que os alunos sao estimulados a serem autbnomos
e protagonistas no processo de ensino-aprendizagem. Percebeu-se também que
os alunos demonstravam maior curiosidade, participagdo, motivacdo e
empolgacdo referente a tematica abordada e a usabilidade desse ambiente,
assim como puderam agucar ainda mais a sua criatividade ao criar o artefato,
gerando ganhos cognitivos e fisicos no tocante a sua aprendizagem. Nessa
perspectiva, Anderson (2012) salienta que, todos nés somos Makers e
nascemos Makers, basta observar o fascinio das criangcas ao manusear blocos,
brinquedos de montar tipo legos e desenvolvendo outros trabalhos manuais.

Viu-se que os mobiliarios do espaco facilitaram a proposta da
metodologia, assim como 0s recursos, 0s materiais e as ferramentas foram
essenciais para o desenvolvimento do “mao na massa”. Nessa perspectiva,
observou-se também que os alunos colocaram, de fato, a “méo na massa” com
autonomia e os professores foram mediadores em todo o processo.

Os barulhos identificados no espaco foram advindos dos préoprios alunos
em atividade, ndo havendo interferéncia externa, e quando utilizado outros
ambientes da escola para o desenvolvimento das atividades, os alunos
conseguiram focar no que estavam fazendo. Vale ressaltar que o uso dos demais
espacos da escola foram também destacados na Entrevista Semiestruturada e
no Walkthrough e que foi possivel ver esse momento na pratica através do Mapa
Comportamental. Nessa perspectiva, Nair, Doctori e Elmori (2020) afirmam que
a maioria das escolas ainda possuem uma mentalidade de que explorar outros
ambientes ao ar livre é apenas para relaxar ou se conectar com a hatureza e que
o aprendizado real s6 acontece dentro da sala de aula, mas que, na verdade, a
aprendizagem ao ar livre deve ser ndo um complemento curricular, mas como
uma parte essencial integrante do curriculo escolar, pois essa pratica pode
envolver ainda mais o aluno no processo de ensino-aprendizagem.

Na aplicacao da Selecao Visual com os professores, pode-se verificar os

ambientes que melhor atenderiam as demandas e necessidades inerentes ao
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processo de ensino-aprendizagem, com imagens (Figuras 62 e 63) de ambientes

inovadores e tradicionais, como vé-se a seguir.

Figura 62: Image

e,

ns A, B e C da Selecéo Visual
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FONTE: Autora (2024)

De modo geral, a partir das percepcdes dos professores de ambas as
escolas, a Imagem A teve como aspectos positivos o espaco amplo (23,5%),
as atividades em grupo (17,6%), a organizacao (17,6%), o mobiliario mével
(17,6%), a cor da sala (11,8%) e a diversidade de layout (11,8%). Barret et. al.
(2019) afirma que a flexibilidade e a adaptabilidade nos ambientes de
aprendizagem inovadores podem nao apenas proporcionar aos alunos
oportunidades, estimulos e experiéncias diversificadas, mas também
oportunidades de desenvolver competéncias ndo cognitivas. JA os aspectos
negativos foram as cores fortes (25%), a falta de lousa digital/branca movel
(25%), o ambiente sem estimulos visuais (12,5%), a iluminacdo (12,5%), a
auséncia de recursos tecnoldgicos (12,5%) e a possibilidade de perda de foco
(12,5%).

Ja a Imagem B apresentou aspectos positivos quanto aos recursos
tecnologicos (25%), as mesas (25%), as cadeiras (25%), o espaco amplo (8,3%),
o espaco individual (8,3%) e a possibilidade de layout (8,3%); e referente aos
aspectos negativos teve-se a formacdao individual (25%), as mesas individuais
(25%), ambiente sem estimulos para criacdo (12,5%), 0 excesso de cartazes

(121,5%), os materiais expostos (12,5%) e as cores do ambiente (12,5%). Esse
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ambiente € 0 que mais se aproxima com a realidade de uma das escolas, sendo
pontuado acerca disso nas respostas obtidas dos professores da escola B.

A Imagem C teve como aspectos positivos a possibilidade de trabalho
criativo (30%), a iluminacéo (20%), as mesas de criacdo (20%), 0S recursos
tecnoldgicos (10%), o trabalho colaborativo (10%) e o espago amplo (10%). E
nos aspectos negativos apresentou-se o direcionamento a atividades manuais
(25%), os bancos (25%), a poluicdo visual (12,5%), 0 excesso de recursos
expostos (12,5%), os materiais espalhados (12,5%) e a iluminagédo (12,5%).
Tendo em vista 0 aspecto positivo supracitado “trabalho criativo e mesas de
criacao”, Brockveld, Silva e Teixeira (2018, p. 58) afirma que “a ampla exposi¢ao
a experimentacdo pode significar processos de aprendizagem que promovam o

trabalho coletivo e a resolucdo de problemas de forma criativa e empatica”.

FONTE: Autora (2024)

Na Imagem D apresentou-se como aspectos positivos as lousas digital
e branca (41,7%), a iluminacdo (16,7%), o espaco amplo (16,7%), a cor do
ambiente (8,3%), a experiéncia individual (8,3%) e o data show (8,3%); e quantos
aos aspectos negativos teve-se as cadeiras sem conforto (30%), ambiente
apatico e com pouco estimulo (20%), poucos recursos tecnologicos (20%),
individual e comum (10%), limitacdo das atividades em grupo (10%) e pouco
espaco do ambiente (10%).

A Imagem E teve como aspectos positivos o espaco amplo (26,7%), a

diversidade de mesas (20%), a viabilidade trabalho em grupo (20%), 0s recursos
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tecnologicos (13,3%), as cores do ambiente (13,3%) e o estimulo visual (6,7%).
Nessa Perspectiva, Pupo (2020, p. 164-165), destaca que “o desafio de se inserir
tecnologia e engenharia em programas de escolas favorece nao so6 resultados,
mas também o entendimento de situacdes adversas da vida, do cotidiano,
estimulando a inovagdo na solucédo de problemas”. Teve-se como aspectos
negativos a possibilidade de distracédo (28,6%), citado como ndo ha aspectos
negativos (28,6%), a iluminacdo (14,3%), ambiente voltado para atividades
especificas (14,3%) e a funcionalidade limitada (14,3%).

Por fim, a Imagem F apresenta-se como aspectos positivos a
organizacgéao (21,4%), a cor do ambiente (21,4%), o espaco amplo e integrado
(14,3%), possibilidade de diferentes abordagens (14,3%), as multitarefas
(14,3%) e as cadeiras moveis (14,3%). E, essa imagem teve citacdo de que ndo
h& aspectos negativos (28,6%), a pouca estimulacao criativa (14,3%), 0S poucos
recursos tecnoldgicos evidentes (14,3%), a funcionalidade limitada (14,3%), a
dificuldade de atencao simultanea do professor (14,3%) e os alunos separados
em multitarefas (14,3%), ambos como aspectos negativos citados.

Nessa perspectiva, foi gerado um grafico (Figura 64) apresentando, de
modo geral, os aspectos positivos e negativos citados pelos 6 professores

participantes na Selecéo Visual:

Figura 64: Panorama Geral dos Aspectos Positivos e Negativos da Selec¢édo Visual
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Logo, percebe-se que a Imagem E foi a que mais teve aspectos positivos,
seguida da Imagem F e Imagem A, e a que mais teve aspectos negativos foi a
Imagem C, seguida das Imagens B e D. A seguir, veremos as Matrizes de
Descobertas de ambos os ambientes analisados com as suas principais

descobertas a partir dos resultados explicitados e devidamente analisados.

7.2 Matriz de Descobertas

Na segunda secéo, apresenta-se a Matriz de Descobertas das escolas,
apontando as principais descobertas encontradas, de forma sucinta, com as
aplicacdes dos instrumentos pela abordagem multimétodos e estruturada a partir
dos resultados obtidos nas etapas 2 e 3 da metodologia, descritos e detalhados
no capitulo 4, que se refere aos Procedimentos Metodoldgicos. Tal maneira de
registro das principais informacgdes € extremamente visual, viabilizando, acerca
do ambiente analisado, uma visdo panoramica, destacando 0s seus principais

problemas e potencialidades (Rheingantz et. al., 2009).

De modo geral, as matrizes (Figuras 65 e 66) serdo exibidas por escola e
essas sdo compostas pelas plantas esquematicas indicando, através dos
simbolos e textos, as principais descobertas e as suas potencialidades, bem
como os estimulos provocados. Para tal estrutura, foi levado em consideracéo
0s principais apontamentos das pessoas chaves, dos professores e das

observac0es feitas durante a aplicacdo dos instrumentos, como vé-se a seguir.
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Figura 65: Matriz de Descobertas da Escola A

Matriz de Descobertas - Escola A
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Figura 66: Matriz de Descobertas da Escola B

Matriz de Descobertas - Escola B
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Percebe-se que, em todos os elementos destacados, ha diversas
potencialidades evidenciadas, e, quanto aos estimulos provocados, percebe-se
também que todos estimulam o sensdrio-motor, seja nas mesas através das
atividades dindmicas desenvolvidas, estimulando a coordenacédo motora fina; o
cognitivo, como na mesa de corte, estimulando o raciocinio e a concentragao; e
0 psicossocial, como as lousas e cadeiras, estimulando as interagdes sociais.
Segundo Bonfim, Delabrida e Ferreira (2018 p. 61), “o aparelho sensorial é que
nos permite conhecer o mundo e, a partir desse conhecimento, pensar’.

Com o propésito de agregar ainda mais os resultados obtidos nas analises
e discussoes feitas e as principais descobertas, foram realizadas visitas técnicas

a outros Espacos Makers, como vé-se a seguir.

7.3 Visitas Técnicas a outros Espacos Makers

A fim de conhecer outros espacos e agucar ainda mais o olhar frente ao
Espaco Maker e enriquecer as diretrizes geradas, foram realizadas 03 visitas
técnicas em outras instituicdes de ensino da Rede Privada no municipio de Joao
Pessoa/PB, sendo aqui identificadas como Instituicdo 1 e Instituicdo 2, com a
devida autorizacao previamente concedida. Uma das visitas foi feita no final do
més de maio e a outra no inicio do més de junho de 2024, em ambas ocorrendo
no horario vespertino, entre 13:00 as 17:30. Essas visitas complementares foram
viabilizadas em virtude de néo envolver alunos, professores e pessoas chave na
pesquisa, apenas sendo realizada uma visita técnica acompanhada para

conhecer e ampliar ainda mais o olhar acerca do espaco.

A Instituicao 1 fica localizada no bairro de Jaguaribe e foi fundada em 2012
e tem como proposta pedagogica o Construtivismo, entretanto, usa-se as novas
metodologias no processo de ensino-aprendizagem. A instituicdo conta com
Salas de Aula, Laboratérios de Ciéncias e de Informatica, Espaco Maker, Escola
de Mdasica, Biblioteca, Artes, Horta, Quadra Poliesportiva e Salas de Apoio
Psicoldgico e Nutricional. Presta servicos pedagoégicos da Educacao Infantil (pré-

escolar) ao Ensino Médio.

O Espacgo Maker da Instituicéo 1 (Figura 67) tem aproximadamente 62m?,

h&a 3 mesas amplas (1,40mx1,40m), com tampo de madeira e base de metal
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pintada de branco; 16 cadeiras do modelo Eiffell de material polipropileno de
diversas cores no assento e madeira e aco na base; bancada de granito
(2,50x0,90) alta, com bancos altos estofados pretos com encosto e base de
metal giratorio; armarios altos, baixos e nichos; painel para ferramentas;
bancada com 2 cubas e torneiras altas; 1 pia pequena acessivel; as paredes séo
pintadas de branco fosco, as janelas grandes possuem barreiras luminosas
(persianas), o forro € acustico e as luminérias de LED quadradas de 4.000 a
6.000k; as portas possuem 90cm e uma pequena janela fixa; e, além das
tomadas nas paredes, ha tomadas suspensas no teto. As imagens foram
devidamente autorizadas pela direcdo da Instituicao 1.

Figura 67: Espaco Maker da Instituicdo 1

FONTE: Acervo da Autora (2024)

Na Instituicdo 1, a visita foi conduzida pela coordenadora pedagdgica, que
mostrou todos 0s ambientes da escola e apresentou a pesquisadora ao professor
responsavel pelo Espaco Maker, as turmas que utilizaram o espago e suas
respectivas professoras. Durante as aulas no espaco, que ocorrem
semanalmente com cada turma, foi possivel ver a sua usabilidade com as turmas
da Educacéo Infantil, do Ensino Fundamental 1 (1°, 2° e 5° ano) e do Ensino
Médio, contemplando as 3 etapas da Educacdo Basica. Tanto na Educagdo

Infantil, quanto nas turmas do Fundamental 1, tinham criangas com Transtorno
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do Espectro Autista - TEA, Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade -
TDAH, Transtorno Opositor Desafiador - TOD e Deficiéncia Intelectual - DI e suas
respectivas Atendentes Terapéuticas — AT’s. Foi de suma importancia para essa
pesquisa poder observar a usabilidade do espagco por criangas com
necessidades educacionais especificas.

Com a turma da Educacéao Infantil, utilizou-se blocos coloridos, pecas de
metal, rodas, parafusos e brocas (Figura 68), sendo que para rosquear a broca,
os alunos utilizaram os proprios dedinhos, estimulando a coordenacdo motora
fina, e usou-se bastante a imaginacdo, um deles, inclusive, disse que criou um
guindaste, utilizando as pecas e rodas; Com a turma do 1° ano, a atividade foi
desenvolvida em dupla, uma vez que precisaram construir um artefato utilizando
0S mesmos materiais supracitados. Ainda nao utiliza-se ferramentas com essa
turma para evitar acidentes; com a turma do 2° ano, a atividade foi desenvolvida
de forma individual, cada um criava o seu artefato. Nessa turma tinha 6 criancas
com necessidades especificas, mas que, cada qual a seu modo, realizavam as
atividades, com as pecas disponiveis no espaco e com objetos do seu interesse,
como brinquedos, por exemplo, bem como foi oportuno observar que os bancos
altos presente no espaco pode se tornar perigoso para as criangas com
necessidades especificas; a turma do 5° ano realizou atividade em grupo,
utilizando os mesmos materiais e as ferramentas necessarias para construcao,
assim como precisaram idealizar o artefato desenhando em papel A4, instigando
o trabalho em equipe. Essa turma esta se preparando para uma competicao de
robotica; a turma do Ensino Médio realizaram prova no espaco, com base nas
aulas tedricas e nas aulas de robdtica realizadas no espaco, entrelacando a
teoria e a pratica, tendo como conteudo a Eletrodinamica, Primeira Lei de OHM
e Associacdo de Resistores em Paralelo; e, ap0s realizarem a prova, puderam
utilizar os recursos de robotica para compreender ainda mais sobre o contetdo
estudado. Para a observacdo com as turmas da Educacao Infantil, do Ensino
Fundamental 1 e Ensino Médio, a pesquisadora realizou a visita técnica durante
3 dias consecutivo e, desse modo, pdde-se acompanhar a realizacdo das

atividades desenvolvidas.
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Figura 68: Atividades desenvolvidas no Espaco Maker da Instituicdo 1

FONTE: Acervo da Autora (2024)

Ainda nessa instituicdo, foi possivel conhecer, além dos recursos
didaticos e tecnoldgicos, o software utilizado, o Arduino, pecas diversas e
ferramentas, bem como equipamentos como Maquina de Corte a laser e
impressora 3D, sendo esse Ultimo ja visto na Escola A. Os alunos experienciam
tudo na pratica. Os professores sdo capacitados para atuarem nesse espaco,
com formacao no Diretério Nacional da Instituicdo (ocultada por questdes éticas),
localizado no Rio de Janeiro, e com base nos principios das escolas da Finlandia.
As aulas sao planejadas semanalmente com cada professor de suas respectivas

turmas, alinhadas com o conteddo visto em sala de aula.

Na Instituicdo 2, teve-se a oportunidade de realizar a visita em duas
unidades, localizadas em Tambau e em Altiplano, sendo uma fundada em 2004
e a outra em 2016, respectivamente, e essa instituicdo tem como proposta
pedagodgica para o Ensino Fundamental 1, a constru¢cdo do conhecimento, o
desenvolvimento pleno das potencialidades dos alunos e a insercédo no ambiente
social. Ambas as unidades contam com Salas de Aula, Espaco Maker, Biblioteca,
Sala Google, Laboratdrios, Auditério e Anfiteatro, Rancho Feliz, Atelié, Parques,
Cozinha Experimental, Sala de Mduasica, Complexo Esportivo, Setor de
Psicologia, dentre outros. Presta servi¢cos pedagogicos da Educacao Infantil ao

Ensino Médio.
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O Espaco Maker da Instituicdo 2 (Figura 69), unidade Tambau, tem
aproximadamente 68mz2, ha 6 mesas amplas (2,40x1,0), com tampo de madeira,
base de metal pintada de cinza claro e pelicula em PVC para preservacéo das
mesas; 32 bancos altos fixos de metal e 6 cadeiras de polipropileno amarelo;
lousas branca, armarios baixos, nichos, prateleiras de MDF, estantes de metal e
gaveteiro movel; painel perfurado para ferramentas; 2 bancadas de dimensodes
diferentes, sendo uma na altura padrdo e outra acessivel; as paredes sdo
pintadas de branco fosco, mas uma das paredes possui adesivo com frase e
ilustracdes, as janelas de vidro transparente sdo amplas, com peitoril de 1 metro,
sendo 2 com barreiras luminosas (persianas) e 1 instalada para o corredor, sem
barreiras, mas com adesivos que remetem ao ambiente maker; as luminarias
sdo de LED slim de 4.000 a 6.000k; as portas sao de vidro e possuem 90cm; e
ha tomadas nas paredes e suspensas no teto. Na unidade Altiplano, o Espaco
Maker esta em fase de desenvolvimento, todavia, as aulas acontecem, por
enquanto, nas Salas de Aula, Laboratério, Sala Google, entre outros ambientes
da Instituicdo. As imagens foram devidamente autorizadas pela direcdo da
Instituicdo 2.

Figura 69: Espago Maker da Instituicdo 2

FONTE: Acervo da Autora (2024)
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Na Instituicdo 2, a visita (unidade Tambau) foi conduzida pelo professor
responsavel pelo Espaco Maker, que apresentou 0os ambientes da escola e 0
espaco para a pesquisadora. As aulas nesse espago ocorrem semanalmente,
com duragéo de 1h com cada turma e ocorrem de acordo com o planejamento
dos professores. O professor responsavel atua nas duas unidades da referida
instituicdo. Nesse espaco, pdde-se ver a sua usabilidade com as turmas do
Ensino Fundamental 1, com a turma do 5° ano e do Fundamental 2, com a turma
do 6° ano — na unidade Tambau; e 2° e 3° ano (alunos do Integral) e turmas do

4° e 5°- na unidade Altiplano.

Na unidade Tambau, a turma do 5° ano realizou uma atividade com
programacao, utilizando o APP Scratch (Figura 70). Cada aluno escolheu um
tema, escrevendo em um pedaco de papel, sorteando-os em seguida; e cada
aluno pegou um desses papeis, com tematicas como animais, pantano, xadrez,
matematica, dentre outros, e desenvolvendo um jogo no aplicativo
individualmente. Enquanto desenvolviam, os alunos interagiram uns com 0s
outros e com o professor responsavel; se concentraram, idealizaram o jogo e
estimularam bastante a criatividade. Um dos alunos criou um jogo com nimeros
(sua tematica foi matematica), uma vez que precisava-se adivinhar se os
numeros giravam para a direita ou para a esquerda; e outro aluno criou um jogo
com sapos e moscas (sua tematica foi pantano), precisando clicar nas moscas
antes que chegasse a linha vermelha. Percebe-se que, a partir dos jogos criados,
€ possivel estimular a lateralidade e a percepc¢ao visual, respectivamente, entre
0s proprios alunos ou no desenvolvimento de futuros jogos. Ja a turma do 6° ano
deu continuidade a construcdo de robds, precisando programa-los para girar,
seguir percursos, desviar de obstaculos e que peguem bolinhas. A turma esta se

preparando para uma competicdo de roboética que ocorrerd em breve.
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Figura 70: Atividades desenvolvidas no Espaco Maker da Instituigéo 2

FONTE: Acervo da Autora (2024)

Na unidade Altiplano, a atividade desenvolvida com a turma do integral foi
desenvolver uma maquina giréica, com materiais reciclaveis (papelao, papel A4,
canetas hidrogréficas, potes de plastico, entre outros) e de programacao (pilhas,
fios, entre outros), oportunizando os alunos a criarem diversas formas
geométricas, conforme o movimento do artefato e das préprias maos, seguindo
o conteudo estudado sobre geometria, medidas e proporcées. Usou-se a tela de
projecdo e projetor para apresentar os movimentos para obter determinadas
formas. O professor responsavel colocou trilha sonora gamers durante a
realizacdo das atividades, trazendo uma proposta diferente para o ambiente,
envolvendo e estimulando ainda mais os alunos. Os alunos demonstraram
bastante curiosidade e engajamento nas atividades. Nas turmas do 4° e 5° ano,
os alunos ja haviam criado um artefato, um foguete de materiais reciclaveis
(garrafa pet, papel, fita adesiva, e outros), nas aulas anteriores e, para
experimenta-lo e lanca-lo, utilizou-se o jardim. Foram formados pequenos grupos
para que todos pudessem lancar o foguete, uma vez que utilizaram a base para
o lancamento também construido com cano PVC, bombas de ar e agua.
Observou-se também que outros alunos, de outras turmas, puderam contemplar
a atividade gue estava sendo desenvolvida no jardim, encantando-os. Houve

bastante dinamismo, engajamento e diversao.
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Ainda na unidade Tambaul, pbdde-se conhecer os diversos recursos
tecnoldgicos e didaticos, os materiais reciclaveis, o software e aplicativos
utilizados, os equipamentos disponiveis como impressora 3D e a impressora
multifuncional, o Arduino, pecas e ferramentas. Os professores sao capacitados
e estimulados para utilizarem no Espaco Maker anualmente, na prépria
instituicdo. As aulas sdo planejadas semanalmente com cada professor, em

consonancia com o contelido estudado.

ApOs os ricos resultados obtidos nas analises, nas descobertas referentes
aos ambientes analisados das Escolas A e B, das valiosas contribuicdes das
visitas técnicas realizadas nas Instituicbes 1 e 2, sob a perspectiva dos
Ambientes de Aprendizagem Inovadores e das Ambiéncias Criativas, foram
geradas as Diretrizes Projetuais para Ambientes de Aprendizagem do tipo
Espacos Makers - DPAAI — EM, como vé-se a seguir.

7.4 Diretrizes Projetuais para Ambientes de Aprendizagem Inovadores do
tipo Espaco Maker

As Diretrizes apresentadas séo resultantes das analises realizadas nos
Espacos Makers das escolas selecionadas, das visitas técnicas que contribuiram
significativamente para a elaboracéo das diretrizes, considerando os principais
atributos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores e das Ambiéncias
Criativas reconhecidas nesse espaco. Nessa perspectiva, tem-se as seguintes
Diretrizes Projetuais para Ambientes de Aprendizagem do tipo Espacos
Makers - DPAAI - EM:

Diretriz 1: Atender/ comportar/ prever a sua utilizagcdo por multiplos e

diversos usuarios

Os Espaco Makers atendem a diversos usuarios, desde alunos da
Educacdo Infanti ao Ensino Médio, como também o0s seus respectivos
professores, que atuam nesse espaco como mediadores, pelos AT’s, pelos
professores responsaveis pelo espaco e funcionarios da escola. Nesse sentido,

precisa-se levar em consideragdo os usuérios em sua diversidade, sendo
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pessoas neurotipicas’ ou neuroatipicas®, como também deve-se personalizar o

ambiente de acordo com cada realidade e demanda escolar.

Portanto, visando atender a pluralidade de usuarios e colocando-os como
centro nesse espaco, as diretrizes foram pensadas levando-os em consideragéo
e as atividades nele desenvolvidas, a fim de despertar o protagonismo, a
criticidade, a autonomia, o senso de coletividade, que sdo importantes nesse
espaco, como também os estimulos e as ambiéncias criativas que esse espaco
proporciona, pois, como afirma Elali (2022), para que se possa possibilitar o
surgimento de uma ambiéncia criativa, € importante que o local acolha os seus
usuarios, respeite as suas necessidades, seus interesses, as suas
individualidades e pluralidade, de modo que seus mentes sintam-se livres para

a formagé&o de novas ideias.

Diretriz 2: Espago deve ser flexivel para contemplar varias atividades e

amplo para livre circulacao

Esses espacos precisam ser amplos (Figura 71) para livre movimentacao
e atender as atividades desenvolvidas, abarcar os mobiliarios e equipamentos
necessarios, proporcionar bem-estar aos usuarios e flexibilidade ao ambiente de
aprendizagem, e que esse seja um ambiente propulsor da criatividade, das
experiéncias, da colaboracédo, da imaginacdo e, sobretudo, da diverséo, pois,
como afirmam Souza e Elali (2023), quando o ambiente de aprendizagem &
limitador quanto a sua flexibilidade ou recursos potencializadores da ambiéncia
criativa, pode-se gerar o deslocamento dos usuarios desse espaco para outras
areas ou ambientes que proporcionem mais oportunidades para desenvolverem

as suas atividades.

Considerando isso, recomenda-se que 0 ambiente construido tenha em
média 60mz2, levando em consideracdo 2m?2 por pessoa, entretanto, deve-se
pensar o ambiente de modo personalizado, de acordo com a realidade de cada
escola e numeros de usuarios. Como supracitado, o ambiente precisa ser

flexivel, assim como acessivel para todos o0s usuarios, sem barreiras

7 Neurotipicas — denominac3o para pessoas sem diagndstico.
8 Neuroatipicas - denominac3o para pessoas com diagndstico.
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arquiteténicas, com portas e circulacdo que atendam aos requisitos minimos
presentes na NBR 9050 (ABNT, 2020).

Figura 71: Espaco Maker amplo e flexivel

FONTE: https://br.pinterest.com/pin/621496817317003218/

E recomendavel que o piso seja antiderrapante e que o ambiente possua
uma boa iluminacéo. Nesse sentido, as janelas do espaco devem possibilitar a
ventilacdo e a iluminacdo natural e devem ser inseridas barreiras luminosas
visando o controle da luminosidade no ambiente, especialmente quando utilizado
o projetor e alousa digital. Destaca-se também a importancia da altura do peitoril,
de até 0,90m do piso acabado, como recomendado nas Diretrizes Ergonémicas
Gerais e Especificacdes Técnicas do MCAA (Sarmento, 2017), para que as
Pessoas com Deficiéncias — PcD ou com outras especificidades possam acessa-
la. J4 a iluminacéo e a ventilacdo artificial, com o uso das luminéarias de LED e
dos aparelhos de ar condicionado, precisam estar de acordo com as normas
vigentes. Os forros e paredes precisam ser de materiais acusticos para diminuir

os ruidos e a reverberacdo que esse espago possa causar.
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Diretriz 3: Prever zonas silenciosa e ruidosa

O ambiente de Cultura Maker deve possuir zona silenciosa e a zona
ruidosa, pois quando os alunos estéo realizando atividades dinamicas, ou ainda
se preparando para competi¢cdes ou futuras exposicdes de seus trabalhos, o
espaco tende a ficar mais barulhento que os demais ambientes da escola,
portanto, é de extrema importancia se pensar em zonas que possam ocorrer
barulhos, ou até mesmo com a utilizagdo de alguns equipamentos e ferramentas
gue fagcam barulhos ao liga-los, como a furadeira por exemplo, bem como as
zonas silenciosas, para atividades que exijam concentracdo, como montar um
artefato ou apresentar os trabalhos desenvolvidos. Todavia, tanto a zona
barulhenta, quanto a zona silenciosa, devem ser pensados de acordo com cada

demanda escolar.

Diretriz 4: Prever zonas limpas e sujas

Nesse espaco, também necessita-se de locais para que sejam
desenvolvidas atividades dindmicas que utilizem diversos recursos e materiais,
como tintas, colas, papeldo, tesouras, entre outros, assim como locais que
possam ser limpos os objetos utilizados, como pincéis por exemplo, assim como

as maos sujas dos usuarios apos determinadas atividades.

Para isso, como zonas limpas, recomenda-se ter lavatorio com pia e agua
corrente no espaco para que se possa lavar as maos apoés as atividades, bem
como a limpeza de materiais e outros recursos se necessario, com cubas e
torneiras acessiveis. E lugares que possibilitem o uso de pecas e ferramentas
gue exigem mais cuidados ao manusea-los; e os recursos digitais, como 0s

computadores, notebooks e/ou tablets.

Como zonas sujas, sugere-se que nas mesas sejam inseridas peliculas
de PVC transparentes de 4 a 8mm, para que sejam realizadas atividades que se
utilize os materiais citados acima, sem se preocupar em danificar o mobiliario,
tendo como vantagem a facilidade de limpeza com esse material ou ainda utilizar
rolos de papel madeira, descartando-os ou reaproveitando-os apds o uso. Com
a insercao desses materiais, pode-se utilizar as mesas para atividades “mé&o na

massa” de diversas formas e com diversos recursos didaticos e tecnoldgicos.
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Para as zonas sujas, é essencial também se pensar em locais de uso dos
maquinarios de fabricacéo digital, como a maquina de corte a laser, por exemplo,

pois podem sujar um pouco o ambiente.

Diretriz 5: Apropriado para multiplas metodologias

O ambiente precisa estar condizente com as metodologias adotadas pelos
professores, para além da Cultura Maker, como a Aprendizagem Baseada em
Projeto, tdo utilizada nesses espacos, como também estar alinhada as
disciplinas e aos conteudos vistos em sala de aula, de modo que, facilite o
processo de ensino-aprendizagem, com layout flexivel.

“*

Nessa perspectiva, Fernandes e Meirinhos (2021) destacam que “a
criangca tem que se sentir atraida por este espaco, caso contrario, a sua
criatividade, ao invés de promovida, sera castrada, impedindo a construcdo de
conhecimento”.

Por se tratar de um ambiente de propicia a participacéo, o dinamismo e a
criatividade dos seus usuarios, os mobiliarios precisam atender as inuUmeras

demandas do espaco, como vé-se a seguir.

Diretriz 6: Uso de mobiliarios flexiveis, articulaveis e moveis, de

materiais leves

O espaco deve ser pratico e funcional, além de facilitar as atividades
dindmicas, participativas e criativas, nesse sentido, os mobiliarios precisam
atender a essas e outras necessidades inerentes ao ambiente, aos Usuarios e

as metodologias.

Os mobiliarios precisam ser moveis (Figura 72), com sistemas de rodizios
e/ou confeccionados com materiais leves para melhor flexibilizacdo no espaco,
com exemplo das mesas, cadeiras e quadro branco, como pontuado pelos

professores participantes da pesquisa.

As mesas precisam ser com as quinas arrematadas, visando evitar
acidentes, especialmente das criancas neuroatipicas; recomenda-se que a
dimensdo da mesa seja de no maximo 1,60mx1,20m, a depender do tamanho

do espaco, proporcionando maior flexibilidade, podendo formar desde pequenas
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ilhas a maiores ilhas quando unidas umas as outras, e, se for possivel, em
diferentes formatos e alturas ou reguldveis, oportunizando os alunos
desenvolverem as suas atividades sentados no chdo ou em almofadas, por

exemplo.

Figura 72: Mobiliarios flexiveis do Espaco Maker

N\

FONTE: https://www.deborahsilvermusic.com/?m=a-tour-of-the-maker-space-tools-vv-

mbVNqvsv

Segundo Mergy (2021, p. 29), “o design do mobiliario escolar tradicional,
que parecia sussurrar “comporte-se bem”, é substituido por formas e materiais

que dizem: “seja livre, criativo e ativo™. Ja4 as mesas de corte, devem conter a
devida base acoplada, tornando-se um espaco adequado para atividades que

necessite de cortes com mais precisdo. E mesa alta para a impressora 3D.

As cadeiras giratorias (com rodizios) também proporcionam mais
flexibilidade, sendo essas com regulagem de altura para atender as diversas
estaturas, e estofadas, oferecendo mais conforto ergonémico aos seus usuarios.
O uso dos bancos altos fixos deve ser utilizado com cautela, uma vez que limita
0 seu uso devido a diversidade antropométrica e neurolégica (quanto as suas

especificidades - transtornos) dos usuarios, sugere-se, portanto, o uso de
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bancos regulaveis, desde que sejam estofados, para oferecer o minimo de

conforto possivel aos usuérios.

Os armarios em MDF, diversificado em modelos e tamanhos, podem
tornar o ambiente mais dindmico e funcional, oferecendo inumeras
possibilidades para armazenar os diversos recursos didaticos e tecnoldgicos,
setorizando-os, visando uma melhor organizag&o. E importante ter nesse espaco
armarios baixos e gaveteiros moveis, por serem mais acessiveis e propiciar mais
autonomia aos seus usuarios, atendendo desde a Educacdo Infantil ao Ensino
Médio, bem como os professores que atuam no espaco. Os armarios com nichos
e a insercdo de prateleiras no espaco € fundamental para expor objetos
relacionados ao ambiente e trabalhos em andamento e/ou desenvolvido pelos

alunos.

O painel perfurado, também conhecido como Mural Pegboard, em MDF
ou outro material € essencial, uma vez que € uma caracteristica desse espaco,
como também torna-se mais acessivel e funcional durante o uso das ferramentas

nele exposto.

Os puffs no modelo fofdo, confeccionados com materiais sintéticos de alta
resisténcia, oferece mais uma possibilidade de uso no espaco, dando autonomia
aos alunos de escolher onde se sentem melhor para construir os seus artefatos,
assim como pode ser um espaco de fuga para criangcas com TEA, por exemplo.

As cores dos mobiliarios citados serdo abordadas na diretriz a seguir.

Diretriz 7: Emprego de cores pastéis vibrantes e/ou neutras em

mobiliarios e paredes

O uso da cor, seja nos mobiliarios ou paredes, € parte integrante do

espaco e da Relacdo Pessoa-Ambiente, podendo aumentar a atividade cerebral.

No tocante aos mobiliarios, iniciaremos com sugestdes de cores para as
mesas, necessitando que os materiais sejam o menos reflexivo possivel, visando
diminuir o desconforto e a fadiga dos olhos, como os tons amadeirados ou

neutros, por exemplo.
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As cadeiras, de preferéncia estofadas, podem ser coloridas, mas com tons
pastéis vibrantes (Electric Pastels®), como visto na Figura 73, trazendo uma
proposta ludica mas sem causar fadiga visual, ou ainda podendo ser com as
cores padréo da escola, pois pode ser que algumas escolas sigam um padrao
de cor especifico, e/ou ainda na cor preta como facilmente encontradas, mas

gue estejam harmodnicas com os demais elementos do espago.

Nos armarios, as cores podem ser em tons amadeirados ou neutros, com
detalhes em cores a definir, inseridas em portas ou nichos, sendo de uma Unica
cor ou em cores distintas, todavia, com tons pastéis vibrantes, como supracitado,
levando em consideragdo a pluralidade de usuarios desse espaco,
especialmente os alunos com necessidades especificas, pois, deve-se ter
cautela quanto ao uso da cor, com cores fortes e vibrantes, assim como o
excesso de estimulos, pois, 0 seu efeito nas pessoas com TDAH, pode tornar o
ambiente distrator e/ou causar agitacdo, e, nas pessoas com TEA, pode
prejudicar a sua regulacdo sensorial, podendo causar sobrecarga sensorio-

visual, necessitando, portanto, de cores que ofereca conforto visual.

Figura 73: Sugestéo de Cores Electric Pastels segundo Pantone 2021

PANTONE’ PANTONE' PANTONE' PANTONE'
2412C 388C 332C 636 C

B ———— |
PANTONE’ PANTONE' PANTONE' | PANTONE’
177C 1565 C 236 C 2086 C

FONTE: https://followthecolours.com.br/pastel-eletricos-pantone/

° Fonte: https://www.pantone.com.br/artigos/cores/electric-pastels/
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J& nas paredes, as cores recomendadas sdo 0s tons neutros ou pasteis,
proporcionando a sensacdo de bem-estar, equilibrio, e se for inserida cores
vibrantes, que sejam através da aplicacdo de ilustracbes personalizadas, em
uma Unica parede, seja em adesivos, pinturas ou graffiti, pois pode estimular a
criatividade, a criacao e a experimentagcao que o Espagco Maker tende a propiciar,
além de proporcionar as ambiéncias criativas. Como mostra a pesquisa de
Souza e Elali (2023), foi percebido que “a presenca de arte nas pinturas da
parede oferece alta complexidade visual (cores e formas) e denota o resultado
da apropriacdo, contribuindo com a formacdo da nocao de identidade” dos

alunos.

Também pode-se usar a cor branca no espaco, desde que sejam pintadas
com tinta fosca, diminuindo o seu indice de refletancia, pois a cor branca no
ambiente gera a sensagcdo de amplitude, leveza e clareza (Heller, 2013), uma
vez que esse ambiente é estimulante em diversos aspectos, seja pelas cores

dos mobiliarios ou pelos recursos utilizados.

Como faz-se pouco uso da lousa branca e digital nesses espacos,
comparado a sala de aula, ndo necessita-se de que a parede do fundo das

lousas sejam escuras.

Diretriz 8: Utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais e materiais

didaticos especificos

E interessante ter nesse ambiente de aprendizagem inovador lousas,
tanto digital quanto lousa branca, sendo essa ultima com sistema de rodizios, de
modo que se desloque de um ponto a outro, possibilitando assim maior
flexibilidade e oportunizando a participacdo ativa dos alunos, onde quer que
estejam dentro do ambiente. E a lousa digital visando maior interacao,
assimilacao e familiaridade com o conteudo, de acordo com o planejamento do
professor. O projetor no forro torna-se essencial nesse espaco, uma vez que
pode-se possibilitar a apresentacdo, tanto pelos professores, quanto pelos

alunos, segundo o planejamentos das atividades e das tematicas abordadas.

Um dos materiais mais utilizados no espago sdo os reciclaveis, como

papeldo, garrafas pet, sucatas, entre outros; os materiais pedagdgicos, como
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cartolinas, papel A4, celofane, tesouras, colas, lapis diversos, tinta, pincéis, post
it, estilete, entre outros; e o0s materiais de programacgdo, como as pecas
perfuradas de metal de diferentes dimensdes, legos, kit de robodtica e placas,
necessitando, portanto, de espacos adequados para 0 seu devido

armazenamento.

Outros recursos tecnolégicos sdo os notebooks, computadores e/ou
tablets, pois nesse espago necessita-se da utilizacdo de software de
programacao e modelagem 3D para a construcao dos artefatos, a depender da
etapa da Educacéo Bésica, como o Ensino Fundamental 2 e Médio, por exemplo,
gue ja utilizam a programacéo para o desenvolvimento das atividades propostas.
A caixa de som torna-se interessante nesse espaco, podendo envolver e imergir
ainda mais os alunos nas atividades realizadas, com trilhas sonoras previamente

selecionadas, propiciando ainda mais a ambiéncia criativa do espaco.

Para que esses equipamentos permanecam ligados, é necessario a
insercdo de tomadas nesse espaco, seja nas paredes e/ou suspensas no forro,
assim como para utilizar outros tipos de materiais, como a pistola de cola quente
devidamente supervisionada. Nao recomenda-se a insercdo de tomadas
instaladas nas mesas, como as que sdo em formato de régua que, mesmo com
tampas, pode gerar maior risco de acidentes, pois utiliza-se bastante nesses
espacos pecas em metal e parafusos, tornando-se perigoso, especialmente para
criancas pequenas da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental 1 e 2, assim
como as criancas neurodivergentes®. Necessita-se também que o espaco

disponibilize acesso a internet com qualidade.

Diretriz 9: Previsdo de equipamentos de prototipagem e lugar para

ferramentas manuais

No Espaco Maker, h4 diversos equipamentos como impressora 3D e
maquina de corte a laser, sendo necessario, para esse ultimo, as devidas
instalacdes de exaustdo para o ambiente externo, através de dutos, pois

necessita-se de passagem para o ar quente que sai do equipamento. Pode-se

10 05 neurodivergentes s3o pessoas que apresentam caracteristicas neurolégicas diferenciadas da
maioria dos individuos.
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ter ainda fresadora, roteadora CNC, entre outras. Visando maior seguranca, ao
utilizar esses tipos de equipamentos, recomenda-se 0 uso de vestuario e

Equipamentos de Protecéo Individual — EPI no espaco.

Também ha nesse espaco diferentes tipos de ferramentas manuais e
elétricas, que sdo bastante utilizadas, como o alicate, chave de fenda, chave de
boca, martelo, parafuso, broca, serrote, furadeira, serra tico-tico, trena, lixadeira,
dentre outros. Como supracitado, algumas dessas ferramentas podem ficar
expostas no painel perfurado e outras em caixas transparentes com divisorias.
Todos os equipamentos e ferramentas sdo imprescindiveis, pois todos 0s
usuarios tem a oportunidade de realizar atividades de forma colaborativa, com o

acesso de todos.

Como ressaltam Brockveld, Silva e Teixeira (2018, p. 64) “mais importante
do que ter maquinario de ultima geracédo, é criar um espaco de interesse que

empodere os estudantes com ferramentas que os auxilie a algar algum objetivo”

Diretriz 10: Local para armazenamento de projetos em andamento e

local para exposicdo dos projetos concluidos

Por fim, no Espaco Maker, ha necessidade de ter-se um espaco
contemplativo, para exposicao dos trabalhos realizados e as suas respectivas
apresentacoes, de modo que os alunos compartilhem aquilo que criaram com
seus pares, empoderando-os. E importante também dispor de espaco para
guardar os projetos em andamento (Figura 74), em mobiliario que atenda esse
tipo de demanda, como armarios, nichos, prateleiras ou bancadas,
oportunizando que os trabalhos sejam concluidos em outro momento. As
paredes do espaco podem ser utilizadas para expor os trabalhos desenvolvidos
em cartazes, com 0 passo-a-passo dos trabalhos desenvolvidos, apresentando
desde a ideacao ao produto final, por exemplo. Como as atividades podem ser
desenvolvidas para além do Espaco Maker, utilizando outros ambientes da
escola, é importante ter em alguns desses outros ambientes, locais para que 0s

alunos possam apresentar, bem como deixar expostos os trabalhos realizados.
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Figura 74: Espago para contemplag&o e para projetos em andamento
L

FONTE: https://www.utiledesign.com/work/the-park-school-early-childhood-wing-and-maker-

space-renovation/

De modo a sintetizar as diretrizes supracitadas, foi elaborado um Quadro
Sintese (Quadro 12) das Diretrizes Projetuais para Ambientes de Aprendizagem
Inovadores do tipo Espacos Makers, como vé-se a seguir:
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Diretrizes Projetuais p

Pictograma
Associado

Diretriz

Quadro 12: Quadro Sintese das DPAAI — EM
ra Ambientes de Aprendizagem Inovadores do tipo Espacos Makers

Requisitos minimos

1. Atender/
comportar/ prever
sua utilizag&o por

multiplos e diversos

O espaco deve atender os miltiplos usuarios, desde alunos da educacéo infantil ao ensino médio, bem como os
professores, tendo-os como centro; levar em consideragéo as necessidades especificas dos usuarios; considerar
as atividades nele desenvolvidas; proporcionar diversos estimulos e ambiéncias criativas, levando em consideragdo
os interesses e as individualidades dos usuarios, de modo que se sintam livres para criar e gerar novas ideias,

usuarios acolhendo-os.
2. Espaco deve ser | O espago precisa ser amplo e flexivel; ter aproximadamente 60m2 ou mais e considerar 2m2 por pessoa; Sser
flexivel para acessivel e sem barreiras arquitetdnicas; ter piso antiderrapante e boa iluminagdo natural e artificial; as janelas

contemplar varias
atividades e amplo
para livre circulagdo

devem ter peitoril de até 90cm a partir do piso acabado e barreiras luminosas; o espago precisa ser propulsor da
criatividade, das experiéncias, da colaboracéo, da diversédo e da imaginagéo. Os forros e paredes precisam ser de
materiais acusticos para evitar ruidos e reverberagdo que se possa causar.

3. Prever zonas
silenciosa e
ruidosa

Na zona ruidosa, deve-se considerar as atividades dindmicas e o uso de alguns equipamentos e ferramentas, como
furadeira; e na zona silenciosa, considerar o desenvolvimento de atividades que exijam concentracdo, como a
criacdo de artefatos e apresentacoes.

4. Prever zonas
limpas e sujas

Recomenda-se ter zonas limpas como lavatérios, com pias e torneiras acessiveis, assim como locais para 0 uso
dos computadores, por exemplo, pois requer certos cuidados; e para as zonas sujas sugere-se o0 uso de peliculas
transparentes de 4 ou 8mm nas mesas para as atividades dindmicas, como uso de tintas, por exemplo; e espagos
para alguns equipamentos, como a maquina de corte a laser, devido a sujeira causada.

5. Apropriado para
multiplas
metodologias

O espaco precisa estar condizente com as diversas metodologias que possam ser adotadas, para além da Cultura
Maker, com layouts flexiveis; estar apropriado e alinhado com as disciplinas e planejamento dos professores de
modo a facilitar o processo de ensino-aprendizagem.

CONT.
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6. Uso de
mobiliarios
flexiveis,
articulaveis e
moveis, de
materiais leves

Os mobiliarios precisam atender as necessidades inerentes do ambiente, dos usuarios e das metodologias; precisa-
se gue sejam moveis, articulaveis e confeccionados com materiais leves; As mesas devem ter dimensé&o de
1,60x0,90m aproximadamente, podendo formar de pequenas a grandes ilhas; as cadeiras, de preferéncia,
giratorias, estofadas e regulaveis; os armarios com tamanhos e modelos diversificados e alguns com nichos;
gaveteiros moveis visando a praticidade; insercéo de Mural Pegboard, para tornar o uso das ferramentas acessiveis
e funcionais; puffs no modelo foféo para oferecer mais uma possibilidade de uso no espago.

7. Emprego de
cores pastéis
vibrantes e/ou

As cores dos mobiliarios com tons amadeirados e/ou neutros, de materiais que sejam o minimo reflexivel possivel,
a fim de diminuir o desconforto e fadiga visual; pode-se inserir cores com propostas lidicas, como os tons pastéis
vibrantes, levando em consideracéo a pluralidade de usuéarios do espaco; as paredes com tons neutros, pastéis

neutras em e/ou brancas, e que, em uma das paredes sejam inseridas adesivos, pinturas ou graffiti, com ilustracdes

mobiliarios e personalizadas, com a finalidade de estimular a criatividade e a no¢éo de identidade dos alunos e oportunizar as
paredes ambiéncias criativas.

8. Utilizacdo de E interessante ter nesse espagco lousas, tanto digital, quanto brancas (méveis), de modo a possibilitar a participagéo

recursos ativa dos alunos, bem como o uso de projetor, seja no forro ou acoplado a lousa digital; inser¢do de caixa de som

tecnoldgicos
digitais e materiais
didaticos
especificos

no espago, a fim de proporcionar a imerséo dos alunos nas atividades desenvolvidas e propiciar as ambiéncias
criativas; necessita-se ter lugares adequados para o devido armazenamentos dos recursos didaticos e tecnologicos,
de forma organizada e categorizada; inser¢éo de tomadas suspensas no forro e em paredes, visando o uso de
recursos, equipamentos e ferramentas, assim como acesso a internet com qualidade.

&l @ e

9. Previséo de
equipamentos de
prototipagem e local
para ferramentas
manuais

O espaco precisa estar preparado para receber equipamentos que necessitam de instalagoes especializadas, como
a maquina de corte a laser; recomenda-se ter lugares para o armazenamento de EPI; local para armazenamento
das ferramentas de forma organizada. Algumas ferramentas podem ficar expostas, aspirando a praticidade do uso
e a funcionalidade do espaco.

10. Local para
armazenamento de
projetos em
andamento e local
para exposicao de
projetos concluidos

Ter-se espagos contemplativos, para exposicéo e apresentagdo de trabalhos concluidos, de modo que os alunos
possam compartilhar com seus pares, empoderando-os; lugares para se guardar os projetos em andamento, para
isso, é importante ter nesse espaco armarios, nichos, prateleiras e/ou bancadas; as paredes podem ser usadas
para expor trabalhos desenvolvidos em cartazes; locais para exposi¢éo e apresentacao de trabalhos para além do
Espaco Maker, visando oportunizar que os demais alunos possam contemplar e explorar os trabalhos
desenvolvidos.

FONTE: Desenvolvido pela Autora (2024)
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa visou, norteado pelo objetivo geral, compreender como os
ambientes de aprendizagem inovadores contribuem potencialmente para o
processo de ensino-aprendizagem de criangas, e, para atender a esse objetivo,
foram formulados quatro objetivos especificos. Cada objetivo correlaciona-se
com os métodos e técnicas adotados para esta pesquisa, com abordagem
multimétodos, que foram divididos em 4 etapas, como apresentados a seguir.

O primeiro objetivo especifico desta pesquisa, teve como premissa
conhecer acerca dos ambientes de aprendizagem inovadores e 0S seus
principais atributos, sendo este cumprido a partir do levantamento bibliogréafico
realizado na Revisdo Sistematica da Literatura, inserida na Etapa 1 da
metodologia, abarcando a tematica e conhecendo o0s seus principais atributos
como descritos no Quadro 5 do item 4.1.1.

O segundo objetivo especifico consistiu em investigar a configuracdo dos
ambientes de aprendizagem de escolas inovadoras de Jodo Pessoa/PB para o
processo de ensino-aprendizagem, pois a Etapa 2 — Aspectos do Ambiente
Construido que contempla 3 fases, foi realizada em ambas as escolas escolhidas
com a Selecdo do Ambiente de Aprendizagem, a Analise do Ambiente a partir
da aplicacdo do Walkthrough, a Entrevista com as pessoas chave e a
Identificacdo da Configuracdo Espacial, através da aplicacdo do Quadro
Analitico.

O terceiro objetivo especifico aspirou identificar das percepcbes dos
usuarios em relacdo ao ambiente construido, que corresponde a Etapa 3 —
Percepc¢éo do Usuério, com a aplicacdo do Mapa Comportamental — centrado no
lugar e da Selec¢do Visual, realizado com os professores.

O guarto objetivo especifico visou gerar diretrizes projetuais considerando
os ambientes de aprendizagem inovadores e as ambiéncias criativas, inserido
na Etapa 4 — Analise dos dados e discussdes, a partir dos Espacos Makers
analisados e das visitas técnicas realizadas, bem como das suas principais
descobertas.

Desse modo, a partir da aplicacdo dos instrumentos e da analise dos
dados obtidos correspondendo a cada objetivo especifico atendido,

conseguimos atender ao objetivo geral da pesquisa, compreendendo a
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contribuicdo potencial dos ambientes de aprendizagem inovadores para o0
processo de ensino-aprendizagem, e, com isso, foi possivel responder a questao
da pesquisa, de como os ambientes de aprendizagem inovadores podem
estimular e contribuir no processo de ensino-aprendizagem de criancas. Nesse
sentido, com todas as analises dos dados e discussao realizada na dissertagéo,
pode-se confirmar que esses ambientes, no caso da pesquisa com enfoque nos
Espacos Makers, estimulam e contribuem no processo de ensino-aprendizagem,
além de promover ambiéncias criativas efetivamente e potencialmente. Assim
sendo, isso pode ser observado a seguir, a partir sintese dos capitulos
apresentados:

O primeiro capitulo referiu-se a introducdo, apresentando a tematica da
pesquisa e a referida problematica, assim como explanado acerca da relevancia
da pesquisa e a respectiva justificativa, os objetivos e a apresentacdo da
estrutura da pesquisa. Enfatizou-se a importancia do ambiente construido de
aprendizagem estar condizente com a metodologia adotada nos ambientes de
aprendizagem inovadores e de colocar-se o0 aluno como centro do processo de
ensino-aprendizagem.

O segundo capitulo abordou acerca da influéncia do ambiente de
aprendizagem no comportamento humano, discutindo a respeito dos ambientes
de aprendizagem, assim como ocorre o0 processo de ensino-aprendizagem, a luz
do desenvolvimento humano; das transformacdes das abordagens pedagdgicas,
a partir das principais teorias de aprendizagem; dos ambientes de aprendizagem
inovadores, sob a otica das metodologias ativas utilizadas nesses ambientes; e
da relacdo pessoa-ambiente e da relacdo ambiente-comportamento, com a
contribuicdo da psicologia ambiental. Nesse sentido, esse capitulo contribuiu
para compreender acerca dos ambientes de aprendizagem e da importancia da
Relacdo Pessoa-Ambiente.

O terceiro capitulo correspondeu aos atributos dos ambientes de
aprendizagem inovadores, trazendo os principais atributos estudados pelos
autores dos trabalhos selecionados na RSL; acerca dos aspectos construtivos
dos ambientes de aprendizagem inovadores, abordando os parametros de
projeto, o manual de orientagcfes técnicas da FNDE e dos layouts dos ambientes
inovadores; e, por fim, acerca das ambiéncias criativas educacionais,

explanando frente as ambiéncias, sobre a criatividade e das ambiéncias de
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aprendizagem criativas. Dessa maneira, esse capitulo oportunizou conhecer
ainda mais acerca dos ambientes de aprendizagem inovadores e seus principais
atributos, e de como as ambiéncias criativas S&0 essenciais no tocante a
ambientes de aprendizagem que propiciam e valorizam a criatividade humana.

O quarto capitulo apresentou a metodologia da pesquisa, desenvolvida a
partir da abordagem multimétodos, dividida em 4 etapas correlacionadas e
supracitadas. Com a aplicacdo de cada etapa, pretende-se obter dados
essenciais para a analise dos resultados e, consequentemente, aspirar 0s
objetivos desta pesquisa, atingindo-os com éxito.

O quinto capitulo refere-se a caracterizacdo do objeto de estudo, que
iniciou apresentando a cidade de Jodo Pessoa e as suas politicas educacionais,
e, posteriormente, apresentando as escolas escolhidas que trazem uma
proposta pedagodgica inovadora e seus respectivos ambientes de aprendizagem
selecionados.

O sexto capitulo traz a analise dos ambientes de aprendizagem
inovadores, sendo apresentado os resultados das fases 2 e 3 da segunda etapa
da metodologia, com a aplicacdo do Walkthrough, uma vez que foi possivel
identificar os principais atributos do ambiente analisado, como os tipos de
mobiliarios, a dimensao dos espacos, 0s recursos disponiveis, a organizagcao e
manutencao, dentre outros; a Entrevista com as pessoas chave, que evidenciou
acerca das peculiaridades de cada escola e da usabilidade dos ambientes
analisados, da compreensao sobre as metodologias adotadas e a sua relacao
com as disciplinas e o desenvolvimento de atividades para além dele; e o Quadro
Analitico complementou os resultados obtidos no Walkthrough e na Entrevista,
a partir da Identificacdo da Configuracdo Espacial, explicitando as caracteristicas
do ambiente analisado, estando condizente com a maioria das especificacdes
técnicas das diretrizes do MCAA (Sarmento, 2017). E, da terceira etapa, que
aprofundou acerca da percepcao dos usuarios nesse espaco, sendo aplicado o
Mapa Comportamental (centrado no lugar), compreendendo como se da a
usabilidade do espaco e o desenvolvimento das atividades, mostrando-se
importante para tal compreensdo; e a Selecdo Visual aplicada com os
professores, que demonstrou que a imagem E foi a que mais apresentou

aspectos positivos de acordo com as suas percepc¢des, sendo esse um ambiente
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dindmico, estimulante e motivador, podendo contribuir, de fato, para o processo
de ensino-aprendizagem.

O sétimo capitulo abordou as andlises e discussao a partir dos resultados
obtidos na etapa 2 e suas respectivas fases, e da etapa 3 da metodologia,
trazendo um panorama geral envolvendo as duas escolas e o0 que ambas tem
em comum, evidenciando as principais descobertas na Matriz de Descobertas,
trazendo os principais pontos de cada instrumento utilizado, as visitas técnicas
gue foram tdo importantes e que permitiu a pesquisadora a mergulhar ainda mais
no objeto de estudo. E, por fim, a elaboracdo das Diretrizes Projetuais para
Ambientes de Aprendizagem Inovadores do tipo Espagos Makers, apresentando
desde os multiplos usuérios que precisam ser levados em consideracéo desde
a concepcao do projeto, como também os mobiliarios, o uso da cor no espaco e
locais para exposicdo e armazenamento de trabalhos em andamento, tendo
como base os espacos analisados, todo 0 aporte tedrico da pesquisa quanto aos
atributos dos ambientes de aprendizagem inovadores e as ambiéncias criativas,
como também as visitas técnicas realizadas, trazendo ricas contribuicdes para a
sua formulacgéo.

Tais diretrizes elaboradas podem ser utilizados por projetistas, sejam
arquitetos ou designers, bem como por gestores e profissionais da area da
educacdo que anseiam em inserir esse tipo de espaco em suas escolas,
sabendo-se do quao potencialmente é esse espaco no processo de ensino-
aprendizagem, como podde-se ver, pois, como ressaltam Nair, Doctori e EImori
(2020), os ambientes de aprendizagem inovadores expandem, ao invés de
conter a aprendizagem, abre acesso em vez de controla-lo, adapta-se as
diferentes metodologias e preferéncias de aprendizagem, ao invés de restringi-
las.

A metodologia adotada nessa pesquisa, com abordagem multimétodos, &
potencialmente replicavel, tanto em outras escolas da Rede Privada de Ensino,
guanto da Rede Publica de Ensino, visando compreender outros Ambientes de
Aprendizagem Inovadores e/ou especificamente os Espacos Makers, e se esses
espacos estdo condizentes com a didatica adotada e com o0s seus diversos
usuarios, possibilitando oportunidades de pesquisas futuras, de Teses e
Dissertacbes, considerando Diretrizes Pedagodgicas dos Ambientes de

Aprendizagem Inovadores; da inser¢cdo da analise do Conforto Ambiental desses
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ambientes; e da possibilidade de aprofundar quanto a capacitagdo que 0s
professores recebem para atuarem nos Espacos Makers. Nesse sentido,
entende-se a importancia do estudo realizado e das inimeras possibilidades de
ampliar o conhecimento cientifico acerca da tematica.

Teve-se como limitacdo na pesquisa encontrar escolas que abrissem suas
portas para a realizagdo da pesquisa, por se tratar de escolas da Rede Privada
de Ensino, assim como, posteriormente a assinatura do TALE pelos
responsaveis dos alunos, mesmo sendo explicitado que seria ndo-participante,
apenas centrado no lugar, pois o CEP néo leva em consideragdo que, na
arquitetura, pode acontecer de se observar determinados ambientes sem
necessariamente envolver 0s usuéarios. Mas respeitando e cumprindo tal
exigéncia, conseguimos com a ajuda das diretoras das respectivas escolas, que
prontamente se puseram a disposi¢ao para ajudar.

Por fim, associando os olhares da Psicopedagogia, do Design de
Interiores e da Pesquisa em Arquitetura e Urbanismo, € evidente a importancia
da implantacédo dos ambientes de aprendizagem inovadores, especialmente de
Espacos Makers, como ambientes potencialmente capazes de gerar estimulos
nos estudantes, mas também nos professores; contribuindo para a ampliacédo
das ambiéncias criativas, que colaboram fortemente no desenvolvimento infanto-
juvenil e no processo de ensino-aprendizagem atual e significativamente, bem
como no desempenho académico dos alunos. Foi possivel perceber também
como as ambiéncias criativas e os estimulos causados pelos ambientes estao
intimamente ligados.

Ressalta-se ainda que a dissertacdo ja foi publicada em anais de
periddicos e de congresso, como o X Encontro Nacional de Ergonomia do
Ambiente Construido — ENEAC, evidenciando as principais contribuicbes dos
ambientes de aprendizagem inovadores no que se refere ao conforto

ergondmico, com énfase na fase 2 da Etapa 2 da pesquisa.

222



REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, S.R.; COSTA FILHO, L. “Predicéo e avaliagéo da preferéncia
percebida em salas de aula”, p. 580-589. In: ANAIS do VIIl ENEAC - Encontro
Nacional de Ergonomia do Ambiente Construido e IX Seminario Nacional
de Acessibilidade Integral. Sdo Paulo: Blucher, 2020.

ALVARES, S. L. Programando a Arquitetura Escolar: a relagcdo entre
Ambientes de Aprendizagem, Comportamento Humano no Ambiente
Construido e Teorias Pedagdgicas. Tese (Doutorado). Universidade Estadual
de Campinas — Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo.
Campinas, 2016.

ALVARES, S.; KOWALTOWSKI, D. Programando espagos de aprendizagem:
uma contribuicdo para a educacéo brasileira. IN: ANAIS do SBQP - Simpdésio
Brasileiro de Qualidade do Projeto no Ambiente Construido. Vigosa: UFV,
2015.

AMANTEA, C. S.; RIZOLLI, M. A ambiéncia criativa da Bauhaus e a educacéao
colaborativa dos Projetos de Trabalho: um didlogo pedagodgico favoravel ao
Ensino Superior de Design. Revista Primus Vitam, n. 8. 1° semestre de 2015.
Disponivel em: https://delphos-gp.com/primus_vitam/primus_8/clarissa.pdf.
Acesso em: 29/11/2023.

AMORIM, N. B. S.; PESSOA, V. S. A.; FONSECA, P. N.; ARAUJO, P. V. A
percepcao ambiental dos estudantes do ensino médio sobre o cuidado com
a sala de aula. Revista Psicopedagogia. v.35. n.107. Sao Paulo, 2018.

ANDERSON, C. A novarevolucéo industrial: Makers. Rio de Janeiro: Elsevier,
2012.

ARAUJO, M. C. O papel do ambiente construido sobre a educacdo: a
influéncia sobre a atencdo e a relacdo com o aprendizado. 2020. Tese
(Doutorado) — Universidade Federal de Pernambuco. Programa de POs-
Graduacao em Design. Recife, 2020.

ARAUJO, P. V.; PESSOA, V. S.; FONSECA, P. N.; ALBUQUERQUE, J. H. A;;
ALMEIDA, A. C. Eu gosto da escola: um estudo sobre o apego ao ambiente
escolar. Psicologia Escolar e Educacional. Sdo Paulo. v. 20, n. 2, p. 377-384.
Mai/Ago, 2016.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. ABNT NBR 9050:
Acessibilidade a edificagfes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos.
Rio de Janeiro, 2020.

AVILA, V. M. Relacdo entre Teorias de Aprendizagem Contemporaneas,
TDICs e o0 espaco da sala de aula. Dissertacdo (Mestrado). Universidade
Federal de Vigosa — Programa de Pos-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo.
Vigosa, 2020.

223


https://delphos-gp.com/primus_vitam/primus_8/clarissa.pdf

BARRETT, P. et al. A holistic, multi-level analysis identifying the impact of
classroom design on pupils’ learning. Building and Environment, v. 59, p.678-
689, 2013.

BARRETT, P.; TREVES, A.; SHMIS, T.; AMBASZ, D.; USTINOVA, M. The
Impact of School Infrastructure on Learning: A Synthesis of the Evidence.
World Bank Group: Washington, 2019.

BATISTA, D. G. P.; LIMA, E. R. V. (2020). indice de avaliacio da qualidade de
infraestruturas cicloviarias: um estudo em Jodo Pessoa - PB. urbana. Revista
Brasileira de Gestdo Urbana, 12, e20190086. https://doi.org/10.1590/2175 -
3369.012.e20190086

BATTAINI, B. C. Parametros montessorianos na concepc¢éao da arquitetura
escolar. 2023. Dissertacdo (Mestrado) - Centro Universitario de Varzea Grande
- UNIVAG em associagao com a Pontificia Universidade Catolica de Campinas.
Programa de POs-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo. Varzea Grande,
2023.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2018.

BENDER, W. N. Aprendizagem baseada em projetos: educacéao
diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

BEZERRA, M. C. L.; CHOAS, M. L. L. S. Caracteristicas do espaco arquitetdnico
facilitadoras do ensino e aprendizagem. Rev. Inter. Interdisc. INTERthesis,
Florianodpolis, v.13, n.2, p.58-75. Mai-Ago, 2016

BOMFIM, Z. A. C.; DELABRIDA, Z. N. C.; FERREIRA, K. P. M. Emoc¢des e
afetividade ambiental. IN: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Psicologia
Ambiental: conceitos para a leitura da relacdo pessoa-ambiente.
Petropolis/RJ: Vozes, 2018.

BOROCHOVICIUS, E.; TASSONI, E. C. M. Aprendizagem Baseada em
Problemas: uma experiéncia no Ensino Fundamental. Educacdo em Revista,
v.3, Belo Horizonte, 2021 DOI: http://dx.doi.org/10.1590/0102-469820706

BRASIL, P. C.; SILVA, J. C. Impactos da arquitetura escolar na qualidade do
ensino brasileiro. Revista Conhecimento e Diversidade, Niterdi, v. 10, n. 21, p.
187-197, mai/ago, 2018. Disponivel em:
<https://revistas.unilasalle.edu.br/index.php/conhecimento_diversidade/article/vi
ew/4881> Acesso em: 20/04/2022.

BRASIL. Ministério da Educacédo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2018.

224


https://doi.org/10.1590/2175%20-3369.012.e20190086
https://doi.org/10.1590/2175%20-3369.012.e20190086
https://revistas.unilasalle.edu.br/index.php/conhecimento_diversidade/article/view/4881
https://revistas.unilasalle.edu.br/index.php/conhecimento_diversidade/article/view/4881

BROCKVELD, M. V. V.; SILVA, M. R.; TEIXEIRA, C. S. A Cultura Maker em prol
da inovacéao nos sistemas educacionais, p. 55-66. In: Educacao Fora da Caixa:
Tendéncias Internacionais e Perspectivas sobre a Inovacdo na Educacao.
Sao Paulo: Blucher, 2018. ISBN: 9788580393224 DOI 10.5151/9788580393224-
04

BYERS, T.; IMMS, W.; HARTNELL-YOUNG, E. Evaluating teacher and student
spatial transition from a traditional classroom to an innovative learning
environment. Studies in Educational Evaluation — v. 58, p. 156-166. Sep.,
2018.

. Comparative analysis of the impact of traditional versus innovative
learning environment on student attitudes and learning outcomes. Studies in
Educational Evaluation —v. 58, p. 167-177. Set., 2018.

CAMARGO, F.; DAROS, T. A sala de aula inovadora: estratégias
pedagogicas para fomentar o aprendizado ativo. Porto Alegre: Penso, 2018.

CAMPBELL, L. Teaching in an Inspiring Learning Space: an investigation of the
extent to which one school’s innovative learning environment has impacted on
teachers’ pedagogy and practice. Research Papers in Education. (2019).v. 35.
Ed. 2. 185-204.

CAMPOS-DE-CARVALHO et. al. Ambiente. In: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A.
Temas béasicos em Psicologia Ambiental. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

CAMPOS-DE-CARVALHO, M. Psicologia Ambiental e do Desenvolvimento: o
espaco em instituicdes infantis. IN: GUNTHER, H.; PINHEIRO, J. Q; GUZZO0, R.
S. L. Psicologia Ambiental: entendendo as relacbes do homem com seu
ambiente. 32 Ed. Campinas/SP: Editora Alinea, 2014.

. Arranjo Espacial. In. CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Temas
basicos em Psicologia Ambiental. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

CARLETTO, A. C.; CAMBIAGHI, S. Desenho Universal: Um conceito para
todos, 2008. Disponivel em: <http://www.maragabrilli.com.br/desenho-
universal.html>. Acesso em: 26/11/2023.

CASTILLA, N. et al. The effects of illuminance on students’ memory. A
neuroarchitecture study. Building and Environment — v. 228 (2023) 109833.

COCCO, R. M.; KOZLOSKI, C. L. Metodologias Ativas de ensino-aprendizagem
em cursos de Arquitetura e Urbanismo. Revista PIXO - Educacdo em Arquitetura
| (Primavera) n.15, v. 4, 2020.

COSTA, A. D. L. Experiéncias académicas de projeto colaborativo e

acessibilidade na pds-graduacédo: a opinido dos profissionais. Revista Projetar
— Projeto e Percepcao do Ambiente. v. 3, n. 1. UFRN, 2018.

225



COSTA, A. D. L.; et. al. Por uma cultura de acessibilidade centrada no usuério e
na qualidade do ambiente construido: o caminho do LACESSE-UFPB. In:
COSTA, A. D. L.; SARMENTO, B. R. Tecendo pontes: interfaces e lugares de
acessibilidade. Jodo Pessoa: Editora UFPB, 2020.

COSTA, A.D. L.; LIVRAMENTO DA SILVA, R. F. Percepc¢éo sensorial, Design
Universal e Usabilidade sob a Otica da pratica projetual centrada no
usuario. p. 406-417. In: S&o Paulo: Blucher, 2018.

COSTA, A. B; ZOLTOWSKI, A. P. C. Como escrever um artigo de revisdo
sistematica. In: KOLLER, S. H.; COUTO, M. C. P. de P.; HOHENDORFF, J. V.
Manual de producéo cientifica. Porto Alegre: Penso, 2014.

COSTA, C. B. Avaliacao da adequacao do ambiente de aprendizagem frente
as abordagens pedagoégicas e as tecnologias digitais: o caso do CAP-
COLUNI. Dissertacao (Mestrado). Universidade Federal de Vicosa — Programa
de Pés-Graduacgao em Arquitetura e Urbanismo. Vigosa, 2020.

CRUZ, H. R. R. S. Avaliacao P6s-Ocupacao e apreciacao ergonémica do
ambiente construido: um estudo de caso. 2006. Dissertacdo (Mestrado) —
Universidade Federal de Pernambuco. CTG. Programa de Pés-Graduacdo em
Engenharia de Produgéo, 2006.

DEITOS, G. M. P. Arquitetura Escolar: um olhar para o Ensino de Ciéncias.
Dissertacdo (Mestrado). Universidade Estadual do Oeste do Parana — Programa
de Pés-Graduacao em Educacao. Cascavel, 2017.

DESSEN, M. A.; GUEDEA, M. T. D. A ciéncia do desenvolvimento humano:
ajustando o foco de analise. Paidéia. Ribeirdo Preto, 15(30), p. 11-20. Abr, 2005.
https://doi.org/10.1590/S0103-863X2005000100004.

DUARTE, C. R. Ambiéncia: por uma ciéncia do olhar sensivel no espaco. In:
THIBAUD, J. P.; DUARTE, C. R. (Orgs.) Por une écologie sociale de la ville
sensible: ambiences urbaines en partage. Geneve: MetisPresses, v. 1, 2013.

DUARTE, C. R.; PINHEIRO, E. Imagine uma tarde chuvosa... pesquisas sobre
ambiéncia, alteridade e afeto. p. 40-50. In: ANAIS do 6° PROJETAR. Salvador:
FAUFBA, 2013.

ELALI, G. A. O ambiente da escola — 0o ambiente na escola: uma discussao
sobre arelacdo escola-natureza em educacao infantil. Estudos de Psicologia.
Natal (RN), v. 8, n. 2,p. 309-319, mai-ago. 2003. Disponivel em:
https://doi.org/10.1590/S1413-294X2003000200013. Acesso em: 19/02/2023.

. Relacdes entre comportamento humano e ambiéncia: uma reflexao
com base na psicologia ambiental. In: ANAIS do Coléquio Ambiéncias
Compartilhadas. Rio de Janeiro: ProArg-UFRJ, 2009.

Multiplas Inteligéncias e Estimulagdo da Criatividade: uma
experiéncia do uso da narrativa para fomentar o projeto arquitetbnico. In: V

226


https://doi.org/10.1590/S1413-294X2003000200013
https://0501.nccdn.net/4_2/000/000/071/260/Artigo-GLEICE-ELALI-FULL.pdf
https://0501.nccdn.net/4_2/000/000/071/260/Artigo-GLEICE-ELALI-FULL.pdf
http://projedata.grupoprojetar.ct.ufrn.br/dspace/handle/123456789/1404
http://projedata.grupoprojetar.ct.ufrn.br/dspace/handle/123456789/1404

Projetar. Anais do V Projetar: processo de projeto: teorias e préaticas. Belo
Horizonte: Editora da UFMG, 2011, p. 1-18.

. Criar ou néo criar, eis a questao: breve discussao sobre o papel da
criatividade no projeto de arquitetura. In: VI Projetar. Anais do VI Projetar: O
Projeto como Instrumento para a Materializacdo da Arquitetura: ensino,
pesquisa e pratica. Salvador: FAU-UFBA, 2013.

. Em busca da ambiéncia criativa: uma abordagem exploratéria do
conceito. In: VALENCA, M. M.; et. al. Arquitetura e criatividade. Natal,
RN:EDUFRN, 2022.

ELALI, G. A.; PELUSO, M. L. Interdisciplinaridade. In: CAVALCANTE, S.; ELALI,
G. A. Temas basicos em Psicologia Ambiental. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

FENWICK, T. J. Learning through experience: troubling orthodoxies and
intersecting questions. Florida: Krieger Publishing Company, 2003.

FERNANDES, E. Ambientes de aprendizagem inovadores como Recurso
Pedagogico. Didéatica da educacédo fisica: perspetivas, interrogacfes e
alternativas, p. 112-114, Universidade de Madeira, 2018.

FERNANDES, L.; MEIRINHOS, M. Os Makerspaces como ambientes
pedagogicos inovadores. p. 507- 515. In: OSORIO, A. J. et. al. Challenges 2021,
Desafios do Digital: Livro de Atas. Braga: Universidade do Minho, 2021.

FILHO. E. F. C. et al. Avaliacao do conforto ambiental em uma escola municipal
de Joado Pessoa. IX Encontro de Extensao Universitaria. Desafios da
indissociabilidade entre ensino e extensao. Jodo Pessoa: Editora
Universitaria/UFPB, 2007.ISBN: 978-85-7445-089.

FILHO, H. M. S. Dimens0es projetada, construida e percebida: reflexdes
sobre ambientes escolares e acessibilidade no Seridé Ocidental Paraibano.
Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal da Paraiba, Programa de Pés
Graduacao em Arquitetura e Urbanismo. Jodo Pessoa, 2020.

FLIPPED LEARNING NETWORK. (2014). The four pillars of F-L-I-P.
Disponivel em: https://flippedlearning.org/definition-of-flipped-learning/. Acesso
em: 06/11/2023

FUNDO NACIONAL DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO, DIRETORIA
DE GESTAO, ARTICULACAO E PROJETOS EDUCACIONAIS. Elaboragao de
projetos de edificagbes escolares: ensino fundamental. Brasilia: FNDE,
2023.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necesséarios a pratica
educativa. Séo Paulo: Paz e Terra, 1996.

227


https://flippedlearning.org/definition-of-flipped-learning/

FRELIN, A.; GRANNAS, J. Teachers’ pre-occupancy evaluation of affordances
in a multi-zone flexible learning environment -introducing an analytical model.
Pedagogy, Culture & Society. 2020.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6° ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

. Métodos e técnicas de pesquisa social. 7° ed. Sdo Paulo: Atlas,
2021.

. Como elaborar projetos de pesquisa. 4° ed. — 12reimp. — S&o
Paulo: Atlas, 20009.

GONZAGA, K. V. P. Construindo uma proposta curricular inovadora na educacao
basica a partir da cultura maker. Revista e-Curriculum, Séao Paulo, v. 20, n. 3,
p. 1084-11009, jul./set. 2022.

GUNTHER, H. Affordance. In: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Temas basicos
em Psicologia Ambiental. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

GUNTHER, I. A.; ELALI, G. A. Docilidade Ambiental. IN: CAVALCANTE, S.;
ELALI, G. A. Psicologia Ambiental: conceitos para a leitura da relacao
pessoa-ambiente. Petropolis/RJ: Vozes, 2018.

GRIMLEY, C.; LOVE, M. Cor, espaco e estilo: todos os detalhes que os
designers de interiores precisam saber, mas que nunca conseguem
encontrar. Sdo Paulo: Olhares, 2022.

GROSSON, G.; TIXIER, J. P. Balizas e cenarios de uso pedagogico. IN:
D’AURIA, C.; et al. Design e escola: projetar o futuro. Sdo Paulo: Editora
Senac S&o Paulo, 2021.

HATTIE, J. A. T.;, DONOGHUE, G. M. A model of learning: optimizing the
effectiveness of learning strategies. IN: ILLERIS, K.; et. al. Contempory
Theories of Learning: learning theorists... in their own words. Second
Edition. Routledge: London and New York, 2018.

HELLER, E. A psicologia das cores: como as cores afetam a emocdao e a
razao. 12 edicdo. Sao Paulo: Gustavo Gili, 2013.

HENNESSEY, B. A. Creative behavior, motivation, environment and culture: the
building of a systems model. The Journal of Creative Behavior, v. 49, n. 3, p.
194-210, 2015.

HOMMERDING, M. Andlise do impacto de novas estratégias de projeto e
bem-estar do usuéarios em uma edificacdo corporativa: o caso da
certificacdo WELL e da neurociéncias aplicada a arquitetura. Artigo
(Especializacdo) — Universidade do Vale do Rio dos Sinos. Pds-Graduacdo em
Construcgao Civil: Gestéo, Tecnologia e Sustentabilidade, 2019.

228



HORN, M.; STAKER, H. Blended: usando a inovacéo disruptiva para
aprimorar a educacao. Porto Alegre, Brasil: Penso, 2015.

INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA - IBGE.
Panorama de Joao Pessoa. Rio de Janeiro: IBGE, 2022.

ILLERIS, K. A comprehensive understanding of human learning. IN: ILLERIS, K.;
et. al. Contempory Theories of Learning: learning theorists... in their own
words. Second Edition. Routledge: London and New York, 2018.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS ANISIO TEIXEIRA -
INEP. Censo Escolar da educacdo Basica 2022: Resumo Técnico. Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio Teixeira, Brasilia: INEP, 2022.

JOAO PESSOA. Lei ordinéria n° 13.035, 19 de junho de 2015. Dispde sobre o
plano municipal de educagdo 2015-2025 e d4 outras providéncias. Jodo Pessoa,
2015.

. Politica de Educacdo Municipal de Jodo Pessoa 2021-2024.
Joado Pessoa: SEDEC/PMJP, 2021.

JORGE, M. A. A influéncia da arquitetura no processo de cura: centro
terapéutico de saude mental no contexto natural de Alburrica. 2019.
Dissertacdo (Mestrado). Universidade de Lisboa, Faculdade de Arquitetura.
Lisboa: FA, 20109.

JUNIOR, J. C. G. et. al; Praticas contemporaneas no processo de ensino
aprendizagem. Revista Cientifica ACERTTE. v. 2, n. 12, 2022. Disponivel em:
https://acertte.org/index.php/acertte/article/view/119/92. Acesso em: 03/11/2023.

KAIRISTO-MERTANEN, L.; PUTKINEN, M. Making the change: how did we
succeed? Case Innopeda. Teoksessa J. O. Messana & J. M. M. Rubio. (toim.)
5th CARPE Conference: HORIZON EUROPE AND BEYOND. Valencia:
Editorial Universitat Politecnica de Valéncia, 48 - 55. Out, 2019.

KOLB, D. A. Experiential Learning. New Jersey: Ed. O’'Doughert, 1984.
. Experiential Learning. New Jersey: Pearson Education, 2015.

KOWALTOWSKI, D. C. C. K. Arquitetura escolar o projeto do ambiente de
ensino. Fepesp: Sao Paulo, 2011.

KUHNEN, A. Percepcdo Ambiental. In: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Temas
basicos em Psicologia Ambiental. Petropolis, RJ: Vozes, 2011.

KUHNEM, A. InteragcBes humano-ambientais e comportamentos socioespaciais.

IN: KUHNEN, A.; CRUZ, R. M.; TAKASE, E. Interacdes pessoa-ambiente e
saude. Sao Paulo: Casa do Psicélogo, 2009.

229


https://acertte.org/index.php/acertte/article/view/119/92

KRONKA MULFARTH, R. C. Ensino e Conforto Ambiental: Discuss&do sobre a
insercdo da Ergonomia no Processo de Projeto. Revista Oculum Ensaios, v.
15,n. 1, p. 171-182. PUC Campinas, 2018.

LEITE, C. A. R,; LEITE, E. C. R.; PRANDI, L. R. A aprendizagem na concepc¢ao
historico cultural. Akropolis Umuarama, v. 17, n. 4, p. 203-210, out./dez. 2009.

LEITNER, A. D; PINA, S. M. Arquitetura sob a 6tica da humanizacao em
ambientes de quimioterapia pediétrica. In: Simposio Brasileiro de Qualidade
do Projeto no Ambiente Construido. Jul-Set, 2020.

LIBANEO, J. C.; et. al. Educac&o escolar: politicas, estrutura e organizacgao.
10° ed. S&o Paulo: Cortez, 2012.

LUCENA, M. C. M. Avaliagao do conforto visual nas salas de aula do Centro de
Tecnologia na Universidade Federal da Paraiba. In: Il Simpdsio de Engenharia
de Producéo — SIMEP. Joéo Pessoa: 2015.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica.
8° ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

MARTINELLI, S. C.; et. al. Ambientes de aprendizagem em salas de aula e
desempenho escolar. Revista Electrénica Educare. v. 26 (3), 1-17, set-dic,
2022. https://doi.org/10.15359/ree.26-3.7. Acesso em: 28/10/2023.

MASSA, N. P.; OLIVEIRA, G. S.; SANTOS, J. A. O construcionismo de Seymour
Papert e os computadores na educacdo. Cadernos da Fucamp, v. 21, n. 52, p.
110-122, 2022. Disponivel em:
https://www.revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2820.
Acesso em: 29/10/2023

MASSON, T.J.; et. al. Metodologia de Ensino: Aprendizagem Baseada em
Projetos (PBL). In: ANAIS do XL COBENGE - XL Congresso Brasileiro de
Educacédo em Engenharia. Para: 2012.

MERGY, C. Epifanias e permanéncia de formas escolares inovadoras. In:
D’AURIA, C. et. al. Design e Escola: projetar o futuro. Sdo Paulo: Editora SENAC
Sao Paulo, 2021.

MONTESSORI, M. A crianca. Traducado: Luiz Horacio da Matta. Edicdo
Integrada. Sao Paulo: Circulo do Livro, 1988. Titulo original: Il secreto
Dell'infanzia.

MORAN, J. Tecnologias Digitais para uma aprendizagem ativa e inovadora. IN:
MORAN, J. A educacédo que desejamos: novos desafios e como chegar |4.
5° ed. Campinas: Papirus, 2012.

MORANDI, M. I. W. M; CAMARGO, L. F. R. Revisdo Sistemética da
Literatura. In: DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JR, J. A. V. Design

230


https://doi.org/10.15359/ree.26-3.7
https://www.revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2820

sciencie research: método e pesquisa para avanc¢o da ciéncia e da tecnologia.
Porto Alegre: Bookman, 2015.

MOSER, G. Psychologie environnementale: les relations homme-
environnement. Bruxelas: De Boeck, 2009.

MUSSET, M. Dar aula na sala de aula hoje? Desafios, praticas e debates. IN:
D’AURIA, C.; et al. Design e escola: projetar o futuro. Sado Paulo: Editora
Senac Séo Paulo, 2021.

NAIR, P.; FIELDING, R.; LACKNEY, J. The language of school design. Design
patterns for the 21th century school. In: Nacional Clearinghouse for educational
facilities, 2, 2005, India. Proceedings... India, 2005.

NAIR, P.; DOCTORI, R. Z.; ELMORE, R. F. Learning by design: live | play |
engage | create. Education Design Internation: USA, 2020.

NERICE, I. G. Didatica geral dinamica. 10 ed., S4o Paulo: Atlas, 1987.

NICOLAU, B. R. Arquitetura biofilica e satde mental: a hipétese da biofilia
aplicada no ambiente residencial estudantil coletivo. 2021. 85f. Monografia
(Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo) - Escola de Minas, Universidade
Federal de Ouro Preto, Ouro Preto, 2021.

NIEMI, K. ‘The best guess for the future?’ Teachers adaptation to open and
flexible learning environments in Finland. Education Inquiry, v. 12, n°3, 282-300
(2021) DOI: 10.1080/20004508.2020.1816371

NOBREGA, L.; ELIAS, T. F.; FERREIRA, K. P. M. Conscientizacdo. IN:
CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Psicologia Ambiental: conceitos para a
leitura da relacdo pessoa-ambiente. Petropolis/RJ: Vozes, 2018.

NODA, L.; LIMA, A. V. P.; SOUZA, J. F.; LEDER, S. QUIRINO, L. M. (2020).
Thermal and visual comfort of schoolchildren in air-conditioned classrooms in hot
and humid  climates. Building and Environment, 182, 107156.
https://doi.org/10.1016/j.buildenv.2020.107156

NUNES, C. S.; KEIKONAKAIAMA, M.; SILVEIRA, R. A.; STEFANI, C.;
CALEGARI, D. Critérios e Indicadores de Inovacdo na Educacéao. p. 49-60. In:
TEIXEIRA, C. S.; EHLERS, A.; SOUZA, M. Educacdo Fora da Caixa:
Tendéncia para a Educacédo no Século XXI. Florian6polis/SC: Bookess, 2015.
Disponivel em: https://via.ufsc.br/wp-content/uploads/2019/03/eBook-Educacao-
fora-da-caixa.pdf. Acesso em: 16/11/2023.

NUNES, M. R. DE O. Turismo e Producéo do Espaco em Jodo Pessoa- PB.
Revista Turismo - Visdo e Acéo - Eletrénica, vol.16 - n. 2, v. 16, p. 319-337,
2014.

231


https://doi.org/10.1016/j.buildenv.2020.107156
https://via.ufsc.br/wp-content/uploads/2019/03/eBook-Educacao-fora-da-caixa.pdf
https://via.ufsc.br/wp-content/uploads/2019/03/eBook-Educacao-fora-da-caixa.pdf

NYABANDO, T.; EVANSHEN, P. Second Grade Students’ Perspectives of Their
Classrooms’ Physical Learning Environment: A Multiple Case Study. Early
Childhood Education Journal —v. 50, p. 709-720. Apr, 2022.

OCDE (2013), Innovative Learning Environments, Educational Research
and Innovation, OCDE Publishing.

OLIVEIRA, G. S. et al.; As ideias de Rogers e 0 processo de ensino-
aprendizagem de matematica. Cadernos da Fucamp, v.20, n.44, p.131-150,
2021.

OLIVEIRA, M. M. Como fazer pesquisa qualitativa. Petrépolis, RJ: Vozes,
2007.

OLIVEIRA, S. L.; SIQUEIRA, A. C.; ROMAO, E. C. Aprendizagem Baseada em
Projeto no Ensino Médio: estudo comparativo entre métodos de ensino. Bolema.
Séo Claro/SP: v. 34, n. 67, p. 764-785, 2020.

OLIVEIRA, T. R. S. C.; CUNTO, I. Colaboracbes de arquitetura, psicologia e
pedagogia Waldorf para escolas. Revista Terra e Cultura: Cadernos de Ensino
e Pesquisa, v. 31, n. 60, p. 11-24, jul, 2018. Disponivel em:
<http://periodicos.unifil.br/index.php/Revistateste/article/view/127>. Acesso em:
02 nov. 2023.

OLIVEIRA, T. R. S. C.; IMAI, C. Arquitetura escolar Waldorf, opinides e
preferéncias de seus usuarios. p. 3360-3373. In: ANAIS do XVI Encontro
Nacional de Tecnologia do Ambiente Construido. Porto Alegre: ANTAC,
2016.

OSTERMANN, F.; CAVALCANTI, C. J. H. Teorias de Aprendizagem. Porto
Alegre: Evangraf; UFRGS, 2011.

PAPALIA, D. E.; FELDMAN, R. D. Desenvolvimento Humano. 122 ed. Porto
Alegre: AMGH, 2013.

PAPERT, S. A maquina das criancas: repensando a escola na era da
informética. Porto Alegre: Artmed, 2008.

Logo: computadores e Educacdo. Sao Paulo: Editora
Brasiliense, 1985.

PAPERT, S.; HAREL, I. Constructionism. New Jersey, Norwood: Ablex
Publishing, 1991.

PEREIRA, E. A.; et. al. A contribuicdo de John Dewey para a educacéo. Revista
Eletrénica de Educacgédo. Séo Carlos, SP: UFSCar, v.3, no. 1, p. 154-161, mai.
2009. Disponivel em: http://www.reveduc.ufscar.br. Acesso em: 30/10/2023

PEREIRA, F. M. INNOPEDA® - Pedagogia da Inovacao: configuracédo de
proposta de produto textual para alunos do quinto ano do Ensino

232


http://periodicos.unifil.br/index.php/Revistateste/article/view/127
http://www.reveduc.ufscar.br/

Fundamental — anos iniciais. Dissertacdo (Mestrado). Universidade Federal da
Paraiba — Mestrado Profissional em Linguistica. Jodo Pessoa, 2022.

PEREIRA, N. V.; ARAUJO, M. S. T. de. Utilizagdo de recursos tecnoldgicos na
Educacao: caminhos e perspectivas. Research, Society and Development, v.
9, n. 8, p. e447985421, 2020. DOI: 10.33448/rsd-v9i8.5421. Disponivel em:
https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/5421. Acesso em: 24/11/2023.

PISA — Programa de Avaliagdo de Alunos de Alunos Internacionais.
Desempenho Cientifico (PISA). 2023. Disponivel em:
https://data.oecd.org/pisa/science-performance-pisa.htm#indicator-chart
Acesso em: 25/10/2023.

PINHEIRO, J. Q. Escala e experiéncia ambiental. IN: CAVALCANTE, S.; ELALI,
G. A. Psicologia Ambiental: conceitos para a leitura da relacdo pessoa-
ambiente. Petropolis/RJ: Vozes, 2018.

PUPO, R. T. Pensar: Projetar: Fabricar. p. 155-166. In: Educacao Fora da
Caixa: Tendéncias Internacionais e Perspectivas sobre a Inovacdo na
Educacédo. Sado Paulo: Blucher Open Access, 2020. Disponivel em:
https://www.blucher.com.br/educacao-fora-da-caixa-tendencias-internacionais-
e-perspectivas-sobre-a-inovacao-na-educacao_9788580393224. Acesso em:
15/05/2024.

RAYMUNDO, L. S.; KUHNEM, A. Ambiente e Desenvolvimento Psicolégico: a
importancia dos espacos fisicos abertos nas escolas infantis. IN: KUHNEN, A.;
CRUZ, R. M.; TAKASE, E. Interacfes pessoa-ambiente e saude. Sao Paulo:
Casa do Psicologo, 2009.

RIZZON, G. A sala de aula sob o olhar do construtivismo piagetiano:
perspectivas e implicacbes. In: ANAIS do V CINFE - V Congresso
Internacional de Filosofia e Educacao. Caxias do Sul: 2010.

ROGERS, C. R. Freedom to learn. Columbus: Merril, 1969.

ROGERS, C. R. Um jeito de ser. Sdo Paulo, SP: Editora Pedagogica e
Universitaria, 1983.

RHEINGANTZ. P. A; et. al. Observando a qualidade do lugar: procedimentos
para avaliacdo pés-ocupacdao. Rio de Janeiro: Universidade Federal do Rio de
Janeiro, 2009.

SAGAZ, S. M. Ambientes de aprendizagem em escolas de atividades
criativas no Rio de Janeiro. Dissertacdo (Mestrado). Universidade Federal do
Rio Grande do Sul — Programa de Pdés-Graduacdo em Administracdo. Porto
Alegre, 2022.

SANOFF, H. School design. New York: John Willey and Sons, 1994.

233


https://data.oecd.org/pisa/science-performance-pisa.htm#indicator-chart
https://www.blucher.com.br/educacao-fora-da-caixa-tendencias-internacionais-e-perspectivas-sobre-a-inovacao-na-educacao_9788580393224
https://www.blucher.com.br/educacao-fora-da-caixa-tendencias-internacionais-e-perspectivas-sobre-a-inovacao-na-educacao_9788580393224

SANOFF, H. (1991). Visual Research Methods in Design. Nova York: Van
Nostrand Reinhold.

SANTANA, T. M. A relagdo da arquitetura escolar com a aprendizagem. In:
ANAIS DO IV EDUCON - IV Coléquio Internacional Educacdo e
Contemporaneidade, 2010. Disponivel em:
https://ri.ufs.br/bitstream/riufs/10209/14/13.pdf. Acesso em: 29/10/2023.

SANTANA, T. P. Préatica pedagdgica tradicional e inovadora. Revista Espaco
Académico — n. 216, Ano XIX, mai-jun, 2019.

SANTO, H. O. E.; LOBO, R. R. B. Desafios encontrados para acessibilidade e
inclusdo na educacéo. Revista Ciéncia em Evidéncia. v. 4. n. FC. 2023. DOI:
https://doi.org/10.47734/rce.v4iFC.2372. Disponivel em:
https://ojs.ifsp.edu.br/index.php/cienciaevidencia/article/view/2372. Acesso em:
27/12/2023.

SANTOS, L. S.; SIGNOR, A. L., BINSELY, V. H. M. Sala de aula contemporanea:
avaliagdo de um ambiente self-learning a luz da ergonomia, p. 979-999. In:
ANAIS do IX ENEAC - Encontro Nacional de Ergonomia do Ambiente
Construido e X Seminario Nacional de Acessibilidade Integral. S&o Paulo:
Blucher, 2022.

SANTOS, V. L. P.; ALMEIDA, D. V.; MERCADO, L. P. L. Inovacédo Sustentada:
blended learning na sala de aula universitaria. Revista Arte, Educacao,
Comunicacdo e Design. v.1, n.2, mai-ago, 2020. Disponivel em:
https://periodicos.ufam.edu.br/index.php/dcae/article/view/7700/5733.  Acesso
em: 18/11/2023.

SARMENTO, B. R.; ELALI, G. A.; MATIAS, E. B. S. S. E,; SILVA, L. S. P.;
SOUSA, L. L. Arelacdo pessoa-ambiente na préatica escolar: uma analise de
behavior settings em ambientes de educacédo infantil. 6° PROJETAR: O
Projeto como Instrumento para a Materializagdo da Arquitetura: ensino, pesquisa
e prética. Salvador, 2013. Disponivel em:
http://projedata.grupoprojetar.ct.ufrn.br/dspace/handle/123456789/1450.
Acesso em: 18/02/2023

SARMENTO, T. F. C. S. Modelo conceitual de ambiente de aprendizagem
adequado a praticas com Blended Learning para escolas de Ensino Médio.
Tese (Doutorado). Universidade Federal de Pernambuco — Programa de Pos-
Graduacao em Design. Recife, 2017.

SARMENTO, T. S.; SANTIAGO, Z. M. P.; VILLAROUCO, V. Acessibilidade em
ambientes escolares, discussdes e principios norteadores. In: COSTA, A. D. L.;
SARMENTO, B. R. Tecendo pontes: interfaces e lugares de acessibilidade.
Jodo Pessoa: Editora UFPB, 2020.

SARMENTO, T. S.; VILLAROUCO, V.; GOMES, A. S. Arranjos espaciais e
especificacdes técnicas para ambientes de aprendizagem adequados a

234


https://doi.org/10.47734/rce.v4iFC.2372
https://ojs.ifsp.edu.br/index.php/cienciaevidencia/article/view/2372
https://periodicos.ufam.edu.br/index.php/dcae/article/view/7700/5733
http://projedata.grupoprojetar.ct.ufrn.br/dspace/handle/123456789/1450

praticas educacionais com blended learning. Ambiente Construido, Porto
Alegre, v. 20, n. 1, p. 365-390, jan./mar. 2020.

SCHELLER, M.; VIALI, L.; LAHM, R. A. A aprendizagem no contexto das
tecnologias: uma reflexdo para os dias atuais. RENOTE: Revista Novas
Tecnologias na Educacdo. v. 12, n. 2. Porto Alegre, 2014. Disponivel em:
https://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/226149. Acesso em: 29/10/2023.

SERVILHA, E. A. M.; DELATTI, M. A. Percepcédo de ruido em sala de aula por
estudantes universitarios e suas consequéncias sobre a qualidade do
aprendizado. Audiol Commun Res. - v. 19, n.2, p. 138-44. Ar, 2014.

SCHNEIDERS, L. A. O método da Sala de Aula Invertida (flipped classroom).
Lajeado: Ed. da Univates, 2018.

SIGURPARDOTTIR, A. K.; HJIARTARSON, T. The idea and reality of an
innovative school: From inventive design to established practice in a new school
building. Improving Schools —v.19, n. 1, p. 62-79. 2016.

SIGURPARDOTTIR, A. K.; HIARTARSON, T. SNORRASON, A. Pedagogical
Walks through Open and Sheltered Spaces: A Post-Occupancy Evaluation of an
Innovative Learning Environment. Buildings v.11, 503. 2021.

SILVA, J. C. M.; BRASIL, P. C.; ROLA, S. M. Analise da arquitetura escolar
publica: uma abordagem sob o olhar do usuario. Revista Foco. Curitiba (PR),
v.16, n.5, e1741, p.01-21. Mai, 2023

SILVA, L. S. P. M.; SOUZA, F. P.; SANTOS, K. M. S. Aimportancia da ergonomia
para a autonomia infantil no desenvolvimento escolar. In: ANAIS do IX ENEAC
- Encontro Nacional de Ergonomia do Ambiente Construido e X Seminario
Nacional de Acessibilidade Integral. Sdo Paulo: Blucher, 2022.

SILVA, N. M.; HOLANDA, M. R. A. Arquitetura e qualidade de vida no
ambiente de trabalho: estudo preliminar de um coworking em
Maceio. Caderno De Graduacédo - Ciéncias Humanas E Sociais - UNIT -
ALAGOAS, 6(3), 157, 2021.

SILVA, M. D. S. Implica¢des do Ambiente Fisico de Aprendizagem na formacéao
de Mestres Profissionais em Administracdo. RBPAE - v. 36, n. 2, p. 692 - 705,
mai./ago. 2020

SILVA, R. B. A teoria educacional e o edificio pedagdgico. Dissertacéo
(Mestrado). Universidade Federal de Goids — Programa de Pés-Graduacdo em
Projeto e Cidade. Goiania, 2018.

SILVA, T. F.; et. al. Acessibilidade: edificacdes, mobiliarios e espacos para
uma real inclusao escolar. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2015.

SOUZA, H. A. S. O Espectro da Escola Neurodiversa: Uma analise dos
espacos de aprendizagem voltados para pessoas com Transtorno do

235


https://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/226149

Espectro Autista (TEA). Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal de
Pernambuco — Programa de Po6s-Graduagdo em Desenvolvimento Urbano.
Recife, 2019.

SOUZA, L. N. Arquitetura escolar, parametros de projeto e modalidades de
aprendizagem. 2018. Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Estadual de
Campinas. Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo. Campinas,
2018.

SOUZA, L. N.; KOWALTOWSKI, D. C. C. K. Parametros de projeto escolar e
avaliacdo arquitetdnica de escola publica. In: anais do XV Encontro Nacional
de Conforto no Ambiente Construido — ENCAC e Xl Encontro Latino-
Americano de Conforto no Ambiente Construido — ELACAC. Joao Pessoa:
2019.

SOUZA, N. C. L. A criatividade no projeto arquitetbnico: um estudo
exploratério em trabalhos finais de graduacdo do CAU-UFRN. Dissertacéao
(Mestrado) — Universidade Federal do Rio Grande do Norte - Programa de P0Os-
Graduacao em Arquitetura e Urbanismo. Natal, 2020.

SOUZA, N. C. L.; ELALI, G. V. M. A. Projetar fora da caixa: reflexdes sobre
Experiéncia Didatica com foco na criatividade estudantil. p. 1-11. In: Simpdsio
Brasileiro de Qualidade do Projeto no Ambiente Construido — SBQP 2023.
UFPel: Pelotas, 2023.

SOUZA, N.; SILVA, C. Percepcobes sobre identidade de lugar e ambiéncia criativa
em cursos de arquitetura e urbanismo do nordeste brasileiro. p. 1247-1260. In:
anais do X PROJETAR. Lisboa: CIAUD, 2021.

SQUAIELLA, R. B. F. Diretrizes Projetuais para o edificio escolar voltado as
Inteligéncias Multiplas e as Metodologias Ativas. Tese (Doutorado).
Universidade Presbiteriana Mackenzie — Programa de PéOs-Graduacdo em
Arquitetura e Urbanismo. S&do Paulo, 2019.

TEIXEIRA, Anisio. Pensamento e acao. Civilizacdo Brasileira, Rio de Janeiro
1960.

THIBAUD, J. P. Ambiéncia. IN: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Psicologia
Ambiental: conceitos para a leitura da relacdo pessoa-ambiente.
Petropolis/RJ: Vozes, 2018.

TCUD - The Center of Universal Design. About Universal Design, 1997.
Disponivel em: https://design.ncsu.edu/wp-content/uploads/2022/11/principles-
of-universal-design.pdf. Acesso em: 10/10/2023.

TUAN, Y. (1983). Espaco e lugar: a perspectiva da experiéncia. Sdo Paulo:
Difel, 1983.

TUAN, Y. Topofilia [livro eletr6nico]: um estudo da percepcdo, atitudes e
valores do meio ambiente. Londrina: Eduel, 2015.

236



VALENCA, M. M. Criatividade e expresséo na arquitetura: uma base conceitual
e outra experimental. In: VALENCA, M. M.; et. al. Arquitetura e criatividade.
Natal, RN:EDUFRN, 2022.

VILLAROUCO, V.; FERRER, N. et al. Neuroarquitetura: a neurociéncias no
ambiente construido. Rio de Janeiro: Rio Books, 2021.

VILLAROUCO, V. Construindo uma metodologia de avaliagdo ergonémica
do ambiente — AVEA. Anais do 14° Congresso Brasileiro de Ergonomia. Porto
Seguro: ABERGO, 2008

VYGOTSKY, L. S. Aprendizagem e desenvolvimento intelectual na idade
escolar. In: LURIA, A. R.; LEONTIEV, A. N.; VYGOTSKY, L. S. Psicologia e
pedagogia. Sdo Paulo: Moraes, 1991.

_ Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem. Sao Paulo:
Icone/Edusp, 1988.

YOUNG, F.; CLEVELAND, B.; IMMS, W. The affordances of innovative learning
environments for deep learning: educators’ and architects’ perceptions. The
Australian Educational Researcher. v. 47. 693-720. (2020).

ZANONI, V. A. G.; GONCALVES, P. H.; SILVA, C. F. Experimentos de condi¢des
ambientais na iniciagdo cientifica embasados nos principios da Cultura Maker.
IN: AMORIM, C. N. D. et. al. Inovacdes e tendéncias no ensino e pesquisa
em conforto ambiental e sustentabilidade do ambiente construido. Cuiaba:
UnB; UFMT, 2022. 65 p., il. ISBN 978-65-00-54215-8.

237



APENDICES

238



APENDICE A: Roteiro da Entrevista
Semiestruturada
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) 2

LACESSE B>

sibilicada + UFPB

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE TECNOLOGIA
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

Roteiro para Entrevista Semiestruturada com Pessoas chave:

Diretoria e Coordenagao Pedagogica

“INOVACAO NO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM? ANALISE DE ESCOLAS E AMBIENCIAS
EM JOAO PESSOA/PB”

Autora: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda pelo PPGAU/UFPB)
Orientadora: Prof.2 Dr.2 Angelina Dias Ledo Costa

POR FAVOR, RESPONDA AS PERGUNTAS AQUI APRESENTADAS. SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA.
SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA. AGRADECEMOS A SUA COLABORAGAO.

ESTA ENTREVISTA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO ACIMA INTITULADA,
VISANDO ENTENDER QUESTOES INERENTES AOS AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INOVADORES E A SUA
INFLUENCIA NO COMPORTAMENTO HUMANO E NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM, COM FINS
UNICAMENTE ACADEMICOS. AS RESPOSTAS SERAO ANALISADAS E USADAS NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

DATA: HORA: TEMPO DE ENTREVISTA:

Qual é a sua formacgao?

Qual funcdo desempenha na escola?

Quanto tempo atua nesta escola?

Com qual frequéncia utiliza as instala¢cdes da escola?

vk e

Participou ou participa de formagdes continuadas e/ou capacita¢des?

240



12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

Vocé conhece alguma Teoria de Aprendizagem? Qual/quais?

A escola segue alguma(s) dessas teorias?

Quais metodologias de ensino vocé conhece?

Quais as metodologias de ensino que sdo adotadas pela escola?

. O que vocé compreende por ambientes de aprendizagem inovadores?
. Como se da as praticas de ensino nos ambientes de aprendizagem selecionados

(sala de aula e sala maker)? Como é o seu uso no dia-a-dia?

Como ocorre a interagdo professor/aluno?

Na sua opinido, o que faz com que esses ambientes de aprendizagem sejam
inovadores?

Quais sdo os principais atributos desses ambientes de acordo com a sua
percepcao?

Ha alguma interferéncia ou barreira arquitetbnica nos ambientes de
aprendizagem selecionados?

O que vocé destacaria frente a esses ambientes analisados, seja pedagogico-
metodoldgico ou configuracdo ambiental, comparados aos ambientes que
seguem com o modelo tradicional de ensino?

Vocé sabe o que é ambiéncia criativa? Se sim, explique. Se ndo, o que acredita
gue seria uma ambiéncia criativa?

Acredita que ha alguma diferenca ou semelhanca entre os ambientes inovadores
e as ambiéncias criativas?
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APENDICE B: Modelo do Quadro Analitico
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LACESSE

Laboratdrio do Acessitsiidace - UFPE

Quadro Analitico para Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Aplicador(a): Escola: Ambiente: Area: Pé direito:

PLANTA BAIXA ESQUEMATICA
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Aspectos dos Ambientes de Aprendizagem Inovadores

Componentes

Ambiente de aprendizagem

Espaco
Maker

Atende as
Especificactes
Técnicas?

Aspectos

Item

Breve
Descrigdo

Caracteristicas

Sim Nao

Observacoes

Elementos
Construtivos

Piso

Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e
antiofuscamento. Superficie do piso de baixa refletancia - 10 a
50%.

Parede

Material e cores dos revestimentos antirreflexo, antibrilho e
antiofuscamento. Superficie de média refletancia (30 a 80%).
Janelas envidragadas para boa visualizagdo para areas verdes
no exterior, e também para visualizar o corredor.

Teto

Altura do forro ndo superior a 3.00 m, para reduzir a
reverberagdo da sala.

Portas

Dimensdo minima da folha - 0,90 x 2,10 m, para proporcionar
acessibilidade a pessoa com deficiéncia. Material das portas
em madeira, ferro, aluminio ou PVC. Maganetas de facil pega.

Janelas

Folhas flexiveis e de abertura regulaveis. Material resistente
nas molduras, em PVC, madeira ou aluminio. Instalar barreiras
luminosas, ou visuais - cortinas, ou blackouts. Altura dos
peitoris de até 0,90m, do piso acabado, permitindo ventilagdo
na altura do corpo dos usudrios, e acessibilidade de manuseio
a pessoas com deficiéncia.

Layout e
area Util

Espaco livre entre as mesas e cadeiras de 1.00m. Junto a lousa,
espago livre de 3 m2 para circulagdo do orador. Layout flexivel,
que possibilite diferentes organizagdes.

Uso da cor

Cor mais escura ou complementar aplicada na parede da lousa,
a fim de ajudar a reduzir a fadiga ocular. Usar cores médias a
claras em intensidade — tons de amarelo, laranja, verde e azul.
Favorecer efeito jovial, mas ndo excessivamente colorido ou
vibrante.

Geral

Mobilidrios diferentes permitem a variagdo de arranjos; Mesas
individuais acessiveis a pessoa com cadeira de rodas. Tampos e
quinas arrematadas

Cadeiras

Os assentos devem ser macios para absorver ruidos, o perfil da
parte da frente do assento ndo deve pressionar as coxas na
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Mobiliarios

curvatura do joelho. O assento que ndo deve ser nem
excessivamente baixo, nem profundo, além do necessario

Mesas

O espaco de trabalho individual deve permitir que
computadores, tablets e smartphones sejam acomodados.
Dimensionamento médio: 55 cm (p) x 100 cm (I) cm,
revestimento melaminico cor clara, e bordas arrematadas.

Poltronas

Assentos macios em espagos menores da sala, ideais para
momento de concentragdo e estudo individual.
Dimensionamento médio: 70 cm (I) x 70 cm (p) x 45 cm (alt.
assento). Associar a grandes almofadas para acomodagdo
individual, ou em grupo, no chao.

Armarios

Armarios individuais localizados préoximos as mesas de
trabalho, com portas e chaves, para guarda de pertences
pessoais. Os nichos para abrigar caixas e grandes volumes
devem estar posicionados préoximos ao piso, com largura que
permita abrigar grandes volumes. Suas instalagdes devem
permitir o acesso de pessoas de diferentes estaturas, desde
1,00a1,50m.

Cortinas

Cortina de acionamento por controle remoto, em fibra de
poliéster, tipo blackout, na cor branca.

Recursos

Tecnolégicos

Equipamentos —
Lousas

Lousas acessiveis e instaladas a uma altura inferior maxima de
90 cm do piso. Combinagdo de lousa digital e tradicional
acopladas no mesmo equipamento a fim de facilitar a
demonstragdo dos contetidos em atividade expositiva.
Dimensdes totais da lousa de 260 cm (I) x 120 cm (a).

Equipamentos —
Projetor

Ainstalagcdo de projetores deve estar acoplada a lousa (lousa
digital) e ao computador de trabalho expositivo da sala.
Dimensdo da projegdo em tela interativa 160 cm (I) x 120 cm

(a).

Equipamentos —
Notebook, Tablet
e Celulares

Equipamentos de uso pessoal, como laptops, tablets e
celulares devem ser usados livremente pelos estudantes,
proporcionan-do compartilhamento de informacg&es e
socializagdo, através da uma rede WI-Fl estavel e aberta.

Outros
Equipamentos

Equipamentos de uso educacional como impressoras e
computadores devem estar conectados em rede, e disponiveis
para utilizagdo, sempre em bom estado de conservagdo e de
manutengdo. Ou outros tipos de equipamentos.

Didaticos Espaco para exposicao de trabalhos, em paredes, cavaletes ou
Exposicao de outros tipos de expositores.
Trabalhos
Murais Instalacéo de murais para exposicao de jornais, convites,

noticias e agenda de eventos.
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Experimentacéo

Espaco de Espaco para apresentagéo de seminarios, palestras,
Apresenta(;éo apresentacdo artistica, etc.

Inovador Espaco que possibilite a aplicabilidade de diversas

. metodologias ativas, que coloque o aluno como centro do
Metodologia Prem—
Abordagem Espacos condizentes com as abordagens pedagdgicas adotadas
Pedagégica pela escola.
Flexibilidade Espaco que permita a flexibilizacao frente as metodologias
adotadas e aos mobiliérios existentes.
Criativo Espacos que proporcionem a experimentagao no processo de

ensino-aprendizagem, desprendendo-se dos modelos
tradicionais de ensino.

Projeto
e Construcédo

Espacos que permitam a concepcao de projetos, construcao e
reconstrucédo de algo, como a sala maker, design thinking, entre
outros.

Experiéncia

Através da musicalizagio, expressao criativa, atividades
assistidas por tecnologia, escrita criativa, dentre outros.

Criativa
Pedagogicos
Estimulacéo Ambientes e/ou atividades que estimulem os 8 sentidos como A sala maker
Sensorio-motora paladar, olfato, audicdo, tato, visdo, vestibular, proprioceptivo e | estimula os
interocepcao, bem como a coordenagéo ampla e fina. sentidos.
Estimulacéo Atividades e/ou ambientes que estimulem e incentivem a Esse espago
Cognitiva aprendizagem, memoria, atencéo, linguagem, criatividade, estimula o
pensamento, percepcéo, raciocinio etc. cognitivo dos
usuérios.
. - Estimulacéo Ambientes e/ou atividades que se preocupam com as emogdes, | O espaco estimula
Subjetivos esiananl] relagBes sociais, personalidade, identidade, pertencimento, etc. | g psicossocial.
FONTE: Desenvolvido pela autora (2023) com base no MCAA (SARMENTO, 2017)
Legenda:
X — Sim - Elementos Construtivos - Mobiliarios - Recursos
X — Néo - Pedagdgicos - Subjetivos
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APENDICE C: Modelo e Respostas da Selec&o
Visual com os Professores
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LACESSE B>

sibilicada + UFPB

SELECAO VISUAL

“Inovacao no Ambiente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB”

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Programa de Pés-Graduacao em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba —UFPB).
Orientadora: Prof.2 Dr.2 Angelina Dias Le&o Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPACAO E VOLUNTARIA.
AGRADECEMOS A SUA COLABORACAO.

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPCAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM — SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTACAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

1.Na sua opinido, qual desses ambientes seria favoravel para a sua pratica no dia-a-dia?

A B C D E F

Por qué?

2.Paravocé, qual dos ambientes proporcionaria diversas possibilidades didaticas-metodolégicas?

A B C D E F

Por qué?
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3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

A B C D E F

Por qué?

4.Escolha uma das imagens e diga, na sua opinido, o que falta nessa salas e o que vocé
acrescentaria?

A B C D E F

Por qué?

5. Dentre as imagens disponibilizadas, qual chamou mais a sua atencdo? O que te interessa nela?

A B C D E F

Por qué?

6.Na sua opinido, qual dos ambientes seria ideal e que tipo de comportamento € gerado nesse tipo
de ambiente?

A B C D E F

Por qué?
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRE!::SOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO E NECESSARIO A INDICACAO DA SUA PREDILECAO.

ASPECTOS POSITIVOS

IMAGEM - A

ASPECTOS NEGATIVOS

Observacoes:
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ASPECTOS POSITIVOS

IMAGEM - B

ASPECTOS NEGATIVOS

Observacoes:
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ASPECTOS POSITIVOS

IMAGEM - C

ASPECTOS NEGATIVOS

Observacoes:
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ASPECTOS POSITIVOS

IMAGEM - E

ASPECTOS NEGATIVOS

Observacoes:
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IMAGEM - F
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ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS

Observacoes:
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Respostas dos Professores da Escola A:

PROFESSOR 1:

LACESSE EJ

SELECAO VISUAL

“Inovacéo no Ambiente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB”

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Programa de Pés-Graduagéo em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba ~UFPB).
Orientadora: Prof.* Dr.* Angelina Dias Le&o Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA.
AGRADECEMOS A SUA C 0.

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPGAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM — SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTACAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

1.Na sua opinido, qual desses ambientes seria favoravel para a sua pratica no dia-a-dia?

A B & B R R
Por qué?

[r‘)o\_/@.ai&‘v\h G ebhm&aeo (e PrCons 1 ?'\-;:‘,T::mﬁ

2.Para vocé, qual dos P ria diy possibilidades didaticas-metodoldgicas?

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

5. Dentre as imagens disponibilizadas, qual ch mais a sua atengao? O que fe nela?

A - B C B - X F
Por qué?

PRy D o "’F..m

mmammmmmmomwumommdm
de ambiente?

A B € 0 _EME .
Por qué?

Cwbuzv\‘\: cho-vw\c.: Quos Coainin W\A woras e
J-M%\.QMM"" ..o&ﬁ’x IOA(AA‘V\.%. e‘.(ﬁm'd}\»d' -

«

Ron Lo pe 4 oo CemasonicocaS
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO E NECESSARIO A INDICAGAO DA SUA PREDILEGAO.

IMAGEM - A

SQW\ ?5\—;"'\4.-((}-@\9;6 (59 }m‘rukp' .

o aitoun .

_MLM&MQ_ 7y
e _grupe  Cqupunemian

Ubsarvagoes:

IMAGEM -B

va@éukf @om bec J@u«h [:‘W\gm“/: o |, e

oy

Observacdes:
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PROFESSOR 2:

S
[
&

LACESSE

e E

“Inovacdo no Ambiente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Joao Pessoa/PB”

UFPB

SELECAO VISUAL

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Programa de Pés-Graduagéo em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba ~UFPB).
Orientadora: Prof.® Dr.® Angelina Dias Ledo Costa.

SUA IDENTIDADE NAQ SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA.
AGRADECEMOS A SUAC 0.

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPCAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM — SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

1.Na sua opinido, qual d k seria fa | para a sua pratica no dia-a-dia?
AX, B C D E F
Por qué?
_ O amgienre on IMaGEM “A" RETRATA UMA ESTRUTURA DE POS-
I8 Ty A - COoM

£_ORBIEN(UD DA PROPOSTA HAKER .,

2.Para voc$, qual dos ambientes proporcicnaria diversas possibilidades didaticas-metodolégicas?

A___B___C___ D__EX F___
Por qué?
¥ PRES] Ar «E -
AETO PE REOURSOS  CORES € POSSIBILIDADES

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

ALN:. B & D B F
Por qué?
- A £ L T -
PONEUTE 9E COTURA YU AKER

4.Escolha uma das imagens e diga, na sua opiniao, o que falta nessa salas e o que vocé
acrescentaria?

A__ B __C__D__ E F
Por qué?
O A SEN v -
MOWIED , FUGINDD PO CONCEATO PE SAUA 1RADICONWAL , CH
a8 oS S i [S18) -

6.Na sua opinido, qual dos amblentes seria ideal e que tipo de comportamento é gerado nesse tipo
de ambiente?

OrH: Si i n

A0R>O PopbE SER UmMA GARUDE cORTRIGLINTE AR A A REN
(4

ZACO Ot PITVIPADES € ESTIMULWLS -
{
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO E NECESSARIO A INDICAGAO DA SUA PREDILEGCAO.

IMAGEM - A IMAGEM - B

MAYERIATS QOEwicos  &%o DiSPosi (D  PAS  cApEras
| AAYERAD YTE cUIOUSGICOS

ESPACD AMPLO
L COReS DA SaUA

Observagoes: Observacoes:

1 @ererion  pROAVIZAGD DASALA £ SiGLIF CAYIUG , YODALNG
_%La_bmwm,_ﬁ_wme

€EQuilUBRIo
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IMAGEM - C IMAGEM -D
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Observacoes:
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PROFESSOR 3:

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

= — 1L |
) ==
&
“w
LACESSE 2

SELECAO VISUAL

“Inovagdo no Ambiente de Aprendizagem? Anélise de Escolas e 4.Escolha uma das imagens e diga, na sua opiniao, o que falta nossa salas e o que voch
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB” acrescentaria?

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Programa de Pés-Graduagao em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba ~UFPB).
Orientadora: Prof.2 Dr.* Angelina Dias Le&o Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA,

AGRADECEMOS A SUA COLABORACAO. Vo q Sy vl
ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO \; ‘mm m o U
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPGAO b — b =S
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM — SALA MAKER, COM ,.m Uneh ooume Qe

FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

5. Dentre as ilizadas, qual ch mais a sua Q que te in nela?
A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

1.Na sua opinido, qual desses ambientes seria favoravel para a sua pratica no dia-a-dia?

6.Na sua opinido, qual dos ambientes seria ideal e que de mento &
g . tipo de comportal gerado nesse tipo

A.__ B (o} B EX_ F_
Por qué?

D e
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO E NECESSARIO A INDICAGAO DA SUA PREDILEGAO.

IMAGEM - A

IMAGEM -B

Observagoes:
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Respostas dos Professores da Escola B:

PROFESSOR 1:

= — 1
5
¢ W
(™
UFPB LACESSE =

SELECAO VISUA

“Inovacdo no Ambiente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB”

Autor He!en Karine Gomes Dantas (Mestranda do
Arg e Ur da Uni

de Pés-Graduacéo em
Federal da Paraiba ~UFPB).
Dias Leéo Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA,
AGRADECEMOS A SUA COLAROR.

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJEnvo DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPGAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM ~ SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

| 1.Na sua opinifio, ual desses ambientes seria favoravel para a sua pratica no dia-a-dia?

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhace?

LU ONASA €
7
207 &2 ) 22V u).
. {
4 e dAD OAAL

HOQ AN

2 i.el,:..v..l Qb Lo QL ¢ CAC

5. Dentre as imagens disponibilizadas, qual chamou mais a sua atencio? O que te interessa nela?
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO £ NECESSARIO A INDICAGAO DA SUA PREDILECAO.

IMAGEM - A IMAGEM - B
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PROFESSOR 2:

8

), =
LACESSE = g

SELECAO VISUAL

UFP

UFPB

“Inovagéo no Amblente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB”

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Prog de Pés-Graduagéo em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba -UFPB).
Orientadora: Prof.® Dr.2 Angelina Dias Le&o Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA.
AGRADECEMOS A SUA COLABORACAO.

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPCAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM - SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

1.Na sua opinido, qual desses ambientes seria favordvel para a sua prética no dia-a-dia?

AN AonmAa, Ouﬂo:a eom &k\w\'bo epenn-

Woro— msbe\r@«m gaz\oo A
FA——— N A o>

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

272



OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAO E NECESSARIO A INDICAGCAO DA SUA PREDILECAO.

IMAGEM - A

IMAGEM - B
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PROFESSOR 3:

C -3

LACESSE

UFP

UFPB

SELECAO VISUAL

“Inovagéo no Ambiente de Aprendizagem? Andlise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB™

Autor: Helen Karine Gomes Dantas (Mestranda do Programa de Pés-Graduagéo em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba —-UFPB).
Orientadora: Prof.2 Dr.2 Angelina Dias Ledo Costa.

SUA IDENTIDADE NAO SERA REVELADA. SUA PARTICIPAGAO E VOLUNTARIA.
AGRADECEMOS A SUA CO :

ESTA METODOLOGIA TEM COMO OBJETIVO DAR SUPORTE A PESQUISA DE MESTRADO
ACIMA INTITULADA, VISANDO ENTENDER QUESTOES RELACIONADAS A PERCEPGAO
DO(A) PROFESSOR(A) FRENTE AO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM — SALA MAKER, COM
FINS UNICAMENTE ACADEMICOS. SERA ANALISADA E USADA NA DISSERTAGAO, ASSIM
COMO EM POSSIVEIS ARTIGOS E EVENTOS ACADEMICOS.

A PARTIR DAS IMAGENS DISPONIBILIZADAS NOS QUADROS ABAIXO, RESPONDA:

3.Qual dessas salas mais se aproxima com a que vocé conhece?

A BX c__ D E F
Por qué?

0, ’hg& don mesas e sodeas, o jmme cone

i
Aco dlé‘vo‘l—as ¢ ¢ pnﬁn'(,nhnmpn‘l'o dp profrﬁo(a
¢ dos olunon.

4 Escolha uma das imagens e diga, na sua opinido, o que falta nessa salas e o que vocé
acrescentaria?

A B c DX E F
Por qué?

¢ wn/an‘n oo dispor Sow wateriad.

1.Na sua opinido, qual desses ambientes seria favoravel para a sua pratica no dia-a-dia?

2.Para vocé, qual dos ambientes proporcionaria diversas possibilidades didaticas-metodolégicas?

A__B__C_ D__E__ FX
’ Por qué?
W _amhimle dm S @ plldia O diifle o

7 7. é f 7, g
Senindl e dLACrsos alis Ar2olps, géwc_{é Qo
o&/{r&ﬂ?ﬁ (’5@0{@ wuldos nebs.

5. Dentre as imagens disponibilizadas, qual ch mais a sua 407 O que te nela?

6.Na sua opinido, qual dos ambientes seria ideal e que tipo de comportamento é gerado nesse tipo
de ambiente?

A__ B__ cX o__E__ F___
Por qué?
74. (.uf‘/';/m« Y\mkér. N4 .em'fzszm ole W\Q#’naré Z

If(” Qv T -
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OBSERVE AS IMAGENS DO QUADRO ABAIXO E ANOTE AS SUAS IMPRESSOES SOBRE
CADA UMA DELAS. NAQ E NECESSARIO A INDICACAO DA SUA PREDILECAO.

IMAGEM - A

o
b
=
=
H
5
a
:
"

, Mtwnuimgéca_ L
abunes vaas 5 sl ules e

/v i

Mohbdode dor ynesas |- A imgluy chdle obes Canga
-possibilidede de o jecenles| pare fozec com Quue tnchec
o/
arangs, © e voddal gues. a0 oz (oo
g y )
as_clividades ¢ ilesacds bunguucles € (Kriiam

va OlganZ gl

o/ x 2 T
4 Woo  Scte vt P/ o
o Leco obn  @udn.

g Bl V1S /,.»(,rpé»y

o acbes: Observagdes:

L

277



: Fu’;“ }M «bo& f” d’"fﬂil-

IMAGEM -C

./V(’KHG:T(J rbmfa JM/}ZZ‘;/A

I/x//h Tiaballuts ¢riativos

Wes I._/ )

dx otfo HZ/L,/,- ¢

IMAGEM -D

//Mj. V;Jacu uc?/( \Wf7l(\'

Qe

W T g e
261 b vt T
e
et o ame 20t

Yryrens
#

o pouy o2
Py i’

¢ tizhs /éu s (o Z)c ,rff:vos

ofiliwnars paia nighéjar

’ f’cﬁf‘ Qbng ol 'W(}lf{/{ 0T

é-(" QLL[{Z’D

Qo MESas e (1idldo

Observagoes:

i
ongr b

2

/Ia do ’>(./»17 0. donde | nbunen € gisin Iu 2.4L
Wgin Jw“,"lo ,M?/a 0 abany /(QA lo2  abiine ym 4//

Lo

fl?'%)aa/wﬂi/ G (Ot Lo -

yﬂ“‘wﬂ!//@ Or / 2l

Observagdes:

278



IMAGEM - E

Myt fmp'f//s /:/"'yn 7]

= J’Vﬂc&(}'W)/; Clea (e

. Fﬁf("lé

- fundgm ol Li¥n o (vin
1 el wilo bl
LY Madfe Vi

ol gl

Jassibl Ta Guee 05 dfrandrd

i)&/ﬁ_ufan Nesvnifo  dbe

T J y, ¢ V4
drmgn 2o i;f'm oA §  [elos

]
e 8 e ’t;vm}‘m 9

1’1(;1{//‘/3 a Mzaj: Vida 7, é‘){{,-‘r,{a_
vl pnlela Cao € W0 alao.

7. o
 Meidps dilen ¢ ges

TN )
/ ;o -’- 1 4 /
i Sptam 2t

o 2 e R
fdco ¢ waalis  Chapls gong

éfdﬁl’/ COwy (N CLZI Lf't@”&fklé;>.7

: / (Q‘M"v ii/ite ¢ T;u:)-ﬂ/j/‘/‘
R 7

O SEAL

Observacoes:

Observacgdes:

279



APENDICE D: TCLE
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LACESSE a.-

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE

Prezado(a) PARTICIPANTE DE PESQUISA,

A pesquisadora, Helen Karine Gomes Dantas, do Programa de P6s-Graduacgéo
em Arquitetura e Urbanismo — PPGAU/UFPB, convida vocé a participar da pesquisa
intitulada “Inovacdo no Ambiente de Aprendizagem? Analise de Escolas e
Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB”, sob a orientagdo da Prof2 Dr2 Angelina Dias Leédo
Costa. Para tanto vocé precisara assinar o TCLE que visa assegurar a protecdo, a
autonomia e o respeito aos participantes de pesquisa em todas as suas dimensdes:
fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural e/ou espiritual — e que a estruturacao,
o conteudo e forma de obtencdo dele observam as diretrizes e normas
regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos preconizadas pela
Resolugéo 466/2012 e/ou Resolucdo 510/2016, do Conselho Nacional de Saude e
Ministério da Saude.

Sua deciséo de participar neste estudo deve ser voluntaria. Ademais, ela ndo
resultara em nenhum custo ou 6nus financeiro para o participante. Desse modo, em
gualquer momento da pesquisa, o voluntario podera solicitar desisténcia, na qual ndo
acarretara nenhum tipo de prejuizo ou puni¢do caso decida ndo participar. Todos os
dados e informacdes fornecidos seréo tratados de forma anénima/sigilosa. Além disso,
o(s) participante(s) tem livre acesso com relacdo a todas as informacdes e
esclarecimentos relacionados a pesquisa.

A presente pesquisa tem como objetivo analisar de que maneira os ambientes
construidos de escolas inovadoras estimulam e contribuem para o processo de ensino-
aprendizagem, verificar os atributos das salas de aula de escolas inovadoras de Jodo
Pessoa/PB, identificar possiveis interferéncias arquitetbnicas no comportamento dos
usuarios, analisar as percepcoes dos usuarios (professores e alunos) frente ao ambiente
construido e bem como fazer o cruzamento entre os ambientes de aprendizagem
inovadores e as ambiéncias criativas. Para a melhor compreenséo das percepg¢des dos
participantes frente aos ambientes de aprendizagem inovadores, serdo realizadas
aplicadas ferramentas que possibilitem atingir o objetivo da investigagdo. Os
instrumentos e métodos que serdo utilizados sdo: o Poema dos Desejos, o0 Mapa
Comportamental e a entrevista semiestruturada.

Para a realizacdo do Poema dos Desejos, 0 participante registrard numa folha de
papel em branco de forma livre através de desenho ou escrita, acerca dos ambientes
de aprendizagem inovadores e das ambiéncias criativas, de forma clara e objetiva. O
Mapeamento Comportamental permite a pesquisadora sistematizar o registro das
atividades e a localizagdo dos usuarios presentes em um determinado ambiente e
consiste em representar os fluxos, o tempo de permanéncia, os comportamentos e os
percursos dos usuérios e a configuracdo espacial. A entrevista semiestruturada,
consiste em um relato verbal, que objetiva compreender e aprofundar acerca das
informacgbes levantadas no ambiente em analise, coletando dados que porventura
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ficaram ocultos ou ainda preenchendo lacunas frente as informacdes, complementando
e possibilitando a producgédo das etapas seguintes desta pesquisa.

Riscos ao(a) Participante da Pesquisa: A presente pesquisa pode oferecer
aos seus participantes durante a utilizagdo dos procedimentos descritos acima:
cansagco ou aborrecimento ao responder questionarios/entrevistas;
constrangimento ao passar por ferramentas e dindmicas de percepgao ambiental
e comportamental, desconforto, alteracbes de comportamento durante os
registros de imagens; alteracbes na autoestima provocadas pela evocacdo de
memorias ou por reforcos na conscientizagdo sobre uma condicao fisica ou
psicolégica restritiva ou incapacitante. A fim de evitar ou amenizar 0s riscos
citados, as seguintes providéncias e cautelas serdo adotadas com relagdo aos
participantes (antes, durante e/ou depois do procedimento): diminuir os
desconfortos, garantindo local reservado e liberdade para ndo responder
guestdes que forem consideradas constrangedoras; solicitacdo de pausas de 15
minutos (ou mais, se for preciso), para descanso sempre que necessario,
durante o procedimento; garantir o acesso as escolas com relagédo a todos 0s
resultados individuais/coletivos; estar atento aos sinais explicitados pelos
participantes, verbais e ndo verbais, de desconforto; garantir a integracdo dos
documentos (c6pias, danos fisicos) e a ndo violacdo deles; assegurar a
confidencialidade, a privacidade das informacfes levantadas e a protecédo da
imagem garantindo a ndo utllizagdo das informacbes em prejuizo dos
participantes da pesquisa.

Beneficios ao(a) Participante da Pesquisa: Os beneficios para os
participantes desta pesquisa sdo indiretos e estdo relacionados ao Ambiente
Construido de Aprendizagem, a Relacdo Pessoa-Ambiente, a Relacéo
Ambiente-Comportamento e ao Processo de Ensino-Aprendizagem. A pesquisa
visa contribuir frente aos aspectos espaciais, metodoldgicos, sociais e culturais
de ambientes de aprendizagens, na busca de ambientes cada vez mais
humanizados, criativos, flexiveis, acessiveis e centrados nos usuarios, visando
a valorizacdo e a qualidade do ambiente construido em espacos educacionais
como facilitador do processo de ensino-aprendizagem. A partir da analise, e
diagndéstico obtidos, serd apresentado os resultados em forma de matriz de
descobertas, de modo a expandir os espacos de aprendizagem inovadores e
gue atendam as necessidades dos usuarios, podendo ainda contribuir para
diversas areas de conhecimentos como a psicologia, a arquitetura, a educacao,
ao design de interiores, dentre outras.

Sigilo, Anonimato e Privacidade: As informacgfes e materiais coletados nesta
pesquisa poderdo ser publicados em aulas expositivas, palestras, eventos
académicos (simpdsios, anais de congresso, etc.) e/ou revistas cientificas,
porém, sem nenhum tipo de identificacdo referente aos participantes. Além
disso, todos os registros de imagens/videos/audios terdo as identidades dos
voluntarios preservadas. Para mais, a pesquisadora se responsabiliza pelo
armazenamento e sigilo de todos os dados coletados.

Informacdo de Contato do Responsavel Principal e Orientadora da
Pesquisa:

Responsavel principal pela pesquisa: Helen Karine Gomes Dantas
Instituicdo afiliada: Universidade Federal da Paraiba (UFPB)
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E-mail: helendantas.interiores@gmail.com | Fone: +55 83 99671-0711

Orientadora da pesquisa: Angelina Ledo Dias Costa
Instituicdo afiliada: Universidade Federal da Paraiba (UFPB)
E-mail: angelinadlcosta@yahoo.com.br | Fone: +55 83 98707-2783

e Endereco e Informacdes de Contato do Comité de Etica em Pesquisa
(CEP)/CCS/UFPB

Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

Centro de Ciéncias da Saude (1° andar) da Universidade Federal da Paraiba Campus |
— Cidade Universitaria / CEP: 58.051-900 — Jodo Pessoa-PB

Telefone: +55 (83) 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

Horéario de Funcionamento: de 07h as 12h e de 13h as 16h.

Homepage: http://www.ccs.ufpb.br/eticaccsufpb

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ao colocar sua assinatura ao final deste documento, VOCE, de forma voluntaria,
na qualidade de PARTICIPANTE da pesquisa, expressa 0 seu CONSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO para participar deste estudo e declara que esta
suficientemente informado(a), de maneira clara e objetiva, acerca da presente
investigacdo. E receberd uma copia deste Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), assinado pela Pesquisadora Responsavel.

[ ] Sou maior de 18 anos, li 0 TCLE, estou ciente de todas as informacfes e aceito
participar da pesquisa.

Joao Pessoa/PB, / /

Assinatura, por extenso, do(a) Participante da pesquisa

Assinatura, por extenso, da Pesquisadora Responsavel pela pesquisa
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LACESSE

Eu, Helen Karine Gomes Dantas, do Programa de Pdés-Graduacdo em
Arquitetura e Urbanismo — PPGAU/UFPB, convido vocé a participar do estudo, cujo
titulo é: “Inovacédo no Ambiente de Aprendizagem? Analise de Escolas e Ambiéncias
em Jodo Pessoa/PB”, sob a orientagdo da Prof? Dr® Angelina Dias Ledo Costa.
Informamos que seu pai/mae ou responsavel legal permitiu a sua participacao. Pretendo
analisar de que maneira os ambientes construidos de escolas inovadoras estimulam e
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem, verificar os atributos dos
ambientes de aprendizagem de escolas inovadoras de Jodo Pessoa/PB, identificar
possiveis interferéncias arquitetdbnicas no comportamento dos usuarios, analisar as
percepcdes dos usuarios (professores e alunos) frente ao ambiente construido, bem
como fazer o cruzamento entre os ambientes de aprendizagem inovadores e as
ambiéncias criativas. Gostariamos muito de contar com vocé, mas vocé néao € obrigado
a participar e ndo tem problema se desistir.

As criancgas participantes desta pesquisa tem a partir de 7 anos de idade a 12
anos de idade. A pesquisa sera feita em Escolas Inovadoras de Jodo Pessoa/PB, onde
as criangas voluntarias da pesquisa estarao participando de forma indireta do seguinte
método: Mapa Comportamental.

Para o Mapa Comportamental, a pesquisadora apenas observara o0 seu
comportamento e a sua interacdo enquanto realizam as suas atividades dentro do
ambiente fisico, sendo, desse modo, uma observacdo ndo participante. O enfoque
estara na usabilidade do espaco e nas atividades nela desenvolvidas. Ndo sera
aplicado nenhum outro instrumento com as criancas.

Os riscos minimos e previsiveis que vocé pode sentir: desconforto durante
a execucdo das ferramentas de percepcdo comportamental e ambiental, ou seja,
alteracbes de comportamento devido aos registros das observagfes, dindmica da
ferramenta e/ou devido a presengca de um novo usuario nos ambientes de
aprendizagem. Nao sera feito nenhum tipo de registro fotografico das criangas,
apenas dos materiais utilizados durante as atividades.

A fim de evitar ou amenizar os riscos citados, as seguintes providéncias e
cautelas serdo adotadas com relagdo a qualquer desconforto que vocé venha a sentir,
antes, durante e/ou depois da aplicagdo dos métodos: diminuir seus desconfortos,
garantindo a sua liberdade para realizar qualquer comportamento que vocé se sinta bem
e confortavel. Assim como a interrupcdo, a qualguer momento, das observacdes que
estardo sendo feitas pela pesquisadora, ou seja, se caso vocé se sentir constrangido ou
apresentar quaisquer alteracdes que possam impactar em suas atividades com o
profissional.

Por conta disso, a pesquisadora estara atenta a todos os sinais explicitados por
VOCé, verbais e ndo verbais relacionados a qualquer tipo de desconforto. Além disso,
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também garanto a confidencialidade e a privacidade de todas as informacgdes
apresentadas por vocé, bem como a total protecdo de sua imagem, no intuito de evitar
qualquer prejuizo para vocé e seus responsaveis.

Caso aconteca algo errado, vocé, seus pais ou responsaveis podera(ao) nos
procurar pelos contatos que estéo no final do texto. A sua participacdo € importante para
minha pesquisa, pois a pesquisadora deseja contribuir visando a qualidade educacional
em ambientes construidos de aprendizagem, ou seja, ela deseja compreender a sua
percepcéo frente a esses ambientes e nas coisas boas que vocé apresentar.

As suas informacgfes ficardo sob sigilo e ninguém saberda que vocé esta
participando da pesquisa; ndo falaremos a outras pessoas, nem daremos a estranhos
as informacdes que vocé nos der. As informacdes e materiais coletados nesta pesquisa
poderdo ser publicados em aulas expositivas, palestras, eventos académicos
(simpésios, anais de congresso, etc.) e/ou revistas cientificas, porém, sem nenhum tipo
de identificacdo referente as criangas participantes.

CONSENTIMENTO POS-INFORMADO

Eu

Responsavel pelo(a) menor
aceito que ele(a) participe da pesquisa (Inovacdo no Ambiente de Aprendizagem?
Analise de Escolas e Ambiéncias em Jodo Pessoa/PB). Entendi as coisas ruins e as
coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim”, mas que, a qualquer
momento, posso dizer “ndo” e desistir. Recebi uma copia deste termo de assentimento,
li e quero/concordo que ele(a) participe da pesquisa.

Joao Pessoa, de de

Assinatura do responséavel Assinatura da pesquisadora

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera consultar:

Pesquisadora Responsavel:
Helen Karine Gomes Dantas

Comité de Etica em Pesquisa do Centro de
Ciéncias da Saude da Universidade Federal
da Paraiba

Endereco: Rua Joaquim Borba Filho, 485,
Jardim Sao Paulo, Jodo Pessoa, PB.

CEP 58053-110

Contato: 83 99671-0711

E-mail: helendantas.interiores@gmail.com

CEP/CCS/UFPB Campus | - Cidade
Universitaria 1° Andar — CEP 58051-900 —
Jodo Pessoa/PB

Contato: 83 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br
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TERMO DE RESPONSABILIDADE DO PESQUISADOR

Por este termo de responsabilidade, eu, HELEN KARINE GOMES DANTAS,

mestranda pelo Programa de Pdés-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal da Paraiba e pesquisadora responsavel pelo projeto “INOVAGCAO
NO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM? ANALISE DE ESCOLAS E AMBIENCIAS EM
JOAO PESSOA/PB”, assumo cumprir fielmente as diretrizes regulamentadas na
Resolucédo 466/2012 e/ou Resolugdo 510/2016, de acordo com o Conselho Nacional
de Saude do Ministério da Saude, e suas complementares, e declaro que:

Assumo o compromisso de zelar pela privacidade e pelo sigilo das informacdes,
que serdo obtidas e utilizadas para o desenvolvimento da pesquisa, e
preservados por um periodo de cinco anos apdés o termino do estudo;

Os materiais e as informag06es obtidas no desenvolvimento deste trabalho serédo
utilizados para se atingir o objetivo previsto na pesquisa;

Os resultados da pesquisa serdo tornados publicos por meio de publicacdo em
periodicos cientificos e/ou em encontros cientificos, quer sejam favoraveis ou
nao, respeitando-se sempre a privacidade e os direitos individuais dos sujeitos
da pesquisa; Suspenderei a pesquisa imediatamente ao perceber algum risco
ou dano, previsto ou ndo, no termo de consentimento livre e esclarecido,
decorrente da pesquisa, a qualquer um dos sujeitos participantes;

O Comité de Etica em Pesquisa - CEP da Universidade Federal da Paraiba -
UFPB serd comunicado, por meio de relatério, sobre o andamento, suspensao
do trabalho ou encerramento da pesquisa, com a devida justificativa, ou
gualquer eventual modificacdo na proposta inicial do projeto de pesquisa,;

Assumo que a pesquisa sera iniciada apds aprovacéo do CEP/UFPB.

Joao Pessoa, 15 de novembro de 2023.

HELEN KARINE GOMES DANTAS
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CENTRO DE CIENCIAS DA
SAUDE DA UNIVERSIDADE %ﬂo&oﬂ«m
FEDERAL DA PARAIBA - orl
CCS/UFPB

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: INOV/:\QAO NO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM? ANALISE DE ESCOLAS E
AMBIENCIAS EM JOAO PESSOA/PB

Pesquisador: Helen Karine Gomes Dantas

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 75959123.4.0000.5188

Instituigdo Proponente: Universidade Federal da Paraiba

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.591.396

Apresentagao do Projeto:
Trata-se de um protocolo de pesquisa egresso do Programa de PésGraduagédo em Arquitetura e Urbanismo
da UFPB.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

A pesquisa tem como objetivo geral analisar de que maneira os ambientes construidos de escolas
inovadoras estimulam e contribuem para o processo de ensino-aprendizagem.

Objetivo Secundario:

|.Conhecer acerca dos ambientes de aprendizagem inovadores e os seus principais atributos;
Il.Verificar a configuragdo dos ambientes de

aprendizagem de escolas inovadoras de Jodo Pessoa/PB frente ao processo de ensino-aprendizagem;
Ill.Identificar as percepgdes dos usuarios (professores e alunos) frente ao ambiente construido;
IV.Fazer o cruzamento entre os ambientes de aprendizagem inovadores e as ambiéncias

criativas.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
Riscos:
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|. Para as PESSOAS CHAVES (Diretoria e Coordenagao Pedagdgica):

RISCOS: A presente pesquisa pode oferecer aos seus participantes durante a utilizagdo dos procedimentos
descritos acima: cansago ou aborrecimento ao responder questionarios/entrevistas; constrangimento ao
passar por ferramentas e dinamicas de percepg¢do ambiental e comportamental; desconforto, alteragées de
comportamento durante os registros de imagens; alteragdes na autoestima provocadas pela evocagéo de
memorias ou por reforgos na conscientizagdo sobre uma condigdo fisica ou psicolégica restritiva ou
incapacitante. A fim de evitar ou amenizar os riscos citados, as seguintes providéncias e cautelas serdo
adotadas com relagdo aos participantes (antes, durante e/ou depois do procedimento): diminuir os
desconfortos, garantindo local reservado e liberdade para ndo responder questées que forem consideradas
constrangedoras; solicitagdo de pausas de 15 minutos (ou mais, se for preciso), para descanso sempre que
necessario, durante o procedimento; garantir o acesso a Escola Carl Rogers e ao ISO Colégio e Cursos com
relagdo a todos os resultados individuais/coletivos; estar atento aos sinais explicitados pelos participantes,
verbais e ndo verbais, de desconforto; garantir a integragdo dos documentos (cépias, danos fisicos) e a ndo
violacao deles; assegurar a confidencialidade, a privacidade das informagdes levantadas e a protecédo da
imagem garantindo a nédo utilizagdo das informagdes em prejuizo dos participantes da pesquisa.

Il. Para os ALUNOS e PROFESSORES:

RISCOS: A presente pesquisa pode oferecer aos alunos e professores durante a utilizagdo das ferramentas
de percepgdo ambiental e comportamental: desconforto ao ser observado pela ferramenta de percepgéo
comportamental e alteragdes de comportamento por causa dos registros de imagens e/ou devido a presenca
de um novo usuario (ou dispositivo) dentro dos ambientes de aprendizagem. A fim de evitar ou amenizar os
riscos citados, as seguintes providéncias e cautelas serdo adotadas com relagéo aos participantes, antes,
durante e/ou depois do procedimento: diminuir desconfortos, garantindo a liberdade para realizar qualquer
comportamento que ele desejar. Assim como a interrup¢ao, a qualquer momento, das observagdes que
estardo sendo feitas pela pesquisadora, ou seja, se caso do aluno ou professor se sentir constrangido ou
apresentar quaisquer alteragdes que possam impactar em suas atividades. Além disso, garantir a
confidencialidade, a privacidade das informagdes

levantadas e a protegcdo da imagem e a ndo utilizagdo das informagdes, no intuito de evitar qualquer

prejuizo aos participantes da pesquisa.
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Beneficios:

|. Para as PESSOAS CHAVES (Diretoria e Coordenacéo Pedagodgica):

BENEFICIOS: Os beneficios para os participantes desta pesquisa sdo indiretos e estdo relacionados ao
Ambiente Construido de Aprendizagem, a Relagdo Pessoa-Ambiente, a Relagdo Ambiente-Comportamento
e ao Processo de Ensino-Aprendizagem. A pesquisa visa contribuir frente aos aspectos espaciais,
metodoldgicos, sociais e culturais de ambientes de aprendizagens, na busca de ambientes cada vez mais
humanizados, criativos, flexiveis, acessiveis e centrados nos usuarios, visando a valorizagédo e a qualidade
do ambiente construido em espagos educacionais como facilitador do processo de ensino-aprendizagem. A
partir da andlise, e diagnostico obtidos, sera apresentado os resultados em forma de matriz de descobertas,
de modo a expandir os espagos de aprendizagem inovadores e que atendam as necessidades dos usuarios,
podendo ainda contribuir para diversas areas de conhecimentos como a psicologia, a arquitetura, a
educacao, ao design de interiores, dentre outras.

Il. Para os ALUNOS e PROFESSORES:

BENEFICIOS: Os beneficios para os participantes desta pesquisa sdo indiretos e estio relacionados ao
Ambiente Construido de Aprendizagem, a Relagdo Pessoa-Ambiente, Relagdo Ambiente-Comportamento e
ao Processo de Ensino-Aprendizagem. Pois os estudos visam compreender a influéncia do ambiente
construido de aprendizagem no comportamento humano e como esse estimula e contribui frente ao
processo de ensinoaprendizagem.

Em outras palavras, a partir dos resultados obtidos nesta pesquisa, podera haver incentivos frente a
investimentos de outras escolas privadas, como dos érgdos competentes, com implantacao e/ou ampliacéo
desses espacos na educagédo basica (da Educacao Infantil ao Ensino Médio) de escolas publicas do
municipio de Jodo Pessoa/PB, assim como do estado da Paraiba. Além de contribuir no desempenho das
atividades dos alunos e dos professores, bem como na melhoria da estrutura dos espacos fisicos das
escolas inovadoras de Jodo Pessoa/PB, as do presente estudo ou outras, tornando-as ainda mais
adequadas as necessidades dos alunos, professores e demais envolvidos. Enfatiza-se que compreender a
relagdo entre o ser humano e o ambiente em espacos de aprendizagem pode colaborar significamente
frente a melhoria da qualidade da educacéo.

Comentarios e Consideragées sobre a Pesquisa:
Trata-se de um estudo com abordagem qualitativo, exploratério e descritivo. Sera utilizada uma abordagem
multimétodos, realizagdo de estudo de casos multiplos, com abordagem qualitativa e
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exploratéria, como explicitado abaixo e detalhado no diagrama representado na Figura 2, visando as
questdes ambientais que influenciam o processo de ensinoaprendizagem.

Foi desenvolvida e aplicada uma abordagem metodolégica multimétodos, com a utilizagédo de diversas
abordagens e ferramentas que conduzirdo a coleta de informagdes, visando alcangar os resultados e
andlises detalhadas, sendo dividido em 4 etapas: ETAPA 1: Preliminar —

com o levantamento bibliografico a partir da Revisdo da Literatura tradicional e a Revisdo Sistematica da
Literatura, bem como a Aprovagdo do Comité de Etica; ETAPA 2: Aspectos do Ambiente Construido — a
partir da Analise Ambiental, da Selecdo do Ambiente de Aprendizagem e da Identificagdo da Configuragédo
Espacial; ETAPA 3: Percepgdo do Usuario — com a aplicagdo do Mapa Comportamental, do Poema dos
Desejos e frente a Descoberta das Ambiéncias; ETAPA 4: Diagnéstico — a partir da analise dos dados
obtidos e das discussdes, e do Cruzamento entre os Ambientes Inovadores (Al) e as Ambiéncias Criativas
(AC), que serdo evidenciados na Matriz de Descobertas.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Os termos de apresentacéo obrigatéria foram anexados tempestivamente.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Diante do cumprimento das exigéncias éticas para pesquisas com seres humanos, somos de parecer
favoravel, salvo melhor juizo.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal da
Paraiba — CEP/CCS aprovou a execugao do referido projeto de pesquisa. Outrossim, informo que a
autorizagdo para posterior publicagdo fica condicionada a submissdo do Relatério Final na Plataforma Brasil,
via Notificagdo, para fins de apreciagao e aprovagéo por este egrégio Comité.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informagdes Basicas|PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P | 22/11/2023 Aceito
do Projeto ROJETO_2247115.pdf 15:48:18
Folha de Rosto Folha_de_Rosto_ ASSINADA_Helen_Da| 22/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito

ntas Corrigida.pdf 15:47:50 |Dantas
Informacgdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 22/11/2023 Aceito
do Projeto ROJETO_2247115.pdf 00:04:23
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Cronograma Cronograma_Helen_Dantas_PPGAU_U | 22/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
FPB.pdf 00:00:26 | Dantas
Cronograma Cronograma_Helen_Dantas_PPGAU_U | 22/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
FPB.pdf 00:00:26 | Dantas
Projeto Detalhado / [PROJETO_RESUMO_CEP_UFPB_HEL| 21/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
Brochura EN_DANTAS.pdf 23:58:23 |[Dantas
Investigador
Projeto Detalhado / |PROJETO_RESUMO_CEP_UFPB_HEL| 21/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
Brochura EN_DANTAS.pdf 23:58:23 |Dantas
Investigador
Qutros CARTA_DE_ANUENCIA_ISO.pdf 21/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
23:34:24 [Dantas
Outros CARTA_DE_ANUENCIA_ISO.pdf 21/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
23:34:24 |[Dantas
Folha de Rosto Folha_de_Rosto_Assinada_Helen .pdf 17/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
20:25:24 [Dantas
Outros CARTA_DE_ANUENCIA_CARL_ROGE | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
RS.pdf 21:10:58 | Dantas
Qutros CARTA_DE_ANUENCIA_CARL_ROGE | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
RS.pdf 21:10:58 Dantas
Qutros POEMA_DOS_DESEJOS_HELEN_DAN| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
TAS.pdf 03:13:22 | Dantas
QOutros POEMA_DOS_DESEJOS_HELEN_DAN| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
TAS.pdf 03:13:22 Dantas
Qutros Roteiro_de_Entrevista HELEN_DANTA | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
S.pdf 03:12:55 | Dantas
Qutros Roteiro_de_Entrevista_ HELEN_DANTA | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
S.pdf 03:12:55 | Dantas
QOutros Termo_de_Responsabilidade_ HELEN_ | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
DANTAS.pdf 03:10:46 | Dantas
Qutros Termo_de_Responsabilidade_ HELEN_ | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
DANTAS.pdf 03:10:46 | Dantas
TCLE / Termos de |TALE_CEP_CCS_UFPB_HELEN_DANT| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
Assentimento / AS.pdf 03:10:21 Dantas
Justificativa de
|Auséncia
TCLE / Termos de | TALE_CEP_CCS_UFPB_HELEN_DANT| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
Assentimento / AS.pdf 03:10:21 |Dantas
Justificativa de
|Auséncia
TCLE / Termos de |TCLE_CEP_CCS_UFPB_HELEN_DAN | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
Assentimento / TAS.pdf 03:10:08 |Dantas
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de |TCLE_CEP_CCS_UFPB_HELEN_DAN | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
Assentimento / TAS.pdf 03:10:08 |Dantas
Justificativa de
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Auséncia TCLE_CEP_CCS_UFPB_HELEN_DAN | 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
TAS . pdf 03:10:08 | Dantas
Declaragéo de Certidao_de_Aprovacao_Helen_Dantas.| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
Pesquisadores pdf 03:08:35 | Dantas
Declaragéo de Certidao_de_Aprovacao_Helen_Dantas.| 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
Pesquisadores pdf 03:08:35 | Dantas
Orgcamento Orcamento_Helen_Dantas.pdf 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Aceito
03:07:16 | Dantas
Orgamento Orcamento_Helen_Dantas.pdf 14/11/2023 |Helen Karine Gomes | Postado
03:07:16 | Dantas
Situagao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao
JOAO PESSOA, 19 de Dezembro de 2023
Assinado por:
Eliane Marques Duarte de Sousa
(Coordenador(a))
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