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ABSTRAK

Judul : KONTROLER PLAYSTATION SEBAGAI IDE DASAR
PERANCANGAN KURSI TERAS

Penulis : Ahmad Rissa

NIM : 141240000291

Prodi : Desain Produk

Pembimbing [ : DS. Drajad Wibowo, M.Sn.

Pembimbing I1 : Drs Sutarya, M.M

Penguji | : H. Ariyanto,ST.MT.

Penguji 11 : Achmad Zainudin M,Sn.

Tanggal Ujian : 29 April 2021

Tujuan dalam penulisan tugas akhir ini adalah, merancang dan membuat
desain kursi teras modern dengan mengambil ide dari bentuk kontroler (stick).
Sarana pengenalan dan pengetahuan bentuk kontroler (stick) playstation adalah
alat pengontrol sebuah game konsol playstation, sebagai bentuk sumbangan
pemikiran desain produk bagi perkembangan dunia ilmu pengetahuan dan
permebelan.

Desainer dituntut untuk dapat mengembangkan dirinya dalam
menciptakan suatu produk yang mampu menarik minat masyarakat.

Masyarakat membutuhkan tempat untuk beristirahat dan bersantai, salah
satu fasilitasnya adalah dengan bersantai menggunakan kursi teras.

Kursi teras sebagai sarana bersantai membutuhkan desain yang nyaman
dan fungsional, dalam hal kontroler Playstation sebagai struktur pembuatan
kursi teras yang mengedepankan fungsi dan nilai estetika.Tujuan pembuatan
desain adalah untuk membuat kursi teras dengan bentuk kontroler Playstation
sebagai suatu bentuk. struktur untuk membuat kursi teras secara kreatif dan
inovatif. Kursi teras merupakan fasilitas duduk untuk sarana bersantai atau
bersantai di teras.

Bentuk kontroler Playstation tidak diambil seluruhnya tetapi hanya
mengambil ciri-ciri utamanya dan mendistorsi bentuk aslinya tetapi tidak
menghilangkan bentuk asli dari kontroler Playstation itu sendiri itu sendiri.

Konsep kontroler Playstation sendiri merupakan konsep yang original dan
belum ada di pasaran. Metode penelitian yang dipakai adalah deskriptif kualitatif
dengan teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, dokumentasi,
dan wawancara. Dalam perancangan kursi teras modern dengan bentuk Kontroler
(stick) playstation sebagai konsep menggunakan proses desain tematik dengan
keberanian untuk mengeksplorasi bentuk dan sistem konstruksi.

Suatu produk harus disesuaikan dengan pemakai dan tempat di mana produk
tersebut ditempatkan. Kursi teras dengan bentuk Kontroler (stick) playstation



sebagai konsep diperuntukkan bagi seluruh anggota keluarga, selain sebagai
tempat duduk yang nyama kursi teras jug adapat di jadika aksen dalam sebuah

ruang teras.

Kata-kata Kunci : Mebel, Kontroler (stick) playstation, kursi teras
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MOTTO

Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, kecuali mereka
mengubah keadaan mereka sendiri. (QS Ar Ra’d 11)

“Sukses adalah guru yang buruk. Sukses menggoda orang yang tekun ke dalam
pemikiran bahwa mereka tidak dapat gagal” (Bill Gates).

“Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” (Evelyn Underhill)

“Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan

tinggalkanlah jejak” (Ralph Waldo Emerson)
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